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RESUMEN

El presente estudio explora la implementacién del Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP) en la enseflanza de las Matematicas para estudiantes de 6° afio basico en un
colegio municipal de la comuna de Las Condes en la ciudad de Santiago, dentro del marco
de los desafios educativos del siglo XXI. Con el objetivo de evaluar la influencia del ABP
en el aprendizaje y el desarrollo de competencias transversales, se adopta una
metodologia de investigacidn-accion, enfocada en un proyecto interdisciplinario que

integra Matemadtica, Historia y Tecnologia.

Los hallazgos indican que el ABP fomenta una mayor participacién y compromiso
estudiantil, mejora la adquisicién de conocimientos y promueve habilidades esenciales
como el trabajo en equipo y la resolucién de problemas. Asimismo, destaca un cambio
en el rol docente hacia una funcién mas facilitadora del aprendizaje, aunque se
reconocen desafios, en cuanto a la coordinacidn entre asignaturas y la adaptacién de las

evaluaciones a un enfoque ABP.

La investigacion muestra el potencial positivo del ABP para enriquecer la ensefianza y
sugiere una mayor integracién en el curriculo, recomendando la formacion docente
continua y el desarrollo de metodologias evaluativas innovadoras para apoyar su

implementacidn efectiva.

Vi



I INTRODUCCION

En el umbral del siglo XXI, el sistema educativo se enfrenta a desafios impulsados por
una sociedad globalizada, avances tecnoldgicos rdpidos y demandas crecientes de
habilidades complejas. Por su parte, la educacion tradicional, caracterizada por un
enfoque disciplinario y memoristico, se ha visto cuestionada porque no asegura del todo
una formacidn escolar acorde a los desafios nuevos del mundo actual y futuro. Frente a
ello, surgen metodologias pedagdgicas innovadoras que pretenden transformar el
proceso de ensefianza-aprendizaje hacia un modelo mas integrador, participativo y

significativo, como por ejemplo el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).

El colegio municipal seleccionado para esta investigacion cuenta con una historia de mas
de dos décadas, periodo en el cual actualizé su misidn y vision institucional reflejando
actualmente un compromiso con el desarrollo integral de sus estudiantes, no solo en el
ambito académico sino también en valores humanos y habilidades para la vida. En este
marco, el colegio ha iniciado una modernizacion de sus procesos pedagdgicos,
implementando estrategias como el ABP, con el fin de responder adecuadamente a los

desafios educativos del siglo XXI.

Dentro de este contexto de innovacion y cambio, surge la interrogante central que guia
la investigacion: ¢Como influye el Aprendizaje Basado en Proyectos sobre el proceso de
ensefianza y aprendizaje en estudiantes de 6° afio basico en un colegio municipal de Las
Condes? Esta pregunta de investigacion se inscribe en una coyuntura, en donde el
sistema educativo busca trascender a su tradicional enfoque organizado en asignaturas
independientes, desafiado por la necesidad de formar ciudadanos con habilidades
criticas, creativas y adaptativas. El ABP se presenta como una estrategia pedagogica
potencialmente transformadora, capaz de integrar conocimientos, desarrollar

competencias para el presente siglo XXI y fomentar un aprendizaje significativo. Sin



embargo, laimplementacién de tal enfoque conlleva desafios inherentes, tanto de ajuste

curricular como en la practica docente y la participacion estudiantil.

Este estudio busca explorar la influencia del ABP en el contexto del aprendizaje en
estudiantes de 6° afio basico, abarcando tres disciplinas: Matematica, Historia vy
Tecnologia. A través de esta investigacion-accidn, se pretende identificar la influencia de
ABP en los aprendizajes, la motivacion y el desarrollo de habilidades de estudiantes de
6° afo basico, asi como los desafios y oportunidades que presenta su implementacion
en los docentes. La eleccion de este enfoque y la poblacidn especifica se fundamenta en
la importancia critica de la etapa de educacién bdsica para afianzar conocimientos y
habilidades fundamentales, asi como en la potencialidad del ABP para enriquecer y

revitalizar la ensefianza que, en este caso, integra Matematica, Historia y Tecnologia.



1. PRESENTACION DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

2.1 Descripcion del contexto.
El centro educativo seleccionado para esta investigacidon es una institucion municipal
adscrita a la Corporacién de Educacién y Salud de una comuna en el sector oriente de la
ciudad de Santiago de Chile. Con mas de dos décadas de trayectoria, este colegio surge
de la fusiéon de dos instituciones de ensefianza primaria, lo que ha permitido la
conformacidn de una propuesta educativa integral desde preescolar hasta educacion
media. Esta caracteristica y objetivos que orientan su labor se reflejan claramente en su
misién y visién institucional, segun las cuales, el colegio se ha propuesto el desarrollo de
diversas habilidades en sus estudiantes, con la finalidad de que se conviertan en
ciudadanos integrales. Este enfoque no solo abarca la adquisicién de conocimientos en
el dmbito cientifico-humanista, sino también apunta a fomentar la tolerancia ante la
diversidad, la apertura hacia nuevas tecnologias y la capacidad para enfrentar desafios

cambiantes que presenta nuestra sociedad en el siglo XXI.

Un foco relevante de preocupacién es que todos sus estudiantes logren aprendizajes del
nivel educativo que cursan. Para esto cuenta con un equipo docente numeroso que
permite tener co-docencias en asignaturas tales como Lenguaje y Matematica. Ademas,
cuenta con un Programa de Integracion Escolar (PIE) conformado por Educadoras
Diferenciales, Psicélogos, Terapeuta ocupacionales y Fonoaudidélogos, que son un apoyo
clave tanto para el desarrollo de estudiantes con necesidades educativas especiales

(NEE) como para el desarrollo del trabajo docente.

Como una forma de actualizar los procesos pedagdgicos —y que de esta forma se pueda
lograr el perfil del estudiante— en su PEl, la institucidon declara que ha modernizado el

proceso de ensefanza y aprendizaje, implementando distintas estrategias pedagdgicas



tales como el ABP, aprendizajes colaborativos de aula, actualizaciéon de tecnologias; a
ello se suma un sello matemdtico que busca imprimir el pensamiento légico y analitico

en distintas asignaturas del curriculo.

Esto es concordante con las tendencias educativas que actualmente estan vigentes, pues
se busca mayor participacion y autonomia en estudiantes, logrando incluso llegar a co-
construir muchos de los procesos necesarios para un aprendizaje consolidado. Por ende,
se desprende que la institucion adscribe a un modelo curricular socio-cognitivo, en que
son relevantes los contenidos y métodos de aprendizaje, asi como los valores humanos,

siendo ambos fines educativos para la institucién educacional.

El PEI reconoce que la gestidn curricular, materializada mediante la Integracion de
Aprendizajes, entrega posibilidades para un desarrollo curricular que atiende la
complejidad de aprendizajes y contribuye a la progresién y trayectoria formativa de
estudiantes. Esto es respaldado por orientaciones del Ministerio de Educacién,
planteando que es una propuesta para desarrollar habilidades del siglo XXI, pero tiene el

riesgo de ser implementada inadecuadamente.

Es en este contexto en el que surge un cuestionamiento sobre el logro de aprendizajes
de estudiantes al aplicarse una estrategia como el ABP. {Cual es el porcentaje de logros
de un aprendizaje determinado? ¢Se puede evaluar la influencia de las nuevas
estrategias metodolégicas implementadas en el aprendizaje de los estudiantes? Si es asi,

¢cudles son las influencias positivas o en los aprendizajes?



2.2 Planteamiento del problema

Desde los inicios del mundo moderno las sociedades se han planteado la formacién
integral del ser humano, el mejoramiento de la productividad ha potenciado la
especializacion del conocimiento. Vilar (1997) afirma que la ensefianza disciplinar fue util
para la industrializacién que requeria de trabajadores especialistas, adecuados para le
demanda de esa época. Es asi como los colegios tienen una estructura que supone
ensefianzas especificas por disciplina escolarizada, con horarios establecidos en donde
se aprende un conocimiento parcializado. Esta ha sido la puesta en practica de la
educacion, bajo un paradigma de simplificacion, lo que para Ander-Egg (1994) implica
una forma de analizar problemas y de explicar la realidad, a través de un pensamiento

reductor y unidimensional.

La Matematica, es una de las disciplinas centrales existentes en el curriculo, que permite
acceder al conocimiento en otras asignaturas, y sus docentes son desafiados
permanentemente para que puedan conseguir que sus estudiantes logren aprendizajes
significativos y profundos, lo que significa un rol activo del estudiante, objetivo que no

resulta facil ni tan habitual.

En la segunda mitad del siglo XX, se reconocié la necesidad de superar el tradicional
enfoque fragmentado de la educacién buscando fomentar una integracién curricular.
Jacobs (1989) propuso realizarla en distintos grados, desde la simple reorganizacion del
curriculo, en la que al menos dos asignaturas pudieran tratar temas relacionados entre
si, hasta la elaboracién de un programa de integracién curricular que podria abarcar una
unidad o el afio completo. Para él “los programas interdisciplinarios efectivos deben
cumplir con dos criterios. Deben tener caracteristicas de disefio bien concebidas: un
alcance y secuencia, una taxonomia cognitiva para fomentar habilidades de

pensamiento, indicadores conductuales de cambio actitudinal y un sélido esquema de



evaluacion” (Jacobs, 1989, p. 2). Este enfoque refleja un esfuerzo por crear educaciones
mas holisticas y pertinentes a los desafios de la sociedad contemporanea que tratan de
superar la separacion entre disciplinas, buscando la colaboracion de estas, bajo un
paradigma complejo (Morin, 1997), el cual motiva a examinar la realidad uniendo

distintas areas de conocimiento.

Este cambio de paradigma ha invitado a los educadores a reconsiderar los
procedimientos utilizados en los procesos de ensefianza y aprendizaje, surgiendo
estrategias como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Aunque esta metodologia
es valorada por su capacidad de fomentar la participacion grupal y el protagonismo
estudiantil, su implementacién enfrenta desafios significativos. Segin un estudio de
Cyrulies y Schamne (2021) los problemas que expresan los docentes al implementar un
ABP estan relacionados a la falta de tiempo que tienen, junto a la complicacién de lograr
una adecuada coordinacién para la reflexién colaborativa docente, ademds de la
capacidad para alcanzar acuerdos. De todas maneras, el mismo estudio muestra que los
encuentros entre los docentes son valorados debido al enriquecimiento profesional que

se produce.

El PEI del colegio declara entre sus sellos que implementa un enfoque matematico,
integrando el estudio de las matematicas con otras areas del curriculo para enriquecer
el aprendizaje. Este enfoque subraya la importancia del pensamiento matematico como
una herramienta esencial para organizar ideas y desarrollar una capacidad analitica
robusta. Esto permite a los estudiantes explorar diferentes perspectivas al abordar
problemas o desafios, ayudandoles a obtener una comprension mas profunda del mundo
que los rodea. De esta forma el ABP se perfila como una estrategia clave para responder
a la necesidad imperativa de actualizar las metodologias pedagdgicas ante los desafios
educativos del siglo XXI. Esta metodologia no solo tiene el objetivo de hacer que los

aprendizajes sean mas accesibles y relevantes mediante el trabajo colaborativo y Ila
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resolucién de problemas concretos, sino también busca mejorar progresivamente el
interés y el proceso de aprendizaje de estudiantes, integrando una visién holistica de los

saberes, esto es, el conocer, el hacer y el ser con otros.

2.3 Pregunta de investigacion
La presente investigacidn-accién busca responder: ¢Como influye el Aprendizaje Basado
en Proyectos sobre el proceso de enseiianza y aprendizaje en estudiantes de 6° aio
basico en un colegio municipal de Las Condes? Para ello, se realizé un diagndstico que
caracterizé la formacidon docente en ABP y los aprendizajes de los estudiantes. A partir
de eso se implementd un proyecto ABP en el que se vincularon 3 asignaturas
(Matemadtica, Historia y Tecnologia) fomentando el trabajo colaborativo, la resolucién de
problemas y el pensamiento critico. Por ultimo, el proyecto se evalué mediante
entrevistas con docentes y encuestas a estudiantes, analizando cambios en las précticas

pedagdgicas y su influencia en el aprendizaje estudiantil.

2.4 Justificacion del problema
La integracidon del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) en la ensefanza es una
oportunidad transformadora en la educacién contemporanea. El ABP, como estrategia
didactica, se ha destacado por su potencial para revitalizar la forma en que estudiantes
abordan los contenidos de las asignaturas escolares, fomentando un aprendizaje activo
y significativo (Morales, 2011). Desde el constructivismo, se sostiene que el aprendizaje
se logra a partir de “una interaccion dialéctica entre los conocimientos del docente y los
del estudiante, que entran en discusion, oposicion y didlogo, para llevar a una sintesis
productiva y significativa” (Ortiz, 2015, p. 97). Esta estrategia, al involucrar a los
estudiantes en la resolucion de problemas auténticos del mundo real, busca trascender
las barreras tradicionales de la ensefianza y conectar conceptos abstractos con

situaciones tangibles y aplicaciones practicas (Zambrano et al., 2022).



Por su parte, Thomas (2000) proporciona fundamentos para comprender la relevancia 'y
el potencial del ABP en la educacidn. Esta revisién destaca como el ABP puede impulsar
la motivacién y participacion de estudiantes al sumergirlos en experiencias de
aprendizaje activas y auténticas, lo que repercute en un aprendizaje profundo y
sostenido. Este enfoque se vincula con la necesidad de transformar la ensefianza en una

experiencia enriquecedora y comprometida.

Asimismo, Rodriguez-Sandoval et al. (2010) muestran cémo el ABP puede influir
positivamente en los aprendizajes de los estudiantes al promover habilidades de
investigacion, trabajo auténomo y resolucién de problemas. Sin embargo, a pesar del
potencial del ABP en la ensefianza, aun persisten desafios, por ejemplo, la incorporacion
del ABP en la educacién debe ser evaluada en relacidn con su aplicabilidad y efectividad
en contextos especificos (Morales, 2011). Para que su aplicacién tenga buenos
resultados debe considerarse las caracteristicas especificas de los estudiantes del centro
escolar y a su vez el desarrollo de competencias profesionales docentes que permitiran

poner en practica proyectos que involucran distintas asignaturas escolares.

En el caso especifico del colegio en el que se implementara el proyecto, existe una
politica interna que estimula la aplicacion de nuevas estrategias metodoldgicas y
evaluativas, realizandose capacitaciones al respecto. Esto implica una cultura escolar en
gue tanto estudiantes, docentes y apoderados esperan que en el afio escolar se
implemente alguna experiencia educativa de este tipo. Sin embargo, aun existen
barreras especificas por parte de docentes que prefieren métodos mas tradicionales, lo
gue genera desafios para la plena integracién del ABP en la institucién, abordables a

través del trabajo colaborativo sistematico.



En resumen, la justificacion de la investigacidn-accidén se respalda en la relevancia e
impacto potencial del ABP en la educacidn. No obstante, la implementacién exitosa del
ABP en este contexto requiere una evaluacion cuidadosa y adaptacién a las necesidades
y caracteristicas de los estudiantes y docentes del centro educativo en donde se

desarrollé la presente investigacién-accion.

2.5 Objetivos de la Investigacion

2.5.1 Objetivo general
Analizar la influencia del Aprendizaje Basado en Proyectos sobre el proceso de
ensefianza para el aprendizaje en estudiantes de 6° afio basico en un colegio municipal

de Las Condes.

2.5.2 Objetivos especificos
e Caracterizar el conocimiento que tienen los estudiantes de 6° afo basico en un colegio

municipal de Las Condes.

¢ |[dentificar fortalezas y desafios que tienen los docentes al aplicar la estrategia didactica

ABP.

¢ Implementar el disefio de una propuesta de intervencién pedagodgica para el
fortalecimiento del proceso de ensefianza para el aprendizaje usando el ABP como

dispositivo didactico.

e Evaluar la influencia generada por la implementacion de la propuesta sobre el
proceso de ensefanza para el aprendizaje de estudiantes de 6° afo basico de un

colegio municipal de Las Condes.



Il. MARCO CONCEPTUAL

Aprendizaje Basado en Proyectos

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es una metodologia que forma parte del
denominado "aprendizaje activo", permitiendo a los estudiantes adquirir conocimientos
y competencias claves del siglo XXI, a través de la elaboracidn de proyectos que abordan
situaciones de la vida real. Este enfoque pedagdgico puede ser abordado en forma intra
e interdisciplinaria, favoreciendo el trabajo colaborativo entre docentes y en todo el

centro educativo.

El ABP implica un cambio en el rol del estudiante y del docente. Por un lado, el docente
se asume como mediador, facilitando el desarrollo del proyecto y promoviendo el
trabajo colaborativo y la autonomia del estudiante. Por otro lado, los estudiantes se
vuelven activos, participativos y responsables en todas las etapas del proceso, desde la

recopilacion de datos hasta la presentacion del producto final (Mufioz et al., 2021).

Al enfrentar problemas del mundo real en sus proyectos, los estudiantes deben analizar
y evaluar diferentes opciones para proponer soluciones fundamentadas, lo que impulsa
su capacidad de razonamiento critico, la creatividad y su habilidad para tomar decisiones
informadas, permitiendo al estudiante interactuar con el mundo real. Cobo y Valdivia
(2017) resaltan que el ABP fomenta el desarrollo de habilidades como la planificacidn, la
toma de decisiones y la innovacién, ademas de permitir la integracién de saberes.
Ademas, fortalece el desarrollo personal y social, promoviendo el trabajo en equipo y la
resolucién de problemas. Segin Mufioz et al. (2021) el trabajo grupal que se realiza, dado
que la estrategia ABP se sustenta en el trabajo colaborativo, permite el desarrollo de la
autorregulacion emocional, pues el estudiante posiblemente enfrentara discrepancias y

frustraciones en la interaccién con sus pares.
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Para implementar correctamente el ABP en aula, se sugiere seguir una secuencia de
pasos, que incluyen la seleccién del tema, la formacién de equipos, la planificacion, la
investigacion, la elaboracion del producto y la presentacién de este (Sotomayor et al.,
2021). Estos pasos proporcionan una estructura que guia el proceso de ensefianza y
aprendizaje de manera efectiva. Aunque la implementacidn de esta metodologia activa
tiene sus propias dificultades. Segun un estudio de Aritio et al. (2021), los profesores
dudan que se logre la cobertura curricular de una o mads asignaturas escolares
involucradas en el proyecto. A su vez, tanto estudiantes como docentes deben adaptarse

a una nueva forma de trabajar en aula.

En sintesis, el ABP se destaca como una practica pedagdgica motivadora y dindmica que
involucra activamente a estudiantes en su propio aprendizaje. Al enfocarse en el
desarrollo de competencias y habilidades practicas, el ABP trasciende el aprendizaje
memoristico y promueve un conocimiento significativo y duradero. Con énfasis en la
colaboracién, la autonomia y el pensamiento critico, el ABP prepara a estudiantes para
enfrentar desafios del mundo actual y los convierte en protagonistas activos de su propio

crecimiento y desarrollo académico.

Interdisciplina

La interdisciplina es un enfoque de trabajo que busca integrar conocimientos, métodos
y perspectivas de diferentes disciplinas o campos del saber con el objetivo de abordar
problemas y fendmenos complejos desde una perspectiva mas amplia y completa. En
lugar de circunscribirse a los limites tradicionales de una unica disciplina, esta busca
establecer conexiones entre distintas dreas para enriquecer la comprensién y resolucidn

de problemas (Lopez, 2012)
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En el ambito educativo, la interdisciplina se presenta como un método valioso que
permite trabajar entre distintas asignaturas escolares. Seguin Sotomayor et al. (2021), la
interdisciplina es fundamental para promover una educacién mas contextualizada y
relevante para estudiantes, pues tienen la oportunidad de explorar temas desde diversas
perspectivas, integrando conocimientos de diferentes areas, lo que permite una

comprensién mas profunda al problema identificado y una solucién mas efectiva a ello.

En el contexto actual esta estrategia se ve reflejada en las orientaciones elaboradas por
la Unidad de Curriculum y Evaluacién del Mineduc, pues desde las Bases Curriculares se
plantea la interdisciplinariedad como una estrategia que permite a estudiantes acercarse
a una mejor comprension del contexto en el que se desarrollan. Ademas, la integracién
de aprendizajes como una estrategia que colabora con précticas de contextualizacion y
resignificacion del curriculo, eje clave para la reactivacion de aprendizajes y el desarrollo

local del curriculo (Mineduc, 2023).

Ander-Egg (1994) indica que la interdisciplina no es lo mismo que la multidisciplina o la
transdisciplina. A saber, la multidisciplina implica la existencia de varias disciplinas
independientes que trabajan en paralelo, en tanto, la transdisciplina busca ir mas alla de
los limites de las disciplinas para encontrar conceptos y métodos comunes que puedan
abordar de manera integral los problemas. Mientras que la interdisciplina es un enfoque
gue promueve la colaboracion y la integracion de conocimientos y métodos de
diferentes disciplinas para abordar problemas complejos desde una perspectiva mas

amplia y enriquecedora.
Aprendizaje en Matematica
Tradicionalmente, la ensefianza de la Matematica ha estado marcada por un enfoque

centrado en la transmisidon de conocimientos y la resolucién de ejercicios repetitivos
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alejados de la realidad. (Valero et al., 2020). Los docentes suelen presentar férmulas y
procedimientos a los estudiantes, quienes memorizan y aplican reglas para resolver
problemas. Este enfoque puede resultar en un aprendizaje fragmentado y superficial,
donde los estudiantes no siempre logran comprender el significado de los conceptos

matematicos.

Entre los desafios comunes en este enfoque convencional, se encuentra la falta de
conexidn entre conceptos matematicos y su aplicacion en la vida real. Los estudiantes a
menudo se preguntan: "iPara qué necesito saber esto?" Esta desconexién puede
generar desinterés y apatia hacia la Matematica. Ademas, el aprendizaje memoristico
puede limitar la capacidad de estudiantes para abordar problemas matematicos

complejos que requieren razonamiento critico y creatividad.

El ABP permite a estudiantes explorar situaciones de la vida real que requieren el uso de
conceptos matematicos para resolver problemas auténticos que en el futuro laboral
tendran que resolver (Paredes, 2016). Esto fomenta la comprension profunda y la
aplicacion de los conceptos en contextos practicos, superando la desconexién que a

menudo se experimenta en el enfoque tradicional.

Desde la perspectiva de las teorias educativas, el ABP se integra perfectamente con el
constructivismo y el enfoque sociocultural del aprendizaje. El constructivismo sostiene
qgue las personas crean sus propias percepciones de la realidad y del mundo que les
rodea. Segun Ortiz (2015) para Piaget el aprendizaje humano se basa en la maduracion
bioldgica que desarrolla estructuras cognitivas cada vez mas complejas, permitiendo una
mejor adaptacion al entorno a través de la interaccion entre los procesos de asimilacion
y acomodacion. Estos procesos facilitan que el individuo integre nuevas informaciones y

experiencias en su estructura cognitiva, lo cual lleva a un equilibrio mejorado y una
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capacidad aumentada para interactuar efectivamente con su entorno. Por otro lado, la
teoria sociocultural subraya la importancia esencial de las interacciones sociales en el
desarrollo del pensamiento cognitivo. Segun Guerra (2020, p. 13) esta teoria, “parte de
la premisa de que el conocimiento es una construccion colectiva, es decir de cardcter
social, no individual, que se genera por el devenir histdrico y cultural de la colectividad y
se mantiene como el conjunto de saberes vigentes y necesarios para realizar todo tipo de

actividad productiva, social o individual del ser humano”.

El ABP también desafia el paradigma tradicional al invertir el rol docente. En lugar de ser
el proveedor principal de informacion, el docente se convierte en un facilitador y guia
del proceso de aprendizaje (Sanchez, 2013). Esto refuerza la nocién de la Zona de
Desarrollo Proximo (ZDP) de Vygotsky (1979), en que el estudiante avanza en su

aprendizaje con el apoyo y orientacion del docente y de sus compafieros mas capaces.

Entonces, el enfoque tradicional de la enseflanza Matematica puede limitar la
comprensidon y el entusiasmo de estudiantes. EI ABP surge como una respuesta
innovadora que aborda desafios comunes al conectar conceptos matematicos a

situaciones de la vida real, fomentando un aprendizaje mas profundo y significativo.

En cuanto a la aplicacion de este tipo de experiencias educativas se observa en la
literatura un creciente nimero de propuestas implementadas, tales como la integracion
entre los programas de estudio de Matematica y Fisica cuyos resultados muestran la falta
de componentes conceptuales y procedimentales que permitan desarrollar enfoques de
integracién generadores de aprendizajes profundos en ambas disciplinas y la ausencia
de orientaciones para que los docentes contextualicen interdisciplinariamente estos
aprendizajes (Medina et al.,, 2022). Otro ejemplo es la creacion de unidades
interdisciplinarias que se plantean ir mas alla de los vinculos que surgen naturalmente

con el drea cientifica. Borromeo (2019) indaga en la integracion de Matematicas con el
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Deporte, asi como con Ciencias, Tecnologia y las Artes. Estas propuestas se transforman
en una experiencia que permite aprender las matematicas en contextos reales; sin
embargo, surge la necesidad de una formacion docente especializada. Segun la autora,
para desarrollar efectivamente una Educacién Matemadtica Interdisciplinar, los maestros
deben ser adecuadamente educados y entrenados. A modo de ejemplo, en Alemania,
los docentes secundarios estudian dos materias escolares, facilitando asi la
implementacion de propuestas interdisciplinarias mas amplias y efectivas. Esta
experiencia alemana resalta la importancia de una formacion docente versatil para la

integracion curricular exitosa (Borromeo, 2019).

Por lo tanto, si bien hay estudios que demuestran experiencias de ABP entre
Matematicas y Tecnologia, no se encontré literatura sobre la integracion de Matematicas
con Historia, generando un espacio interesante para verificar si es que la oportunidad de
integrar dos o mas disciplinas permite potenciar los procesos de ensefianza y aprendizaje

en la etapa escolar.
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Iv. DIAGNOSTICO DEL PROBLEMA

4.1 Objetivos del diagnéstico

4.1.1 Objetivo general
Identificar fortalezas y debilidades en el proceso de ensefanza y aprendizaje de las
Matemadticas, como base para implementar y evaluar la influencia del Aprendizaje

Basado en Proyectos.

4.1.2 Objetivos especificos
e |dentificar el nivel de comprensién y aplicacién de conceptos matematicos por parte
de estudiantes que cursan 6° aio basico.
e Evaluar metodologias y enfoques pedagdgicos utilizados en la ensefianza de la
Matematica y su impacto en el proceso de aprendizaje de estudiantes que cursan 6° afio
basico.
¢ Analizar percepciones y experiencias de profesores sobre el aprendizaje de

Matematica, incluyendo factores motivacionales y posibles barreras en el proceso.

4.2 Actores claves
Los participantes de la investigacidon corresponden a estudiantes y docentes de un
colegio municipal de la comuna de Las Condes. Los estudiantes participantes son 35, 19
ninos y 16 nifias, que pertenecen a un curso de 6° afo basico. Los docentes encuestados
fueron ocho, quienes conforman el departamento de Matematica. El criterio de
seleccion se fundamentd en el caracter crucial que posee dicho nivel educativo en la
trayectoria educativa, siendo una etapa determinante para afianzar conocimientos y
habilidades en matematicas, ademas de ser considerado, en la nueva estructura

curricular como un curso que cierra un ciclo de la etapa escolar.
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4.3 Estrategias metodoldgicas
El presente estudio cualitativo se enmarca en una investigacién-accidon que pretende
abordar una problematica local. Zuber-Skerrit (1992, citado en Latorre, 2005) indica que
las propuestas de solucion frente a la problematica local identificada, surgen desde las
interpretaciones de personas involucradas en dicha localidad. La eleccion de este tipo de
investigacion permite la exploracién de percepciones, experiencias y practicas
educativas dentro del colegio. Para efectos de este estudio se desea obtener informacion
acerca de las problematicas que existe en la implementacion de un ABP, de las
caracteristicas y logros del proceso de ensefianza-aprendizaje en la actualidad y del
desarrollo de los distintos tipos de saberes, especialmente en la asignatura de
Matematicas. Una investigacién-accion no solo facilita una evaluacién rigurosa de la
efectividad de la intervencién propuesta, sino también promueve la participacién activa
de la comunidad educativa en el proceso de investigacién, asegurando que los hallazgos

y recomendaciones sean pertinentes y aplicables al contexto educativo del colegio.

4.4 Instrumentos
Para llevar cabo la recoleccidn de datos para levantar un diagndstico, se utilizaron

métodos y técnicas cualitativas tales como la encuesta y el analisis documental.

A los docentes de la asignatura Matematica se les aplicé una encuesta, a partir de un
cuestionario con preguntas abiertas (ver Anexo 1), tal como lo describe Ballester (2004)
puede favorecer una mayor participacién y compromiso del encuestado, permitiendo
que los participantes puedan expresar, sin mayores restricciones sus opiniones vy
experiencias, esto previo consentimiento informado (ver Anexo 2). Este instrumento fue
validado, a partir de juicio de expertos realizado por dos profesores del Magister en

Innovacion Curricular y Evaluacion Educativa (UDD) y una candidata a Doctora en
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Educacién por la Universidad Catdlica del Maule, quienes realizaron propuestas para

mejorar algunas de las preguntas.

Respecto a la informacidn de parte de estudiantes fue obtenida a partir de un analisis de
datos desde la revisién de una evaluacién externa (ver Anexo 3) que permitieron
identificar niveles de logro que obtuvieron los estudiantes en distintas habilidades de
Matematica; esta fue aplicada durante el mes de julio por la Corporacidon Municipal a la

gue pertenece el colegio.

4.5 Resultados del diagnéstico

4.5.1 Anadlisis de encuesta a docentes
El andlisis de las respuestas entregadas por los docentes encuestados sobre la influencia
del Aprendizaje Basado en Proyectos en el proceso de ensefanza aprendizaje de la
Matematica revela las siguientes categorias temadticas relacionadas con la propia
estrategia metodoldgica, el proceso de enseflanza para el aprendizaje y sobre los

distintos saberes de esta disciplina:

A. Aprendizaje Basado en Proyectos

Ventajas del trabajo colaborativo en clases

En relacion con las ventajas del trabajo colaborativo, los docentes destacan que fomenta
la discusidn y el intercambio de ideas entre estudiantes, promoviendo el respeto por
opiniones diversas y el pensamiento critico. También subrayan que el trabajo en equipo
puede ayudar a estudiantes a superar inhibiciones y a desarrollar habilidades blandas
valiosas para la vida; especificamente el docente 2 sefiala que “existe un numero no
menos importante de estudiantes que no se atreve a preguntar en clases”. Ademas,
sefialan que la metodologia ABP permite la transversalidad de contenidos y facilita la

contextualizacion de la ensefianza.
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Desventajas del trabajo colaborativo en clases

Por otro lado, las desventajas del trabajo colaborativo mencionadas incluyen
preocupaciones sobre el ritmo de aprendizaje desigual entre grupos, lo que se
complementa con la ide expresada por el docente 1 quien sostiene que “Los estudiantes
descendidos en el saber (matemdtico), ...sélo escuchan y 'aceptan' lo que los demds
compaferos deciden”. Esto genera un cuestionamiento sobre si el trabajo colaborativo
afecta la preparacién para evaluaciones en matematicas, que a menudo abarcan una
amplia cobertura curricular, lo que trae asociada la preocupacion de docentes por la
presion de las evaluaciones estandarizadas que pueden medir el logro de objetivos en

un periodo determinado.

Dificultades en la Implementacion y Coordinacion:

Los docentes encuestados relevan diversas dificultades para la implementacién de un
ABP, las que se pueden sintetizar en una falta de trabajo colaborativo entre docentes,
pues esta estrategia requiere alinear objetivos de aprendizaje de distintas asignaturasy
no siempre se encuentra en los momentos para coordinarse entre ellos, por lo que
algunos reconocen en esta estrategia una barrera para el cumplimiento cabal del
curriculo escolar. Por tanto, la planificacidn, ejecucién y evaluacidon de proyectos parecen
requerir un enfoque cuidadoso y un compromiso significativo por parte de distintos
estamentos del colegio. Finalmente, los docentes sugieren que para implementar ABP
de manera efectiva, se requieren apoyos institucionales, como el compromiso de la
direccién escolar, tiempo especifico para la planificacién y ejecucidon de proyectos,
recursos materiales y espacios adecuados, asi como una cultura de colaboracién entre

docentes.
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B. Proceso de Ensefianza-Aprendizaje.
Rol del docente en aula:

La mayoria de los encuestados concuerda en que su rol es el de un mediador, facilitador
o guia del aprendizaje. Varios enfatizan sobre la importancia de generar un ambiente de
respeto, escucha activa y significativa. Se resalta la responsabilidad de motivar y
estimular a los estudiantes, ademas de ser capaces de adaptarse a nuevas metodologias
de ensefianza. Por ejemplo, el docente 1 menciona: “Ser un mediador del aprendizaje,

generar un espacio de aprendizaje en el aula en todos los sentidos”.

Metodologias activas y su relacién con el rol del docente:

La mayoria de los encuestados ven positivamente la aplicacion de metodologias activas
como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Existen opiniones unanimes sobre cémo
estas metodologias permiten un cambio en el rol docente. Se menciona que estas
metodologias fomentan la autonomia, el trabajo en equipo y la participacién, por lo que
lo desafia a asumir un rol distinto al que desempenaba bajo un enfoque metodolégico
tradicional. En particular, el docente 2 comenta: “Mi rol como docente en el aula es ser
un mediador en la ensefianza de los aprendizajes, es ser quien gestiones las relaciones

iddéneas entre estudiantes, saberes y profesor”.

Relacion entre el desarrollo de habilidades transversales y el rendimiento académico:
Los docentes identifican una estrecha relacion entre el desarrollo de habilidades y el
rendimiento académico de estudiantes. El docente 3 sefiala que “El trabajo prdctico, el
estar en equipo, el poder compartir, el poder conversar durante la clase el mismo hecho
que tu lo sientas de forma distinta (...) para ellos es entretenido”. La habilidad de trabajar
en equipo y la participacion activa en tareas practicas, caracteristicas clave del ABP, no

solo hacen que la experiencia educativa sea mas atractiva para los estudiantes, sino que
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también mejoren su compromiso y participacion lo que trae consigo mejores resultados

académicos

C. Saberes en Matematica
Fortalecimiento de Contenidos Conceptuales:

Los docentes reconocen que las metodologias actuales juegan un papel esencial en el
fortalecimiento de contenidos conceptuales de sus estudiantes. A pesar de utilizar
diversos enfoques, como representaciones pictéricas, aula invertida y la aplicacion de
tecnologia, la interaccidn constante con ejemplos y contextos reales ayuda a estudiantes
a comprender y asimilar conceptos matematicos abstractos, por lo que el ABP seria una
buena estrategia para obtener este tipo de objetivos. Esto se observa en la opinién del
docente 2 quien sefala que “Actualmente en el establecimiento nos ha y hemos ido
formando con nuevas prdcticas (...) las cuales nos han permitido poder practicarlas y sin
duda hacer mds significativo la comprension de los diversos objetos matemdticos de
estudio”. Sin embargo, existe una minoria que plantea que la repeticién de ejercicios y
la memorizacién de férmulas son una buena estrategia para obtener logros en cuanto al

manejo de contenidos conceptuales.

Desarrollo de Contenidos Procedimentales:

Los docentes también consideran importante mejorar el desarrollo de contenidos
procedimentales en estudiantes. Para lograr esto, sugieren una mayor participacién de
estudiantes en trabajos colaborativos, justificando procedimientos y fomentando la
discusidn y la reflexidon entre pares. La utilizacion de recursos como recetas o acrénimos
inventados por los propios estudiantes pueden ayudar a simplificar y organizar procesos
matematicos complejos. Ademas, el docente 4 sefiala que la implementaciéon de
situaciones problematicas desafiantes impulsa a estudiantes a generar estrategias para

resolver problemas y fortalecer sus habilidades procedimentales.
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Afianzamiento de Contenidos Actitudinales:

Los docentes reconocen el impacto positivo de las metodologias activas en el desarrollo
de los contenidos actitudinales en estudiantes. Estas metodologias promueven actitudes
positivas hacia el aprendizaje tales como el esfuerzo, la perseverancia y la creatividad.
Esto se ve respaldado por el docente 2 quien seiala que fomentan habilidades de trabajo
en equipo, liderazgo, responsabilidad, autoestima y autonomia. Los docentes enfatizan
gue las metodologias activas crean un ambiente donde los estudiantes son protagonistas
de su propio aprendizaje y desarrollan habilidades blandas esenciales para su desarrollo

integral como individuos.

4.5.2 Analisis de datos
Como parte del plan de mejoramiento de la Corporacidn Municipal en julio de este afo
se aplicaron evaluaciones estandarizadas a todos sus colegios desde 2° afio bdsico a 3°
aflo medio en Lenguaje y Matemadtica. La evaluacién de Matematica consté de 40
preguntas, estructurada a partir de objetivos de aprendizajes de 5° y 6° afio basico, con
el fin de tener una mirada completa del afio escolar. La informacién de la evaluacion se
encuentra categorizada a partir de distintos criterios, cuyos resultados se encuentran

graficados y en tabla de datos. (ver Anexo 4)

Segun Eje Tematico

Los resultados revelan que los estudiantes tuvieron un bajo porcentaje de logro en las
areas de Geometria y Medicidn, con porcentajes de logro del 42.9% y 40.0%
respectivamente. Esto sugiere que los estudiantes podrian estar enfrentando
dificultades en comprender conceptos geométricos y en aplicar técnicas de medicién de
manera efectiva. Por otro lado, los estudiantes demostraron un alto nivel de

comprensién en el eje Patrones y Algebra, alcanzando un porcentaje de logro del 72.5%,
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a pesar de que solo hubo 4 preguntas en este tema. Esto indica que los estudiantes
tienen posiblemente una adecuada comprensiéon de las relaciones algebraicas e

identificacidon de patrones numéricos.

Segun Habilidades

Los datos muestran que los estudiantes enfrentaron dificultades en la habilidad de
"Resolver Problemas", obteniendo un porcentaje de logro del 41.3%. Aunque esta
habilidad representé el mayor nimero de preguntas (32.5% del total), el bajo
rendimiento sugiere que los estudiantes podrian necesitar un enfoque mas sélido para
usar estrategias efectivas en el abordaje y resolucién de problemas matematicos.

Por otro lado, los estudiantes tuvieron mejores resultados en la habilidad de
"Representar”, con un porcentaje de logro del 55.6%. A pesar de que esta habilidad
representd el 22.5% del total de preguntas, el alto porcentaje de logro sugiere que los
estudiantes tienen posiblemente una adecuada comprension de cémo representar datos

u otro contenido matematico.

Segun Contenidos

Los estudiantes mostraron un alto nivel de logro en el contenido de "Secuencias y
Patrones", alcanzando un 72.5% de logro, a pesar de que solo hubo 4 preguntas
relacionadas. Por otro lado, en el contenido de "Figuras 2D y 3D", los estudiantes
tuvieron un bajo rendimiento, con un porcentaje de logro del 36.0%. Estos resultados
sugieren que los estudiantes tienen posiblemente una adecuada comprension de
secuencias matematicas, pero pueden requerir apoyo adicional para visualizar
conceptos geométricos tridimensionales. También muestran un bajo rendimiento en el
contenido "Conversion de Unidades de Medida" requiriendo refuerzo de este contenido

el 35,5% de los estudiantes del curso. (ver Anexo 5)
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Segun Objetivos de Aprendizajes

Los resultados reflejan una alta variabilidad en el logro de los diferentes Objetivos de
Aprendizaje (OA) entre estudiantes de 6° afio bdsico. Por ejemplo, el OA 14 de 5° afio
basico tuvo un alto porcentaje de logro (72.5%), indicando una comprensiéon adecuada
de ese objetivo. Sin embargo, otros objetivos como el OA 08 de 6° afio bdsico tuvo un
porcentaje de logro mas bajo (33.3%), sugiriendo que los estudiantes enfrentan

dificultades en esa area.

4.6 Conclusiones del diagndstico
La informacion obtenida en esta etapa de diagndstico ha proporcionado una
comprension de los procesos de ensefianza y aprendizaje de Matematica en el colegio.
Mediante la recopilacién de datos y percepciones de los docentes, se han destacado

aspectos relevantes que definen esta dindmica educativa.

La implementacién del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) ha surgido como una
estrategia con multiples beneficios. Los profesores reconocen que el ABP promueve la
colaboracién, el intercambio de ideas y habilidades blandas entre estudiantes, al tiempo
gue contextualiza la ensefianza de la Matematica. No obstante, estos mismos docentes
presentan cierta desconfianza al aplicar una estrategia de este tipo, pues no estan
seguros de poder responder al ritmo de aprendizaje desigual que se da entre los
estudiantes, al rendimiento académico en evaluaciones estandarizadas y a contar con
los tiempos necesarios para coordinarse entre distintos profesores que pueden

conformar un ABP.
También, se concluye que, durante los Ultimos afios, se ha promovido el rol docente
mutando de un expositor y transmisor de conocimientos a un mediador y facilitador de

este. Se tiene mayor certeza que las metodologias activas, como el ABP, han ampliado
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las dreas de desarrollo de estudiantes fomentando la autonomia, el trabajo en equipo y
su participacion activa. No solo han potenciado el manejo de conceptos propios de una
asignatura, sino que se reconoce que cuando estos proyectos se aplican, a partir de una
planificacion clara y compartida entre docentes y estudiantes, sirve para fomentar
actitudes positivas hacia el aprendizaje y el desarrollo de habilidades sociales y
emocionales. Estas opiniones permiten visualizar una respuesta positiva a la pregunta de
investigacion, pues el proceso de ensefianza aprendizaje realizado a través de una
metodologia activa influiria positivamente en los resultados de aprendizaje de los

estudiantes.

La aplicacién de la evaluacién estandarizada al curso en investigacion ha permitido
identificar areas especificas en las que los estudiantes enfrentan dificultades. Los
resultados categorizados segln ejes tematicos, habilidades, contenidos y objetivos de
aprendizaje, han proporcionado una mayor comprension de las areas que requieren una

mayor atencién en el proceso educativo.

Al entender las dreas donde los estudiantes presentan dificultades y las habilidades que
necesitan fortalecer, los profesores estan en una posicién favorable para disefar
proyectos que aborden estas debilidades especificas y que promuevan un aprendizaje
mas profundo y significativo. De esta forma, el desarrollo de habilidades potenciaria el
rendimiento académico en la resolucidon de problemas, argumentaciéon y modelado

matematico.

En sintesis, este diagndstico proporciona una base para la implementacidn y evaluacién

del ABP en la ensefianza de la Matematica. Las fortalezas y debilidades identificadas

permitiran la formulacion de estrategias pedagdgicas mas efectivas y contextualizadas,
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con el objetivo de enriquecer la experiencia educativa de estudiantes y fomentar un

aprendizaje mas significativo y holistico de esta disciplina.
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V. DISENO, DESARROLLO Y EVALUACION DE LA INTERVENCION + INNOVACION

5.1 Descripcion del plan de intervencion
El plan de intervencién busca abordar los desafios identificados del diagndstico y
aprovechar las oportunidades que ofrece el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) para
mejorar la enseiianza y el aprendizaje de Matematica en el colegio, situacion que se
observé al analizar una evaluacion estandarizada a los estudiantes de 6° afio basico.
Dicho plan de intervencién se fundamenta en que el ABP puede ser una estrategia
transformadora para la ensefianza y el aprendizaje de Matemadtica. Sin embargo, aunque
la estrategia metodoldgica es aplicada en el establecimiento educacional y algunos
profesores han recibido capacitacion al respecto, la aplicacion de un ABP requiere que
esté cuidadosamente planificado y que los docentes tengan el apoyo y la coordinaciéon
necesaria para que su implementacion cumpla con los objetivos de aprendizajes

propuestos.

La evaluacion continua y la retroalimentacidon de docentes y estudiantes sobre su
desempeiio futuro, son componentes clave de este plan para asegurar su efectividad y

adaptacion a las necesidades especificas del contexto escolar.

5.2 Objetivos

5.2.1 Objetivo general
Disefiar una propuesta de intervencidn pedagdgica basada en el Aprendizaje Basado en
Proyectos para fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje de Matemadtica en

estudiantes de 6° basico en un colegio municipal de Las Condes.
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5.2.2 Objetivos especificos

1. Elaborar un plan de intervencidn + innovacion pedagdgica basado en la aplicacion de

la estrategia ABP que integra asignaturas cientificas y humanista.

2. Implementar la propuesta de intervencién pedagdgica en el aula.

3. Analizar la participacion activa y el involucramiento de los estudiantes en las

actividades del proyecto.

4. Analizar la influencia de la propuesta de intervencién pedagdgica en el proceso de

ensefianza aprendizaje de los estudiantes.

5.3 Poblacion beneficiaria

La Tabla 1 muestra la poblaciéon beneficiaria del proyecto, la justificacion de su

participacioén, la estrategia de mejora y la mejora esperada.

Tabla 1. Poblacién beneficiaria.

Involucrados

Justificacién de
Participacion

Estrategia de Mejora

Mejora Esperada

Docentes: 3
profesoras del
Segundo Ciclo
de Ensefianza
Basica que
realizan las
asignaturas de
Matematica,
Historia v
Tecnologia.

Adaptabilidad
Contextual: Morales
(2011) resalta la
importancia de evaluar el
ABP en contextos
especificos. Para llevar a
cabo una evaluacion
efectiva, es fundamental
considerar y comprender
las  competencias vy
capacidades de los
docentes, asi como su
grado de familiaridad con
la metodologia. Este
entendimiento solo se
puede lograr con su
participacion activa.

Desarrollo de Habilidades
Docentes: El texto
menciona la necesidad
del "desarrollo de las

Estrategia de Reflexion y
Colaboracion Continua.

Organizacion ABP
Contextualizado: Dado el
énfasis en la

adaptabilidad contextual,
la organizacion de la
estrategia deberia estar

adaptada a las
necesidades v
caracteristicas del centro
educativo especifico.

Esto implica considerar
factores como el tipo de
estudiante, los recursos
disponibles, v las
competencias  actuales
de los docentes.

Creacion de Equipos
Interdisciplinarios:
Fomentar la creacion de

Enriquecimiento del
Curriculo: Con la
integraciéon del ABP, el
curriculo se volveria mas
dindmico, contextual vy
orientado a la resolucién
de problemas reales,
mejorando asi la
relevancia y aplicabilidad
del aprendizaje.

Colaboracion
Interdisciplinaria
Efectiva: Los docentes de
diferentes  asignaturas
trabajarian mas
estrechamente, lo que se
traduciria en proyectos

mas integrados y
coherentes que
abarquen multiples
disciplinas.
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competencias
profesionales de los
docentes que la pondran
en practica". Esto implica
que el acompafiamiento
y la reflexién de los
docentes es esencial para
la implementacion
exitosa del ABP.

Integracion

Interdisciplinaria: Dado
que el ABP suele requerir
la integracion de

contenidos de diversas
asignaturas, los docentes
de diferentes disciplinas
deben colaborar
estrechamente. Esto
implica que deben estar
involucrados en el
proceso de adaptacién e
implementacion del ABP
para garantizar una
integracion curricular
coherente y efectiva.

equipos de docentes de
diferentes disciplinas que
puedan planificar vy
ejecutar proyectos en
conjunto. Estos equipos
pueden tener reuniones
periddicas para discutir y

adaptar proyectos,
compartir recursos vy
estrategias, y

proporcionar
retroalimentacion entre
ellos.

Acompafiamiento

Continuo: Establecer un
sistema de
acompanamiento  que

permita  coordinar 'y
retroalimentar el trabajo
del docente en aula. Esto
puede incluir
observaciones de clase,
sesiones de
retroalimentacion y
discusiones regulares
para abordar desafios y
compartir logros.

Espacios de Reflexion y
Evaluacion: Organizar
reuniones periodicas
donde los docentes
puedan compartir sus
experiencias, discutir
desafios y buscar
soluciones en conjunto.
Estas sesiones pueden
ser  esenciales para
adaptar y refinar el
enfoque del ABP segln
las necesidades
cambiantes de los
estudiantes y del
contexto educativo.

Adaptabilidad y
Resiliencia Docente: Con
reuniones de

coordinacion

sistematicas, los
docentes podrian estar
mas informados sobre los
desafios de la etapa del

trabajo en que se
encuentran, adaptarse a
las situaciones

emergentes que pueden
surgir en el proceso y
resolver inquietudes
sobre las etapas
siguientes del proyecto.

Cultura de Mejora
Continua: La reflexion y
evaluacion de las
prdcticas pedagdgicas

fomentarian una cultura
de autoevaluacién,
coevaluacién y mejora
continua, donde los
docentes buscan
constantemente formas
de mejorar su practica
docente.

Estudiantes: 35 Adaptabilidad

alumnos v
alumnas de 6°

crucial
las

Contextual: Es
considerar

Estrategia de
Participacion Activa vy
Retroalimentacion.

Mayor Compromiso
Estudiantil: Al permitir
que los estudiantes sean
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afno
Ensefianza
Basica.

de

"caracteristicas
especificas de
estudiantes del centro
escolar". Ellos pueden
ofrecer insumos sobre
cémo el ABP puede ser
adaptado para satisfacer
sus necesidades y
preferencias de
aprendizaje.

los

Relevancia Educativa: El

ABP  busca conectar
conceptos matematicos
abstractos con

situaciones practicas y
tangibles. La  mejor
manera de evaluar si esta
conexion es efectiva y
relevante es observando
y escuchando a los
estudiantes mientras se
involucran en proyectos

basados en esta
metodologia.

Enriquecimiento del
Aprendizaje: La

investigacion sugiere que
el ABP puede ofrecer a

los estudiantes
experiencias de
aprendizaje mas activas,
auténticas y
enriquecedoras. Para
evaluar realmente la
profundidad y
durabilidad de este

aprendizaje, es esencial
involucrar a los
estudiantes en su
proceso de aprendizaje.

Desarrollo de Habilidades
Claves: Para determinar
si el ABP efectivamente
potencia habilidades
como investigacion,

Sesiones de Reflexion:
Después de las fases del
proyecto, o al finalizarlo,
facilitar sesiones donde
los estudiantes puedan

compartir sus
experiencias, lo que
aprendieron, lo que

encontraron desafiante,
y como se sintieron al
aplicar conceptos
matematicos en
situaciones reales.
Encuestas y/o
Cuestionarios:
Desarrollar instrumentos
que permitan recoger
informacién especifica de
los estudiantes sobre
aspectos clave del ABP,
como su participacion,
aportesy responsabilidad
a nivel individual y cémo
fue su disposicion ante el
trabajo colaborativo,
considerando  aspectos
tales como su escucha
activa y los aportes para
cumplir con las metas del
grupo y sus aportes para
la resolucion de
conflictos.

activos en su aprendizaje

es probable que su
compromiso y
motivacién  aumenten.

Esto llevaria a una mayor
participacion en las
actividades y proyectos, y
a una actitud mas
proactiva hacia el
aprendizaje.

Aprendizaje Profundo y

Significativo: La
aplicacién  practica vy
tangible de conceptos,
fomentaria un

aprendizaje mas
arraigado y duradero en
los estudiantes. Ellos no

solo memorizarian
informacion, sino que
realmente

comprenderian y
aplicarian sus

conocimientos.

Desarrollo de Habilidades
Transversales: A través
de la realizacién de las
actividades
interdisciplinarias se
potenciarian habilidades
como la investigacion, el
trabajo autéonomo, la
resolucién de problemas,
la comunicaciéon y la
colaboracion. Estas
competencias son
cruciales para el mundo
actual y prepararian a los
estudiantes para desafios
futuros.

Cultura de Mejora
Continua: Al establecer
un mecanismo de
retroalimentacion, se
fomentaria una cultura
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trabajo

autébnomo vy

resolucién de problemas
en los estudiantes, es

vital observarlos en
accion y obtener sus
comentarios y

retroalimentacion sobre
su experiencia de
aprendizaje.

Fuente: Elaboracidn propia, 2024

5.4 Actividades

La planificacion de actividades del proyecto de intervencién se presenta en la Tabla 2.

de mejora constante.
Esto no solo beneficiaria
a los estudiantes
actuales, sino que
también permitiria que
futuras  cohortes  se
beneficien de las
adaptaciones y mejoras
realizadas.

Mejor Preparacion para
el Futuro: Al tener un
enfoque  practico vy
aplicado, junto con el
desarrollo de habilidades
transversales, los
estudiantes estarian
mejor preparados para
enfrentar desafios
futuros.

Tabla 2. Cronograma de la intervencidn + innovacién (segundo semestre 2023).

o E < E g o
Objetivo Actividades a realizar 5 E = E € &
® 8 § 3 § S
3 € T
1. Elaborar un plan de a)  Reuniodn con los docentes del curso para X
intervencion + innovacion contextualizar la estrategia ABP y decidir las
pedagoégica basado en la asignaturas con las que se puede realizar un
aplicacion de la estrategia cruce curricular y por lo tanto aplicar esta
ABP que integra metodologia.
asignaturas cientificas y
humanista. b)  Reunidn con los docentes de las asignaturas X
que conformaran el proyecto para entregar los
lineamientos de planificacion de la propuesta,
(OA, las preguntas que surgen a partir de ellos,
las actividades que deben realizar los
estudiantes, subproductos y producto final) y
su posterior elaboracion.
c) Selecciony desarrollo de materiales didacticos, X

recursos en linea, libros de texto y
herramientas tecnoldgicas.

31



d)

Reunidn con los docentes involucrados para
establecer criterios y métodos de evaluacion
que permitan medir los logros de los objetivos
de aprendizaje del ABP.

e)

Reunién con los docentes para compartir la
secuencia de clases y las acciones a
desarrollarse en las distintas fases de la
intervencion.

2. Implementar la a)
propuesta de intervencion

Presentacion del proyecto ABP a los
estudiantes por parte de los profesores.

en el aula.
b)

Aplicacion de la propuesta ABP en las
asignaturas de Historia, Matematica y
Tecnologia

c)

Realizacion de sesiones individuales con los
docentes para discutir el progreso y los
desafios en la implementacion de proyectos
ABP en el aula.

d)

Realizacion de reuniones colaborativas entre
los docentes parte del proyecto para compartir
experiencias y estrategias efectivas.

e)

Presentacion y comunicacién de los resultados
a la comunidad educativa, al finalizar el
proyecto ABP.

3. Analizar la participacion a)
activay el

involucramiento de los
estudiantes en las

Registro de la participacion y el compromiso de
los estudiantes, a nivel individual, durante las
actividades de proyectos ABP en el aula a
través de ticket de salida.

actividades del proyecto.
b)

Registro de la participacion y el compromiso de
los estudiantes, a nivel colectivo, durante las
actividades de proyectos ABP en el aula a
través de ticket de salida.

4. Analizar la influencia de a)
la propuesta de

intervencion pedagoégica

en el aprendizaje de los

Realizacion de reunidn de evaluacién y
retroalimentacion con los docentes para
discutir sus experiencias y recibir sugerencias
para mejoras.

estudiantes.
b)

Aplicacidn de entrevista a las docentes que
participaron en el proyecto para recopilar su
opinidn y percepcion sobre la influencia del
Aprendizaje Basado en Proyectos en el
aprendizaje en la asignatura de Matematica.

Fuente: Elaboracion propia, 2024

En sintesis, fue muy importante tener los primeros encuentros con los docentes con

guienes se pudo revisar los planes anuales y asi definir qué asignaturas podian sumarse
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a la creacion de un proyecto que permitiera integrar asignaturas que no siempre se ven
afines. De esta forma se definié que la actividad se podria realizar entre Historia,
Matemadtica y Tecnologia. Posterior a eso fue clave el trabajo colaborativo entre las
docentes pues eso permitié contextualizar el ABP, seleccionar y desarrollar materiales,
establecer métodos de evaluacidn y tomar decisiones acerca de la comunicacién de los
resultados a la comunidad. En la medida que el plan se implementd, los estudiantes
tuvieron un mayor protagonismo. Este periodo también incluyé la evaluacidon del
compromiso estudiantil y la influencia del ABP en el aprendizaje, culminando con la
presentacion de resultados a la comunidad educativa y una evaluacion reflexiva con los

docentes involucrados.

5.5 Técnicas metodoldgicas para recoger y analizar la informacidn antes, durante y
después de la intervencion

En el marco del proyecto pedagdgico disenado para integrar las asignaturas de Historia,

Matematica y Tecnologia mediante el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), se

desarrollé una propuesta de intervencion pedagodgica con el objetivo de fomentar una

ensefianza interdisciplinaria y mejorar el aprendizaje de estudiantes.

En la fase preparatoria se realizd una revisidon de las planificaciones anuales de los
docentes, buscando puntos de conexidn entre distintas asignaturas que permitieran
realizar un proyecto interdisciplinario. Con las asignaturas identificadas, se procedié a
trabajar, de manera conjunta con las docentes implicadas, en la planificaciéon del
proyecto, que se ejecutaria en el segundo semestre del afio escolar 2023. Este enfoque
permitid la identificacion de Objetivos de Aprendizaje (OA), contenidos, actividades y
evaluaciones especificas, propiciando un entorno educativo mads interactivo vy

significativo para los estudiantes.
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La presentacidon del proyecto a los estudiantes marcé el inicio de esta intervencién
pedagdgica, seguida de una serie de reuniones de trabajo tanto individuales como
colectivas con los docentes involucrados. Estas reuniones fueron cruciales para la
coordinacion y planificacion detallada de la intervencion, permitiendo la reflexion
conjunta sobre las metodologias de ensefianza y aprendizaje a implementar, los
procesos evaluativos, y la coordinacién de acciones, tanto para enfrentar situaciones
emergentes propias de la dindmica escolar, como para la organizacién de la presentacion
final del proyecto. El registro escrito de las reflexiones de los docentes y de los acuerdos

alcanzados entre ellos constituyé una base para el desarrollo coherente del proyecto.

Al finalizar el plan de intervencion se aplicaron instrumentos especificos en los que los
estudiantes autoevaluaron su participacién y grado de involucramiento en las
actividades propuestas en cada una de las asignaturas que fueron parte del proyecto,
proporcionando informacién sobre la dindmica de aprendizaje desde su perspectiva. (ver
Anexo 6)

Para completar el andlisis de la intervencidn, se realizaron entrevistas semiestructuradas
bajo la modalidad online a los docentes involucrados (ver Anexo 7). Estas entrevistas
tenian como objetivo identificar sus opiniones sobre el disefio e implementacién del ABP,
asi como la participacidon y motivacién de los estudiantes, el aprendizaje docente y las

areas de mejora.

5.6 Analisis de factibilidad de la intervencion
Viabilidad Técnica. La Fundamentaciéon Pedagodgica del ABP se encuentra en la
efectividad que tiene para desarrollar habilidades como el pensamiento critico, la
resolucién de problemas y el trabajo en equipo. Una pieza clave en la implementacién
del ABP es la Infraestructura Tecnolégica disponible. El colegio posee recursos

tecnolégicos tales como una sala de computacion y tablets con conexion Wi-Fi,
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herramientas que no solo les dan acceso a programas computacionales, sino también
enriquecen su aprendizaje a través de actividades dindmicas e interactivas. No obstante,
las herramientas y la metodologia no serian efectivas sin un cuerpo docente preparado.
Es crucial contar con Docentes Capacitados para implementar el ABP con éxito. En el
colegio, varios docentes han recibido capacitaciones, acercandose a las metodologias

activas que son fundamentales para fomentar los aprendizajes de los estudiantes.

Viabilidad Operativa. El colegio se distingue por su compromiso con la excelencia
educativa; muestra una Disposicion Institucional que se centra en una mejora y
perfeccionamiento continuos, evidenciando una actitud proactiva hacia el avance
pedagdgico. El equipo de gestidn, consciente de la importancia de renovar y adaptar las
practicas educativas, estd dispuesto a incorporar las mds recientes innovaciones
pedagdgicas. Este enfoque progresista no es meramente tedrico, sino que se traduce en
acciones concretas que buscan potenciar y enriquecer el aprendizaje de los estudiantes.
Asi, se asegura que sus alumnos estén no solo bien informados, sino también equipados
con habilidades y conocimientos pertinentes que le permita enfrentar y superar los

desafios del mundo contemporaneo.

Viabilidad Econédmica: Respecto al financiamiento el Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP) es una metodologia educativa que, aunque puede conllevar la necesidad de ciertos

recursos, no necesariamente se traduce en una inversion econémica elevada.

Por tanto, entre los elementos facilitadores para la implementacidn exitosa de proyectos
ABP destacan: una robusta infraestructura caracterizada por aulas bien equipadas y la
disponibilidad de recursos tecnoldgicos; una formacién docente que incluye acceso a
capacitaciones y actualizaciones pedagodgicas; una gestion escolar proclive a la

innovacion y con un fuerte énfasis en el trabajo colaborativo. Sin embargo, es importante
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reconocer también los elementos que podrian obstaculizar el desarrollo del proyecto.
Entre ellos, la resistencia al cambio entre docentes; el aspecto temporal no puede ser
subestimado, pues la planificacidon y ejecucidn de un proyecto interdisciplinario puede
ser mas demandante que las metodologias convencionales. A esto se suma la necesidad
de disefiar instrumentos de evaluacion especificos y adaptados para evaluar el

aprendizaje integrado que propone el ABP.

5.7 Aplicacion de la intervencidn + innovacién
La propuesta de intervencién + innovacidn, que abarcé los meses desde agosto a
octubre, se centra en la identificacion de posibles cruces entre los programas de tres
asignaturas de 6° basico: Historia, Matematica y Tecnologia. A continuacidn, se desglosa

la propuesta en etapas claves:

1. Preparacién: en el segundo semestre 2023 (fines de julio) se realizd una revisién de
las planificaciones anuales, identificandose temas complementarios que
permitieron realizar una reunién inicial con las profesoras de Historia, Matematica
y Tecnologia para discutir potenciales puntos de cruce. En el caso de Matematica se
consideraron contenidos de Geometria y Estadistica, en el caso de Tecnologia los
usos de la planilla de cdlculo Excel y en Historia la realizacién de una investigacion

sobre los derechos humanos.

2. Planificaciéon Conjunta: durante el mes de agosto se realizd un trabajo conjunto
entre las 3 profesoras que permitieron generar un proyecto interdisciplinario, bajo
la modalidad de ABP, estrategia sobre la cual las docentes habian realizado jornadas
de perfeccionamiento a cargo de la Fundacion SEPEC. Es por esto que a través de la
reflexion colaborativa entre docentes se generé una propuesta en la que se

definieron objetivos de aprendizaje en cada asignatura, una pregunta esencial,
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actividades de aprendizaje profundo, subproductos y el producto final. (ver Anexo

8)

Ejecucion: durante el ultimo trimestre escolar (septiembre-octubre-noviembre) se
implementaron las actividades planificadas. La propuesta denominada ¢Qué dice
Chile? consideré a la asignatura de Historia como la asignatura principal pues el
proyecto buscaba identificar opiniones respecto a los Derechos Humanos vy la
Constitucion, recogidas a través de una encuesta. La asignatura Matematica seria
una asignatura instrumental pues entregaria las herramientas para analizar datos y
graficarlos. Por su parte la asignatura de Tecnologia se propuso trabajar con los
estudiantes tecnologias de la informacidon como Excel para que pudieran graficar
digitalmente; posteriormente se propuso la realizaciéon de un gréfico circular con
volumen en forma manual con material de reciclaje. Esta secuencia de acciones se

puede apreciar en la imagen 1:

Imagen 1. Secuencia de acciones ABP ¢Qué dice Chile?

ABP Qué dice Chile?

Asignaturas Matemstica Tecrnologia

(EnEL =i sl Anglisis de datos y . .
Grafico dircular

ol Derechos s
ACthl d d dES Humanos y TEE e Uso de Excel volumétrico

Constitucion graficos

Divulgacion de resultados de

PrOductO final encuesta a través de tablas de

datos y graficos

Fuente: Elaboracidn propia, 2024.
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Al inicio de esta etapa cada profesor trabajé por separado los objetivos de su
asignatura; sin embargo, durante la segunda parte, el trabajo fue cada vez mas
integrado, pues los graficos en la asignatura Matematica y Tecnologia tenian directa
relaciéon con la informacién que se habia obtenido en la encuesta que se habia
aplicado en Historia; de hecho, hubo momentos en que las profesoras de
Matemadtica y Tecnologia pudieron trabajar en forma conjunta con los estudiantes.
En esta etapa fue de gran relevancia las reuniones que se realizaron con la
Coordinacién Académica, pues era una oportunidad para superar las barreras que
van surgiendo, tales como la necesidad de adecuarse a actividades emergentes
como fue trabajar en un proyecto sobre los juegos panamericanos y, para coordinar
o definir acciones necesarias que surgen durante la aplicacién del proyecto, como,
por ejemplo, la organizacién de la presentacién final frente a las autoridades del

colegio.

Evaluacién: la evaluacién estuvo presente en distintos momentos del proyecto,
respondiendo a los objetivos y actividades propuestas en cada asignatura; es decir,
la asignatura Historia cred instrumentos evaluativos sobre los andlisis y conclusiones
gue extrajeron de la encuesta aplicada. Matematica realizd6 guias y pruebas
relacionadas con sus objetivos de aprendizaje y Tecnologia evalué los productos

(graficos) que crearon los estudiantes.

Dentro de las propuestas para obtener informacién del aprendizaje de los
estudiantes estaba considerado aplicar una evaluacion estandarizada que
permitiera realizar un pre y post test. Sin embargo, el instrumento que era aplicado
por la Corporaciéon Municipal no sirvié para la realizacién del analisis, debido a que
la Ultima evaluacién aplicada durante el afio no considerd una estructura similar en

la tabla de especificaciones respecto a la que se habia aplicado al inicio del proyecto,
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desechandose la opcidn de realizar un analisis cuantitativo de la influencia de esta
estrategia metodoldgica. Alternativamente, se cuenta con informacidon de los
estudiantes y docentes recabada al finalizar el proyecto, en el que se recogen
evidencias de la relacidn que se puede establecer entre la metodologia innovadora

y el proceso de ensefianza y aprendizaje de estudiantes.

5.8 Evaluacion de la intervencion + innovacion
Para evaluar la intervencién dividiremos esta seccidon en los 4 propdsitos especificos

planteados:

1. Elaborar un plan de intervencion + innovacidon pedagdgica basado en la aplicacion
de la estrategia ABP que integra asignaturas cientificas y humanista.

La propuesta de intervencién pedagodgica del proyecto "Qué dice Chile" logré cumplir
con el objetivo de disefiar una iniciativa educativa basada en la estrategia de Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP). Esta implementacién comenzd con una revision de los planes
anuales, durante la cual se identificaron puntos de cruce curricular entre Matematica,
Historia y Tecnologia, como por ejemplo la elaboracién de graficos, tanto en Matematica
como en Tecnologia, ademds del uso de encuestas en contenidos sobre derechos
humanos en Historia, creando asi una oportunidad para la integracion efectiva de los

contenidos de estas asignaturas en un marco de aprendizaje comun.

El proceso de planificacién del ABP siguié el modelo adoptado por el colegio, apoyandose
en las fortalezas del enfoque pedagdgico y tomando como referencia una capacitacion
previa. Esta planificacion didactica fue para establecer metas y objetivos de aprendizaje
especificos que guiarian la intervencién. La capacidad de aprovechar los cruces
curriculares garantizo que los estudiantes no solo adquirieran conocimientos especificos

de cada materia, sino también desarrollaran habilidades transversales tales como el
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trabajo colaborativo, pensamiento critico y resolucidn de problemas, a través de la
conexién de conceptos en diferentes disciplinas. EIl ABP, como se destaca en el marco
conceptual, implica un cambio significativo en el rol del estudiante y del docente,
orientdndose hacia un aprendizaje activo y colaborativo que fue evidente en la

planificacion y ejecucion del proyecto (Muioz et al., 2021).

Se desarrollé un cronograma detallado que marcaba las actividades de inicio, desarrollo
y cierre del proyecto, asegurando asi un progreso estructurado y coherente. Las
actividades de inicio implicaron la sensibilizacion de los estudiantes sobre el proyecto y
la preparacion de los recursos necesarios. La fase de desarrollo estuvo marcada por la
ejecucion de tareas y proyectos interdisciplinarios, mientras que el cierre incluyé la
presentacion de trabajos finales y reflexion sobre los aprendizajes alcanzados. A
continuacion, se puede observar imagenes de la presentacion final en la que estudiantes
dan a conocer los resultados de la investigacion que realizaron, cuyos resultados se
encuentran expresados en los graficos que hicieron de los resultados de la encuesta que

elaboraron en la asignatura de Historia.

Imagen 2. Presentacion final a la comunidad educativa.

l I»‘\,\{;;/f'; ® . S ‘

+

[1]

Fuente: Elaboracion propia, 2024
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Imagen 3. Productos finales

Fuente: Elaboracion propia, 2024

En este proceso también se realizé un acompafamiento constante por parte de la
coordinacidon académica, que no solo proporciond orientacién durante el desarrollo del
proyecto, sino que las reuniones de trabajo colaborativo entre docentes, permitié dar

cohesidn entre las asignaturas y coherencia al desarrollo de las actividades.

2. Implementar la propuesta de intervencion pedagdgica en el aula a través de un
proyecto interdisciplinario integrado por 3 asignaturas.

El proyecto "Qué dice Chile", llevado a cabo en la segunda mitad del 2023, demostré con

éxito la implementacion de una intervencién pedagdgica interdisciplinaria en el aula,

integrando las asignaturas de Matematica, Historia y Tecnologia. La implementacidn se

caracterizd por una colaboracién entre las docentes y la coordinacion académica. La

docente 3 destacod la esencialidad de esta sinergia, sefalando que "la vinculacion entre

los profesores tiene que ser 100% (...) la carta Gantt que nosotros hacemos eso es super
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importante”, lo que subraya el valor de una comunicacién continua y un seguimiento

meticuloso de las actividades planificadas.

Un aspecto fundamental de esta implementacién fue la capacidad para adaptarse a los
calendarios y eventos escolares, ajustando el cronograma del proyecto para incluir
celebraciones significativas como las Fiestas Patrias; ademas, el proyecto fue flexible,
pues debid incorporar temas emergentes, como el involucramiento en iniciativas
municipales sobre los juegos panamericanos realizados en Santiago. Esta apertura a
integrar temas de interés actual determind realizar ajustes debido a que el proyecto no
se podia realizar en las horas preliminarmente planificadas. La capacidad del ABP para
adaptarse a las necesidades contextuales y permitir la integracién efectiva de diversos
conocimientos y métodos de diferentes disciplinas fortalece la relevancia y aplicabilidad

del aprendizaje (Sotomayor et al., 2021).

Sin embargo, los objetivos y las actividades propuestas se llevaron a cabo, logrando
cumplir con la planificacion planteada inicialmente. La ejecucién del proyecto "Qué dice
Chile" refleja no solo una propuesta educativa adaptada a la realidad escolar, sino
también un acompafiamiento constante por parte de la coordinacidon académica y la

flexibilidad de las docentes para incorporar eventos emergentes en el proceso educativo.

3. Analizar la participacion activa y el involucramiento de los estudiantes en las
actividades del proyecto.

Para el cumplimiento de este objetivo, se disefié un ticket de salida para que los

estudiantes pudieran autoevaluar su trabajo individual como su participacién en el grupo

en que participd. La aplicacidn se realizé al terminar la hora de clases en cada una de las

asignaturas que fueron parte del proyecto (Matematica, Historia y Tecnologia)

respondiendo el 100% de los estudiantes. (ver Anexo 9)
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El andlisis de los datos obtenidos del ticket de salida aplicado a estudiantes sobre la
participacién activa, responsabilidad y profundizacidon de conocimientos en el ambito de
su trabajo individual revela aspectos significativos sobre el involucramiento de
estudiantes en el proyecto "Qué dice Chile". Los datos sugieren que el objetivo de
analizar la participacidn activa y el involucramiento de los estudiantes se ha logrado en

gran medida. (ver Anexo 10)

En la asignatura Tecnologia, se observa un alto nivel de participacién activa, con un 42.9%
de los estudiantes siempre buscando informacion adicional y un 45.7% entregando
tareas a tiempo, evidenciando no solo un involucramiento significativo sino también
responsabilidad en el seguimiento de las actividades del proyecto. Este patrén de
compromiso es igualmente alto cuando se considera el aporte de ideas y trabajo de los
estudiantes, lo que indica una fuerte tendencia hacia el aprendizaje activo y

colaborativo.

En la asignatura Historia destaca un 37.1% de los estudiantes sefalan que siempre
buscan informacion adicional, involucrandose de manera proactiva en su aprendizaje. A
pesar de que un pequefio porcentaje rara vez entregaba tareas a tiempo, la mayoria
cumplia con sus responsabilidades regularmente, lo que muestra un compromiso

generalizado con el proyecto.

En la asignatura Matematica, aunque la cifra de quienes “siempre” buscan profundizar
su conocimiento es menor (25.7%), un porcentaje significativo de estudiantes contribuye
regularmente con ideas y trabajo (40%) y se responsabiliza de sus tareas (60%). Esto
sugiere que los estudiantes estan comprometidos con el aprendizaje matematico dentro

del contexto del proyecto y que hay una buena dindmica de trabajo en la asignatura.
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Los bajos porcentajes de estudiantes que responden que "rara vez" participan y se
involucran en todas las asignaturas refleja que la participacidn y el involucramiento son
comportamientos consistentes entre los estudiantes en el proyecto interdisciplinario.
Este compromiso continuo y la capacidad de trabajar en conjunto son indicativos del
éxito del proyecto en cultivar un entorno educativo donde el estudiante se convierte en

un participante activo y consciente de su proceso de aprendizaje.

Por lo tanto, los datos recogidos desde la percepcidn de los estudiantes respecto a su
trabajo individual indican que este tipo de proyecto promueven la autonomia, la

colaboracién y la responsabilidad.

Respecto al trabajo grupal, el andlisis de los datos del ticket de salida correspondiente,
refleja que el proyecto ha sido en gran medida exitoso en lograr la participacion activa y
el involucramiento de los estudiantes. Los datos indican un compromiso fuerte y positivo

en aspectos criticos del aprendizaje colaborativo. (ver Anexo 11)

En la asignatura Tecnologia, destaca la participacidon activa y la contribucién de los
estudiantes, con un 65.7% afirmando que siempre ayudan en la resolucién de conflictos
y cooperan con sus companeros. Ademas, un 57.1% asegura aportar siempre ideas y
trabajo, y un 40% escucha activamente siempre, indicando no solo un compromiso con
sus propias tareas sino también un fuerte sentido de la comunidad y la colaboracion

dentro del aula.
En la asignatura Historia se muestra también una dindmica de colaboracién efectiva, con
un 54.3% de los estudiantes que siempre participan activamente y ayudan a mantener

un ambiente de colaboracion. A esto se suma un 60% que escucha siempre activamente,
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lo que sugiere que los estudiantes estdn muy comprometidos en fomentar una

comunicacion efectiva y en contribuir al logro de los objetivos comunes.

En la asignatura Matematica, aunque hay una menor proporcion de estudiantes que
informan una contribucion siempre activa (34.3%), un notable 54.3% participa
regularmente en la resolucidn de conflictos y cooperacion. Ademas, el hecho de que un
60% escuche siempre activamente es testimonio de una clase que valora la

comunicacion y el apoyo mutuo.

La escasez de respuestas en la categoria de "Rara vez" para todos los aspectos en las tres
asignaturas demuestra que los estudiantes raramente se desvinculan del trabajo grupal.
Esto evidencia un involucramiento constante y un entendimiento profundo de su
importancia. Esto coincide con las ideas planteadas por Mufioz et al. (2021) quien
sostiene que el desarrollo de habilidades de autorregulacidn emocional y resolucién de

conflictos son esenciales para el aprendizaje colaborativo.

4. Evaluar la influencia del plan de intervencion en el proceso de ensefianza
aprendizaje en la asignatura de Matemadtica.

El proyecto "Qué dice Chile" representa un innovador ejercicio de integracién curricular,

que transforma las practicas pedagégicas tradicionales. Este cruce curricular entre

conceptos de estadistica, derechos humanos, uso de Excel y representacion de graficos

en maquetas, ha permitido que los conceptos matematicos cobren vida y se apliquen de

manera practica, lo que queda demostrado, a través de entrevistas realizadas a las

docentes involucradas en el proyecto.

Como destaca la docente 1, la iniciativa ha permitido que "los chicos (que) ya tenian la

experiencia del compds y el transportador (...) me permitia poder traer todo lo que yo
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necesitaba de estadistica a nivel de grdficos y poder resumirlo en este grdfico circular

pictograma" (Docente 1).

La aplicacién practica de conceptos matemadticos se ha visto potenciada al levantar
informacién directamente desde los intereses de los estudiantes, como se refleja en la
encuesta de Historia, donde se integraron "encuestas de tipo cerrada (...) representadas
a través de los grdficos" (Docente 2). Esta estrategia ha generado un aprendizaje mas
significativo, al proporcionar a los estudiantes un contexto real para el analisis y la
comunicacion de datos estadisticos. Esto se alinea con el marco conceptual que subraya
la importancia de conectar el aprendizaje matematico con aplicaciones reales y

contextuales (Valero et al., 2020).

El proyecto ha promovido un cambio de roles dindmico y enriquecedor tanto para los
docentes como para los estudiantes. Los educadores han asumido el papel de guias y
mediadores, donde la docente 1 refleja este cambio al sefalar que pasé a ser "solo
mediador"y la docente 2 menciona cdmo "guiaba el trabajo y también retroalimentaba”.
En tanto, los estudiantes se han convertido en protagonistas de su propio aprendizaje,
asumiendo roles de investigadores y comunicadores. La docente 3 ilustra esto al describir
como los estudiantes aplicaron conceptos matematicos para "hacer la circunferencia dos
veces" y luego "unir estas dos circunferencias y darle cuerpo” en Tecnologia, lo que ha

servido para realizar un grafico circular con volumen.

El aprendizaje basado en proyectos como este subraya la participacion activa del
estudiante y el trabajo colaborativo, donde los jovenes aprenden haciendo y ensefian
entre ellos. El enfoque ha llevado a que los estudiantes "se sintieron muy comprometidos

con el proyecto que estaban realizando" (Docente 2), lo que resalta la efectividad del
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plan de intervencidon en cultivar un entorno educativo donde se valoran tanto la

autonomia como la colaboracion.

De este modo, el proyecto ha fomentado un ambiente en el que los estudiantes no solo
adquieren conocimiento, sino que también lo construyen y lo comunican, una

competencia esencial en un mundo interconectado y en constante cambio.

A continuacion, a modo de sintesis, se muestra en la Tabla 3 el nivel de cumplimiento
de los distintos objetivos de la propuesta de intervencion:

Tabla 3. Nivel de cumplimiento de los propdsitos del plan de intervencion

P L s ifi |
ropésitos especificos de la Nivel de

propuesta de intervencién - Detalles Adicionales
Cumplimiento

+innovacion
1. Elaborar un plan de Se cred un plan interdisciplinario integrando Matematica, Historia y Tecnologia.
intervencion + innovacion Cumplido La planificacidon incluyé la identificacién de puntos de cruce curriculary
pedagogica objetivos de aprendizaje claros, lo que facilité una implementacidn cohesiva.

La propuesta se implementé efectivamente, con una colaboracion significativa
entre docentes. Ajustes necesarios debido a eventos escolares imprevistos y la
integracion de temas emergentes.

2. Implementar la propuesta

. . Cumplido con
de intervencion en el aula

ajustes menores

3. Analizar la participacion Se emplearon tickets de salida para evaluar la participacion de los estudiantes,
activa y el involucramiento Cumplido mostrando un alto nivel de compromiso e involucramiento tanto en tareas

de los estudiantes en las individuales como grupales.

actividades del proyecto

4. Evaluar la influencia del Los estudiantes aplicaron conceptos matematicos en contextos practicos,

plan de intervencién en el evidenciando un aprendizaje significativo. Las entrevistas con docentes
proceso de ensefianza Cumplido confirmaron un cambio positivo en las practicas pedagdgicas y un alto grado de
aprendizaje en la asignatura satisfaccion estudiantil.

de Matemdtica

Fuente: Elaboracion propia, 2024.
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VI. CONCLUSIONES Y PROYECCIONES

El presente trabajo de investigacidn-accion explord la influencia del Aprendizaje Basado
en Proyectos (ABP) en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la Matematica en
estudiantes de 6° afio basico de un colegio municipal de Las Condes, Santiago, durante
el ano académico 2023. El diagndstico de la investigacién revelé algunas areas clave que
fundamentan la necesidad de implementar un plan de intervencién basado en el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Este diagndstico identificd que los estudiantes
presentaban dificultades en comprender y aplicar conceptos geométricos y técnicas de
medicion de manera efectiva, evidenciado por bajos porcentajes de logro en las areas de

Geometria y Medicién.

Para solucionar esta problemdtica se realizd una intervencién que consideré la
implementacién de un proyecto interdisciplinario que integré Matematica, Historia y
Tecnologia, con el fin de examinar cémo el ABP influye en el desarrollo de conocimientos
especificos y competencias transversales en los estudiantes. La investigacidon se centrd
en responder la pregunta: ¢Cdmo influye el Aprendizaje Basado en Proyectos sobre el
proceso de ensefianza y aprendizaje en estudiantes de 6° afio basico en un colegio
municipal de Las Condes? Los hallazgos de esta investigacion indican que la
implementacién del ABP tiene una influencia significativamente positiva en el proceso
de ensefanza y aprendizaje. Especificamente, el ABP demostré fomentar una mayor
participacién y compromiso estudiantil, mejorar la adquisicién de conocimientos
matematicos y promover habilidades esenciales como el trabajo en equipo vy la
resolucién de problemas. Ademas, se observd un cambio en el rol docente hacia una

funcién mas facilitadora del aprendizaje.
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A partir de los resultados obtenidos una vez que se aplicd el plan de intervencion se
puede dar cuenta del logro de los objetivos establecidos para la investigacion:

- respecto al objetivo general “Analizar la influencia del Aprendizaje Basado en Proyectos
sobre el proceso de ensefianza para el aprendizaje en estudiantes de 6° afio basico en
un colegio municipal de Las Condes” la investigacion demostré que el ABP no solo mejora
la comprension y retencién de conceptos matematicos, sino que también enriquece el

proceso educativo al fomentar un aprendizaje mas activo y significativo.

En cuanto al primer objetivo especifico “Caracterizar el conocimiento que tienen los
estudiantes de 6° afo bdsico en un colegio municipal de Las Condes” el diagndstico inicial
identific6 areas de fortaleza y debilidad en el conocimiento matematico de los
estudiantes, proporcionando una comprensién clara de sus niveles de logro en

diferentes ejes tematicos y habilidades.

Respecto al segundo objetivo especifico “Identificar fortalezas y desafios que tienen los
docentes al aplicar la estrategia didactica ABP” las encuestas y entrevistas con los
docentes revelaron tanto las ventajas del ABP (como la mayor participacién estudiantil y
la contextualizacion de la ensefianza) como los desafios (ya sea la coordinacién entre

asignaturas y la presion por cumplir con el curriculo estandar).

En cuanto al tercer objetivo especifico “Implementar el disefio de una propuesta de
intervencion pedagdgica para el fortalecimiento del proceso de ensefianza para el
aprendizaje usando el ABP como dispositivo didactico” la intervencion se implementdé
exitosamente, integrando las asignaturas de Matematica, Historia y Tecnologia. La
planificacion y ejecucion del proyecto interdisciplinario "Qué dice Chile" permitieron
aplicar los principios del ABP en un contexto real, demostrando su viabilidad vy

efectividad.
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Respecto al cuarto objetivo especifico “Evaluar la influencia generada por la
implementacién de la propuesta sobre el proceso de ensefianza para el aprendizaje de
estudiantes de 6° afio bdsico de un colegio municipal de Las Condes” la evaluacion de la
intervencion mostrd que los estudiantes no solo mejoraron en su comprension de los
conceptos matematicos, sino que también desarrollaron habilidades transversales clave.
La retroalimentacion de los docentes y los resultados de los tickets de salida de los
estudiantes confirmaron una mejora en la participacién activa y el involucramiento en

las actividades del proyecto.

En cuanto a las limitaciones del estudio se pueden reconocer las siguientes:

- Duracioén del estudio: La duracién limitada del proyecto puede no permitir observar el
desarrollo completo y la consolidacion de competencias complejas que el ABP pretende
fomentar. Algunas habilidades, especialmente las transversales como el pensamiento
critico y la colaboracién, pueden requerir periodos mas largos para ser evaluadas
efectivamente en términos de progreso y retencién a largo plazo.

- Resistencia al cambio: La posible resistencia al cambio por parte de algunos docentes o
estudiantes podria afectar la implementacién y resultados del proyecto. Si bien hay una
indagacidén respecto a la adscripcién de los docentes a las nuevas précticas educativas,
hay acciones que parecieran mostrar ciertas barreras, las que se observan en las
reuniones de trabajo colaborativo, instancias en las que se hace énfasis en las
dificultades que traen estas propuestas, mas que en las ventajas que tiene su
implementacién.

- Medidas de evaluacién: La falta de instrumentos de evaluacién disefados
especificamente para medir los resultados de aprendizajes en pruebas estandarizadas

puede limitar la capacidad para evaluar el progreso académico. Las herramientas de
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evaluacidn deben ser capaces de capturar la naturaleza interdisciplinaria y el enfoque

basado en competencias del ABP para proporcionar una imagen completa de su eficacia.

Proyecciones

Una vez obtenidos los resultados y conclusiones del estudio, queda en evidencia algunas
lineas futuras para la implementacion de nuevas intervenciones. Por ejemplo:

- Ampliar la aplicaciéon del ABP a otras areas del curriculo, buscando integraciones
innovadoras entre diferentes disciplinas para fomentar un aprendizaje aun mas
contextualizado y relevante.

- Implementar programas de desarrollo profesional continuo para docentes, centrados
en metodologias activas como el ABP, para fortalecer sus habilidades pedagdgicas y
mejorar la implementacion de este tipo de intervenciones.

- Desarrollar y aplicar métodos de evaluacién que reflejen mejor el aprendizaje
interdisciplinario y basado en competencias. Esto incluye una evaluacién formativa,
autoevaluacidén y coevaluacidn, entre otros, para proporcionar una retroalimentacion
mas integral y significativa a los estudiantes.

- Involucrar a la comunidad educativa mds amplia (padres, organizaciones locales, etc.)
en los proyectos ABP, para enriquecer las experiencias de aprendizaje de los estudiantes
con perspectivas y recursos externos.

- Realizar estudios longitudinales para evaluar el impacto a largo plazo del ABP en el
rendimiento académico y el desarrollo de habilidades de los estudiantes, lo que puede
proporcionar evidencia adicional sobre la efectividad de este enfoque pedagdgico.

- Incorporar en nuevos estudios evaluaciones pre y post test para enriquecer la base de
evidencia sobre metodologias de ensefianza innovadoras, aportando a la comunidad

educativa informacion relevante para la toma de decisiones pedagdgicas y curriculares.
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La experiencia del colegio municipal de Las Condes con el ABP en la ensefianza de
Matematica ofrece un modelo valioso y replicable para otras instituciones educativas
interesadas en innovar sus prdacticas pedagdgicas y mejorar el aprendizaje y desarrollo

de sus estudiantes.
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VIIl. ANEXOS

ANEXO 1 ENCUESTA SOBRE EL ABP Y SU IMPACTO EN EL APRENDIZAJE DE LA
MATEMATICA.

Estimado participante

Agradecemos su participacién en esta encuesta que tiene como objetivo identificar las fortalezas
y debilidades en el proceso de ensefianza y aprendizaje de Matematica, como base para
implementar y evaluar la influencia del Aprendizaje Basado en Proyectos en dicha asignatura.
Sus respuestas seran confidenciales y se utilizardn Unicamente con fines académicos.

La encuesta consta de una serie de preguntas que abordan diferentes aspectos relacionados con
el uso de la metodologia ABP y su impacto en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la
Matemadtica. El tiempo estimado para completar la encuesta es de aproximadamente 20
minutos.

No hay respuestas correctas o incorrectas, simplemente queremos conocer su punto de vista.
Agradecemos su sinceridad y tiempo dedicado a completar esta encuesta. Sus respuestas seran
de gran valor para comprender y mejorar la aplicacién de la metodologia ABP.

Muchas gracias por su colaboracién.

A. Aprendizaje Basado en Proyectos

1. éCuales cree que son las ventajas del trabajo colaborativo en clase?

2. ¢Cudles cree que son las desventajas del trabajo colaborativo en clase?
3. Describa la metodologia o didactica que emplea en sus clases.

4. ¢Cémo podria la metodologia Aprendizaje Basado en Proyectos mejorar el
proceso de enseflanza y aprendizaje de Matematica?

5. ¢éQué apoyos institucionales requiere para implementar un ABP en su
asignatura?

B. Proceso de Ensefianza Aprendizaje
6. ¢Cudl cree que es su rol como docente dentro del aula?
7. ¢éCree que este rol permite la instalacion de metodologias activas como el ABP?

8. ¢éQué fortalezas y desafios personales cree tener para realizar un trabajo
interdisciplinario con otros docentes del nivel de 6° basico?
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

¢Como cree que es la participacién de los estudiantes durante sus clases de
matematica?

¢Como debiese ser la participacion de los estudiantes para lograr aprendizajes
en la asignatura de Matematica?

¢Como evalua el rendimiento académico de sus estudiantes?

éComo se relaciona el desarrollo de habilidades con el rendimiento académico
de sus estudiantes?

¢Coémo cree que impacta la aplicacidon de metodologias activas en el
rendimiento académico de los estudiantes?

Saberes en Matematica

¢Coémo cree que la metodologia utilizada actualmente en el desarrollo de su
clase permite fortalecer los contenidos conceptuales de sus estudiantes?

¢Como cree que se podria mejorar, en la asignatura de Matematica, el
desarrollo de los contenidos procedimentales en sus estudiantes?

¢Coémo cree que una metodologia activa podria impactar en el desarrollo de los
contenidos actitudinales en sus estudiantes?
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ANEXO 2 CONSENTIMIENTOS Y ASENTIMIENTOS INFORMADOS

Usiversidad del Desarrolio
e 30 Licobbecta

Yo RUT,

declaro que se me ha saplicado que mi participacidn en el estudio “Impacto del Aprendizaje
Basado en Proyectos sobwe el proceso de enseflanra y aprendizaje de Matemdtica em
estodantes de sexto ailo basico”™, consistich en msponder uns encyesta que pretende aportar
al comocimiento, comprendiendo que mi participacidn €3 una valicsa contridacion,

Me han axplicado que & informacidn registrada serd confidencial, y gue %3 nambres de los
participantes serdn asociados 3 un ndmero de sevie, esto significa que s respuestas no podrén
Sef CONOOdas POr CLAS Perioaas ni Tempoco ser identificadss en |a faze de publicackdn de
resultados.

Estoy en conocimiento que los datos no me serdn entregados y gue no habed retrducidn per
participacion en este sxtudio, si que esta informacién podrd beneficlar de manera indirecta y
por lo tanto tiene un beneficio para & socdad dads ls Ewestigadon que se estd llevando a
tabo. Asimismo, sé gue puedo negar s participecién o retvarme en cualquier etapa de b
Iwvestigacon, sin expresion de causa i consecuencias negativas para mi.

Por lo tante, como participante, acepto & invitacion en forma Ree y voluntaria, y Geckaro estar
informado de que los resultados de esta investigadion tendrin como producto un informe para
ser peesentado como parte de la memoria de Magister en Innovacidn Curricular y Evaluaciédn
Educativa.

He Rido este consentimiento y acepto participar en este estudio segin las condiclones
establecidas.

Firma participante
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uhh

Universidad del Desarrollo

Universidad de Excelencia

Consentimiento Informado

Yo RUT

declaro que se me ha explicado que la participacion de mi hijo/a en el estudio “Impacto del
Aprendizaje Basado en Proyectos sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje de Matematica
en estudiantes de sexto afio bdsico”, consistira en ser parte de la aplicacion de un ABP a realizarse
entre las asignaturas de Matemadtica, Historia y Tecnologia, comprendiendo que su participacion
es una valiosa contribucién.

Me han explicado que la informacién registrada serd confidencial, y que los nombres de los
participantes serdn asociados a un nimero de serie, esto significa que las respuestas no podran
ser conocidas por otras personas ni tampoco ser identificadas en la fase de publicacién de
resultados.

Estoy en conocimiento que los datos no me seran entregados y que no habra retribucién por la
participacién en este estudio, si que esta informacion podra beneficiar de manera indirecta y por
lo tanto tiene un beneficio para la sociedad dada la investigacién que se estd llevando a cabo.
Asimismo, sé que puedo negar la participacién de mi hijo/a o retirarlo/la en cualquier etapa de
la investigacidn, sin expresidn de causa ni consecuencias negativas.

Por lo tanto, acepto la invitacidn en forma libre y voluntaria, y declaro estar informado de que
los resultados de esta investigacion tendrdan como producto un informe para ser presentado
como parte de la memoria de Magister en Innovacion Curricular y Evaluacién Educativa.

He leido este consentimiento y acepto que mi hijo/a participe en este estudio segln las
condiciones establecidas.

Firma apoderado/a

Santiago, de de 2023
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uhh

Universidad del Desarrollo

Universidad de Excelencia

ASENTIMIENTO INFORMADO
Nombre del estudio:

Hola, me llamo , trabajo en
Y quiero invitarte a participar en una investigacion que se

llama

La investigacidon busca analizar la influencia del Aprendizaje Basado en Proyectos sobre el
proceso de ensefianza para el aprendizaje en estudiantes de 6° afio basico. Para eso necesito que
en el contexto del ABP que se realizara entre las asignaturas de Historia, Matematica y Tecnologia
me ayudes respondiendo preguntas de un ticket de salida. Con tu participacion podré identificar
la influencia de ABP en los aprendizajes, la motivacion y el desarrollo de habilidades de
estudiantes. Esta ayuda es voluntaria, por lo que, si tu apoderado te autorizé a participar, pero
tu no quiere puedes decirlo con toda confianza.

Toda informacién que entregues sera confidencial, por lo que nadie conocera tus respuestas.
Sélo los miembros de la investigacidn las conoceran y no se las entregardn a nadie.

Entonces équieres participar? Si quieres participar debes marcar con una “X” donde dice siy
escribir tu nombre. Si no quieres participar solo basta con que dejes todo en blanco.

S Nombre:

de de 2023.
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ANEXO 3 EVALUACION COMUNAL MATEMATICA 6° ANO BASICO

1. L Cudl e la regla de formacidn para el siguisnte patron®

&) Namano = Az = Rojo - Yerde.
B) Rajo = Maranjo - Azul = Yerde.
T Maranjs - Azl = Werde - Rajo.
0 Vende « Roja - karanjo - Azl

2. Lo nomers siguee lusgo del dltima Bmmina en s secusnca numénica®

215 - 200 - 365 - 440 .,
A 4E5
B) 490
) 495
Oj 515

3. En una serie numéncs ef patran s mulplicar por 2y restar 1 al Sérminag a ndmero anlerior.
Si la sene inicia con el nameng 9 ; Cudl @g o tercer bEmming de la secuendcs numsénics 7

Ay a0
B) M
C) &2
D) 33

4. L Cudl de la= siguisnies secusncias bene coma palnan de farmacidn “mulliplicar por 2y resiar
3 al serming antenar?

A5, 10,15, 240, 28, ...
B}a, 13,23, 43, 83, ..
C19, 1, 18, 30, &6, ...
D10, Z3, 48, 101, 205, ...

3. LEn qué caso dios figuras son congrosenies?

M) Bi las dos ienan dnicaments la misma forma.

B) 5i las dos ienan dnicaments = mismo tamafo.

) Si ambas poseen igual farma y amaiia.

O] = =an parecidas, aungue sean de detinto amafio.

E. Observa la siguienks imagen y responce ;O lipa de ransformacitn isomeincs se muesin
an alla¥

L
M) Traslacion.

Y B Reflexion.
i 0 Y| C)Rotacién.
i|, % O} Conprusnca.
’

[y
EVALTTACTONY - Bl & TERlA THCA Poigiun I T
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7. & Oue transfommaadon isomélnca requiere de un eje de simedria?

M) Feflesicn.
B) Traslacitn,
L) Rotacian,
) Tesalacicn.
. Observa la siguiente imagen vy respandse § En qué coadenada esth ubicada of puio A7
rk
1 A (2.3)
4 B (3.3)
1 £} {3.2)
1. Op{2.2)

4. Observas la siguients imagen v respandse @ Oué punto et ubicado @n B coardenada (5,37

i

LN ] ,- II

' A Punta &
*1 B Punia B
iq e ' C) Purio C.
5.4 O Purio D
T T ——

of ! 1 & 4 5 X

10, Observa ks siguiente magen y respande @ Cudmas anstas liens el siguiente pambkelepipeda?

: A6

T B8
I I Ci10
® 012

=
5
(s
L9

1. Cudnkas cares parabelas Sene na pirdmide de bess coadrada?

A0
B) 1
C) 2
N

12 Andrés caming 2,5 kmoen la matana y 3 kmoen 3 tarde  Cudnbas metros camims enun dia?
M) 5500 m.
E) 2,500 m.

€] 2530 m.
0] 2051 m.

EVALLLACTONY - BlATERLATRICA Pt X e T
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13

14.

Fapla mide 1,68 m LA cudnios milimetros equivile su aliurs?

M) 16,800 mim.
E) 1.680 mm
G 16E mm.
D 16,8 mm.

Diariel viagja 304 km hacia su rabajo de ida y recame 308 km o de voela | Cubntos metras de

diferencia hay antre o viape de ida y el de voka?

15

16

17

18.

A BB m
B) 84 m.

) Sa0 m.
0] 640 m.

LA oudnios cenlimetros equivalen 50 mm?

A)0,3
B)3
C) 30
E

4 Cudntos kikimetros son 71000000 candime tros?

A) 71,000 ke
&) 7.100 km
C) TI0 km
0} 71 km

& Cughl e ol drea de un ridnguio cuya base mide § metros v su allura es 5 metros?
A 20 cm?
B) 10 cm?
C] 5eom®

0] 4 cm®

4 Cudl 25 &l drea de un ectingule cuyo largo e de 13 centimeims § su ancho es de 8§

cantimetnas?

150

A Gd o

B) 100 rm?
T 104 cm®
D] 204 cme?

Pedro tueo las siguienies notas en Histana: 58 = 70 = 4 8 = 6,5 § Cudl e su pramedia?
M)8.0
B) 5.8

C) 6.8
D) 54

EVALTTACTONY - Bl TERlA TRCA Phgira % de T
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20, Ellunes g=ishieran 35 nifies a la clase, el mares asistieron 40 ¥ o migreoles 39 2 Cudl es la
asiglencia prameadio de los nifics consideranda kos tres dias?

Ay a2
B) 34
C) 38
D) 38

21. D lunes & viermes o midid la emperaturs de una ciudad v los resultados fueron ks
siguienies:

Lines [Waras Misrcolas JuEyps WiEmies
18" 220 2470 1G°L L

ACud] fue [ temperatua promedio de la ciuodad durame esa semana?

A 1E°C
B) 20°C
o)z
D) 24'C

22 Ee consulta a 10 nifos ks cantidad de hores que usa e celular anel dia v sus respuesias son
las siguentes: 2 ed = Fed el =522 = Fed - d | Cudl es el promedio de horas gue estos nifios

usan ol calular &l dia®

A1
B)2
€3
O 4.

23 pCudl de las siguiertes evenios es imposble?

A Lanzar una maneds y que salga caa,

) Encender un fasforo bajo el agua.

C) Lanzar un dado de 6 caras § gue sakga e 5
D] Ganarse un premio @n un rifa.

24, Cudl es b posibiidad de ocurrenda de sacer una bolita negra de una caja de 50 balizas
donde 10 son rojes, 10 son amarillos, 10 verdes, 10 naranjos ¢ 9 azules ¥ solo 1 es negra?

M) Beguren.

B) Posibile,

C) Paco posibile.
D] Impasible.

25, Sonia tiene 3 chooolates de menta g Josd Sene 5 chooolates de naran@. § Codl @s & azon
gue represenia las cantidades de chooolates que lienen ambas personas?

AY U5
B) 38
) 53
D) 58
EVALTTACTONY - Bl A TETl A TRCA Pl o e T
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2B

En una razon, el anbecedente g 4 v ol corssceente o5 T, 5i tiplca e anlecedentes, §gué

walkor debe tener @l consecuenie para abilensr una razdn equivalents b razdn dada inicakments?

21

A 18
B) 18
€] 21
D) 24

& Cudl e s racdn entre ol aomero de wérlices de un hesdgono y e cantidad de ladas que

[

2d

23

M did

B) 4

C) &5

D) 6

Observa la sigusnte magen y responde | Cual as la razon entne b cantidad de sales y lunas?
AT 11

Bp11:7

Cig: 7

Di1f 11 (
CCCCCC

Observa b siguiente imagen g respande | Cudl as el antecedente de la rasdn repressntada

=i me phserva la cantidad de pafes rojas mspecto a ks anobes?

3l

31

Ay 3
B &
) 7
oy 9

£ Cudntas vecas, ol irpke del antecesor de 5§, es 727

Abd
B} B
Cy12
D) 15

El mayio 1érming de b secuencia: 12, 30, 17, 265, 32, p=
A} 19
B ¥

cin
D) Mo se puedes saber.

EVALLLACTON - Bl A TEDla THCA Piire 5 de T
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3

El kil die manzana sube de 3 400 2 3500, ¢ En qué parceniaje aumenta ¥

A) 20%
B} 25%
) B0
D) 125%

33 Elpasado 24 de meneo oo celabed ol dia del completo. El negaecio “El gran completaze” para
calebirar ese dia, e regalt un 25% de descuento a fodos sus dientes. Naomalmente @l complesa
S un valor de §1.500 pesos § Cudnio dinero pagd cada clienle por compear un complelo el dia
24 de manga?

34

A) Be pagt 31,125 pesos par cada comglata,
B) e pagt 31875 pesos par cada comgleta.
T Se papd 53.250 pesas por cada completa.

D] Mo es posible determinario

Daniela comprd una entrada al recital de Chayanne y absuvo un 25% de descueents por

camprar b entrada con su tanets del Banoo Chilenos Unidas®™ @ Cual de s siguienbes afirmacianes
ag werdadera?

35

A Caniely e que pagar @] BO% del vakar real de s entrada.

B) Caniely cflunes un ousrto de descisnba en la compra e su entrada y pagd o 78%.
) Darnela fuva que pagar el 26% al banaad.

O Dl resggaadd el 26% ded walor real de b entrsda a los fandticos del artista,

Si we Hene un cusdrasdo de 10 x 10, de s cuales, se pirtan treinta § dos pafes ) Coal e e

porcentaje de paries que no estdn pintadss an dicha cusdeado?

36

Ay 3%
B) 50P%
) BA%
D) 7a%

L0 gL pdimeEnd mikto cormespande & fraccion I'E—H'i"

a B o»
i B3

B
.

Wile W WS W

EVALT IO - Poll & TPl THC”A Pl o e T
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3T, pCudl de las siguientes allermativies muastns una fraccian eouivalents a 1 :—'i"
]
£ I
14
B] T

e

bl
=1

o

="
[

Sf L Cudl es el resultado de BHA51 - 2007

Ay 17.300,2
B) 17.920,0
) 17,300

D) 1,39020

3 L Cudl es el resultado de 625312 0 107

A) 623,312
B) 62,3312
C) 623312
D) 0623312

40.  Felipe quisre dividie 8,4 metras de cinks masticable entre e das hijps @ Cudntes metres e

carespanda & cada uno?

A 3007 metras.

B} 32 metras.

C1 3.2 matros.

D) Mingumns de las anbaniones.

EVALTLACTONY - BATERLATRCA,

Pligire T de T
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ANEXO 4 GRAFICOS DE LA EVALUACION EXTERNA COMUNAL

Grafico 1: Resultados evaluacion de proceso N°1 — Matematica 6°A — Por Eje Tematico
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Grafico 2: Resultados evaluacion de proceso N°1 — Matematica 6°A — Por Habilidad
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Grafico 3: Resultados evaluacion de proceso N°1 — Matematica 6°A — Por Contenido

100%
90%
80% 713% 60% 65%
70%
60% 50% 53% 50%
50% 43% 44%
36% 36% 33% 35%
40%
30%
20%
10%
oy A i 1 1 I J 1 - L1 - -
g § g & 8 g & £ 8 % g &
s > < n 2 = » - w & = = 2
& a A a o s 9« N < < 2 S ‘Q
= N w < L o 2c < S 2 o ° @
< ] & o = = g2 o« w = & 2 S
> & 3 Za a O« o Q = =i+
" =] 53 w > O g > =
< [C) [=} =9 a =) -3 Q <
- e 2 O < [ "] a Z 2 Z E
z 3 g% & £ 0 &> & 93
5 “ & < W > 9 S g&=o
o > (] o - =4
w 2 v g -4 =
o g 2 w =
S = 5
=) S
e« S
CONTENIDO
6°A

Grafico 4: Resultados evaluacion de proceso N°1 — Matematica 6°A — Por Objetivo de
Aprendizaje
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ANEXO 5 TABLA DE ESPECIFICACIONES DE EVALUACION EXTERNA COMUNAL.

- Cantidad de estudiantes Curso: 35

- Cantidad de estudiantes con NEEP - Curso: 4

- De un total de 30 estudiantes que rindieron la evaluacion, 17 se encuentran igual o bajo el
promedio de logro del Curso (47,4%).

- El instrumento tiene 40 preguntas, detalladas en las siguientes categorias y al mismo tiempo
especificando la cantidad de ESTUDIANTES A REFORZAR:

; CANTIDAD PREGS. (% % LOGRO POR EJE ESTUDIANTES A
EJE TEMATICO del total TEMATICO REFORZAR 6°A
PATRONES Y ALGEBRA 4(10,0%) 72,5% 11(17,7%)
GEOMETRIA 7(17,5%) 42,9% 7(11,3%)
MEDICION 7(17,5%) 40,0% 22 (35,5%)
DATOS Y . . .
PROBABILIDADES 6 (15,0%) 50,0% 16 (25,8%)
NUMEROS Y ) . .
OPERACIONES 16 (40,0%) 44,8% 18(29,0%)
A 0, (1)
TG CANTIDAD PREGS. (% % LOGRO POR ESTUDIANTE? A
- del total HABILIDAD REFORZAR 6°A
RESOLVER PROBLEMAS 13(32,5%) 41,3% 17(27,4%)
REPRESENTAR 9(22,5%) 55,6% 18 (29,0%)
ARGUMENTAR Y . . .
COMUNICAR 11(27,5%) 45,5% 20 (32,3%)
MODELAR 7(17,5%) 50,0% 16 (25,8%)
T CANTIDAD PREGS. (% % LOGRO POR ESTUDIANTES A
= del total) CONTENIDO REFORZAR 6°A
SECUENCIAS Y . . .
DATRONES 4(10,0%) 72,5% 11(17,7%)
FIGURAS 2D Y 3D 5(12,5%) 36,0% 7(11,3%)
PLANO CARTESIANO 2 (5,0%) 60,0% 22 (35,5%)
CONVERSION . . .
UNIDADES DE MEDIDA 5 (12,5%) 36,0% 22 (35,5%)
AREA DE POLIGONOS 2 (5,0%) 50,0% 20 (32,3%)
PROMEDIO 4(10,0%) 42,5% 13(21,0%)
EVENTOS Y GRADOS DE . . .
OCURRENCIA 2 (5,0%) 65,0% 17 (27,4%)
RAZONES 5(12,5%) 52,7% 11(17,7%)
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RESOLVER PROBLEMAS

RUTINARIOS Y NO 3(7,5%) 33,3% 21 (33,9%)
RUTINARIOS
PORCENTAJE 3(7,5%) 50,0% 14 (22,6%)
F RACCI(/(I)D'\('% DEN® 2 (5,0%) 35,0% 12 (19,4%)
MULTIPLICACION Y
DIVISION DE 3(7,5%) 44,4% 15 (24,2%)
DECIMALES
OBJETIVO DE CANTIDAD PREGS. (% % ESTUDIANTES A
APRENDIZAJE del total APRENDIZALE REFORZAR 6°A
0A 03 (6°) 5(12,5%) 52,7% 11(17,7%)
0A 04 (6°) 3(7,5%) 50,0% 14 (22,6%)
OA 05 (6°) 2 (5,0%) 35,0% 12 (19,4%)
0A 07 (6°) 3(7,5%) 44,4% 15 (24,2%)
0A 08 (6°) 3(7,5%) 33,3% 21(33,9%)
OA 14 (5°) 4(10,0%) 72,5% 11(17,7%)
0A 16 (5°) 2 (5,0%) 60,0% 22 (35,5%)
0A 17 (5% 2(5,0%) 20,0% 21 (33,9%)
OA 18 (5°) 3(7,5%) 46,7% 15 (24,2%)
OA 19 (5°) 3(7,5%) 46,7% 14 (22,6%)
0A 20 (5°) 2(5,0%) 20,0% 19 (30,6%)
OA 22 (5°) 2(5,0%) 50,0% 20 (32,3%)
OA 23 (5°) 4(10,0%) 42,5% 13 (21,0%)
0A 24 (5°) 2 (5,0%) 65,0% 17(27,4%)
CANTIDAD PREGS. (% | %LOGRO POR NIVEL ESTUDIANTES A
Ao rcounns | CAVTIDADPRCGS. (5 | SicStoroniNG | - STuoEs
5°EGB 24 (60,0%) 48,8% 19 (30,6%)
6°EGB 16 (40,0%) 44,8% 18 (29,0%)
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ANEXO 6 FORMATO TICKET DE SALIDA

Ticket de salida: Trabajo individual

Asignatura:

Instrucciones: Lee cada indicador y reflexiona sinceramente sobre tu desempefio durante
la clase. Marca la opcion que mejor represente tu experiencia en el aula.

1 2 3 4
Indicador Siempre | Regular | Aveces | Raravez
mente

Participé activamente y mis aportes fueron
relevantes y constructivos.

Entregué mis tareas a tiempo y cumpli con todas
mis responsabilidades.

Busqué informacién adicional e hice preguntas
para profundizar mi conocimiento.

Ticket de salida: Trabajo grupal

Asignatura:

Instrucciones: Lee cada indicador y reflexiona sinceramente sobre tu desempefio durante
la clase. Marca la opcion que mejor represente tu experiencia en el aula.

1 2 3 4
Indicador Siempre | Regular | Aveces | Raravez
mente

Aporté con ideas y trabajo para lograr el objetivo
de la clase.

Escuché activamente y con respeto las ideas de
todos, promoviendo un ambiente de
colaboracion.

Ayudé a resolver conflictos y a buscar maneras de
cooperar con todos mis compafieros de grupo.
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ANEXO 7 FORMATO ENTREVISTA A DOCENTES

Pregunta de Investigacion:
éCémo influye el Aprendizaje Basado en Proyectos sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje de
Matematica en estudiantes de 6° afio basico en un colegio municipal de Las Condes?

Objetivo especifico del plan de Intervencién

4. Evaluar la influencia del plan de intervencion en el proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura
de Matematica. (a partir de la reflexién de los docentes y los resultados de aprendizajes en evaluacion
pre y post intervencion)

Disefio y Planificacion del ABP:
1. ¢éQué criterios considero para elegir los objetivos de aprendizaje de su asignatura vinculados al
proyecto ¢Qué dice Chile? (propuesta ABP) que implementé?

2. éComo las actividades seleccionadas para el proyecto éQué dice Chile? implementado
contribuyeron al logro de los objetivos de aprendizaje matematico de sus estudiantes?

Implementacion del ABP:
3. ¢éQué roles y responsabilidades tuvo cada estudiante y usted como profesor durante la
implementacion del al proyecto éQué dice Chile?
4. ¢De qué manera ajusto sus estrategias de ensefanza en su asignatura para integrar de manera
efectiva el proyecto implementado?

5. Desde su experiencia, ¢éQué ejemplos concretos ilustran como incorpord y aplicéd conceptos y
habilidades de la asignatura matematica dentro del proyecto?

6. Desde su experiencia ¢Qué ejemplos ilustran las evaluaciones formativas y sumativas que
implementd en su asignatura dentro del proyecto?

Participacion y Motivacion de los Estudiantes:
7. ¢éCual fue la reaccidn de sus estudiantes ante la implementacion del proyecto?

8. ¢Qué cambios identificé en el compromiso de sus estudiantes hacia el aprendizaje de su
asignatura debido a la implementacion del proyecto?

9. ¢Qué momentos especificos dentro del proyecto destaca desde la perspectiva de sus
estudiantes?

Lecciones Aprendidas y Sugerencias para Mejoras Futuras:

10. ¢Qué resultados de aprendizaje obtuvieron sus estudiantes con relacion a la propuesta ABP
implementada?

11. Respecto a la implementacién del proyecto ¢Qué aprendizajes obtuvo como docente?
12. éQue mejoraria del disefio o la implementacién del proyecto?
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ANEXO 8 PLANIFICACION ABP 6° BASICO

FUNDACION

\.
.\J.SEPEC

SERVICIOS DE PERFECC
Y CAPACITACI

1ONAMIENTO
6N

ESCUELA DE APRENDIZAJE COLABORATIVO: El camino hacia la educacion el siglo XXI

Proyecto nimero:
Autores
Colegio:
Docentes:
Nivel 6to basico
Proyecto ABP : ¢Qué dice Chile?

Asignaturas

Historia — Matematica — Tecnologia

Preguntas de los OA

HISTORIA

OA 16: Reconocer que la Constitucion Politica de
Chile establece la organizacidn politica del pais y
garantiza los derechos y las libertades de las
personas, instaurando un sistema democratico.

OA 18: Explicar que los derechos generan
deberes y responsabilidades en las personas e
instituciones, y lo importante que es cumplirlos
para la convivencia social y el bien comun.

OA 23: Participar, mediante acciones concretas,
en proyectos que impliquen aportes dentro de la
escuela, la comunidad y la sociedad, como
voluntariado y ayuda social, entre otros,
ateniéndose a un plan y un presupuesto.

¢ Qué es la Constitucion politica?
¢ Por qué la Constitucion politica debe garantizar los
derechos?

¢Se deben contemplar los derechos en la carta
fundamental?

¢Qué son los derechos?

¢ Por qué los derechos son inalienables?

¢ Qué podemos hacer para respetar los derechos?
¢ Como podemos respetar los derechos humanos?
¢ Codmo podemos incentivar desde la escuela el
respeto de los derechos humanos?

¢ Qué son los deberes?

¢ Qué acciones puedes realizar para fomentar
responsabilidades frente al bien comun?

¢ Qué proyecto puedes realizar en la comunidad
para fomentar el respeto de los derechos?

¢ Qué acciones concretas puedes realizar con los
mas pequenos para conocer qué son los derechos?
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TECNOLOGIA

OA 3: Elaborar un producto tecnoldgico para

resolver problemas y aprovechar oportunidades,
seleccionando y demostrando dominio en el uso
de:

» técnicas y herramientas para medir, marcar,
cortar, unir, pegar, perforar, mezclar, lijar, serrar
y pintar, entre otras

» materiales como papeles, cartones, maderas,
fibras, plasticos, ceramicos, metales, desechos,
entre otros.

OA 5: Usar software para organizar y comunicar
los resultados de investigaciones e intercambiar
ideas con diferentes propdsitos, mediante:
programas de presentacion para mostrar
imagenes, diagramas y textos, entre otros; hojas
de calculo para elaborar tablas de doble entrada
y disefiar graficos de barra simple y doble,
circulares y de linea, entre otros.

¢ Como podemos elaborar un Grafico Circular en 3D
usando material reciclable?

¢ Qué técnicas y herramientas debemos usar para
confeccionar un Grafico Circular en 3D usando
material reciclable?

¢ Qué técnica y material debemos usar para dar
volumen al objeto?

¢ Qué es un grafico circular?

¢ Qué caracteristicas tiene este grafico a diferencia
de los de barray linea?

¢ Como hacer graficos usando el programa Excel?
¢ Como elaborar un grafico circular en Excel?

MATEMATICA OA 3: Demostrar que comprenden el concepto ¢ Qué es una razon?
de razén de manera concreta, pictéricay ¢ Qué partes conforman una razén?
simbdlica, en forma manual y/o usando software |¢En qué casos de la vida cotidiana encontramos
educativo. presente el uso de una razén?
OA 4: Demostrar que comprenden el concepto ¢ Qué es un porcentaje?
de porcentaje de manera concreta, pictorica y ¢En qué casos de la vida diaria han escuchado
simbdlica, de forma manual y/o usando software |hablar de porcentajes?
educativo. Si la razon de un porcentaje es respecto de un todo
OA 24: Leer e interpretar graficos de barra doble |que es 100 ¢Qué relacidn puede guardar con las
y circulares y comunicar sus conclusiones fracciones comunes como %; %; % ; % entre otras?
OA 16 de 7mo: Representar datos obtenidos en  |¢Qué caracteristicas debe tener un grafico?
una muestra mediante tablas de frecuencias De acuerdo a la experiencia que tienen de afios
absolutas y relativas, utilizando gréficos anteriores, cual es el lugar matematico donde
apropiados, de manera manual y/o con software |recojo y registro los datos
educativo ¢ Qué es un grafico circular?

¢ Qué caracteristicas tiene este grafico a diferencia
de los de barra y linea?

Pregunta ¢Como percibimos la proteccién de los derechos

esencial humanos en la constitucion actual?

Aprendizaje -Crear conciencia de la importancia del respeto

profundo de los Derechos de las personas para lograr el

(que puede bien comun.

llevarse el -Conceptos claves relacionados con los

alumno de este
proyecto como
aprendizaje para
otras situaciones)

Derechos, respeto, caracteristicas.

-Interpretar datos obtenidos de encuestas para
luego representarlos en graficos.

-Disefiar graficos en barra y circulares en
programa Excel.

-Elaborar un objeto con volumen utilizando
material reciclado.

-Determinar el valor de una razén como % = 0,75
y en casos de la vida diaria como por ejemplo 3
de cada 4 personas....

-Calcular porcentajes como célculo mental
(5%,10%,20%,50%,75%, entre otros)
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estableciendo su relacién con las fracciones
propias conocidas.

-Determinar porcentajes de una cantidad dada,
trasladando la coma dos veces en casos de la
frecuencia relativa a porcentual; como: 0,26
x100 = 26%

-Construir tablas de frecuencias con los
indicadores de: Frecuencia absoluta; frecuencia
relativa; frecuencia porcentual; frecuencia en
grados.

-Construir manualmente y con artefactos
geomeétricos un grafico circular pictograma que
guarde relacién con la tabla de frecuencias
construida y el tema de investigacion.

Hilo conductor
(conceptos)

-Definicion, caracteristicas, contrastar,
identificar, aplicar, resultados.

-Interpretacion de datos, elaboracion de graficos
y representar volumen.

-Razones (antecedente; consecuente; valor de la
razon); porcentajes; tabla de frecuencia
(Frecuencia absoluta; frecuencia relativa;
frecuencia porcentual; frecuencia en grados);
circulo; sector circular; radio; grados; simbologia.

Preguntas de
indagacion

(que puede
llevarse el
alumno de este
proyecto como
aprendizaje para
otras situaciones)

¢Como seria la vida en sociedad sin respetar los
derechos?

¢Qué pasaria si el Estado no contemplase en la
Constitucion el respeto de los derechos de las
personas?

¢Como afecta la vida de nosotros como
ciudadanos el no respetar los derechos?
¢COmo representar la opinién de las personas
con respecto al respeto de los derechos?
éDeben ser conocidos los derechos?

¢Cémo podemos representar los datos recogidos
de una encuesta en un grafico cualquiera?
¢Coémo representamos de forma concreta el
porcentaje de los resultados obtenidos en una
encuesta?

¢Qué importancia tiene para las investigaciones
realizadas en cualquier area; representar los
datos recogidos en una tabla de datos o
distribucién y en un gréfico cualquiera?

¢Por qué frente a una investigacion, es
importante ordenar y agrupar los datos
obtenidos en una tabla de frecuencias y
representarlos en un grafico?

Metas
aprendizaje (el
alumno ha de ser
capaz de hacer,
de responder...)

-Conocer los derechos de las personas
-Promover el respeto de los derechos de las
personas.

-Promover en la comunidad escolar el respeto de
los derechos de las personas.

-Elaborar graficos en barra y circulares usando el
programa Excel

-Confeccionar un grafico circular en cartén con
volumen que representa distintas cantidades de
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porcentaje.

-Construir una tabla de frecuencias y un grafico
circular pictograma de los signos zodiacales de su
curso con artefactos geométricos (regla, compas
y transportador)

-Construir una tabla de frecuencias y gréfico
circular pictograma con los datos recogidos de la
encuesta de la asignatura de Historia con
instrumentos geométricos (regla, compas y
transportador)

Actividades

Contextos preliminares:

-Revision de la Constitucion politica de Chile y los
articulos referentes a los derechos.

-Revision de noticias que se vinculan con la
promocion y respeto de los derechos de las
personas.

-Aplicacion de cuestionario de elaboracién
propia a encuestados, contrastando la opinidn
referente al tema.

Indagacién y desarrollo (revision):
-Identificar los derechos de las personas
-Definir y caracterizar los derechos de las
personas.

-Buscar los derechos identificados en la
Constitucion politica del pafs.

-Buscar noticias de actualidad donde se
presenten los derechos de las personas.
-Comunicar via oral los resultados del trabajo
realizado.

-Elaborar cuestionario relacionado con un
derecho elegido.

-Aplicar cuestionario a personas encuestadas.

Sub-productos:

A partir de la investigacion realizada por grupo:
-Elaboran afiches con propuestas para fomentar
la proteccion de los derechos de las personas.
-Contrastan informacién con los articulos de la
Constitucion.

-Aplican encuesta propia elaborada por grupo.
-Elaboran ppt con los resultados de las
encuestas.

-Construyen grafico circular pictograma (2D) de
los signos zodiacales de su curso con
herramientas geométricas (regla, compas y
transportador)

Producto Final

-Presentacion a la comunidad para promover el
respeto a los derechos de las personas.
-Grafico circular en cartén con volumen que
representa distintas cantidades de porcentaje.

Aprendizajes que se han de ver y valorar en el
producto final

-Presentacion de resultados una vez aplicada la
encuesta.

-Valorar la importancia de los derechos de las
personas

-Elaboracion y uso de distintos materiales para
realizar un grafico en 3D.

-Grafico circular pictograma (2D) con los datos

recogidos de la encuesta de la asignatura de
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Historia con instrumentos geométricos (regla,
compds y transportador)

-Tabla de frecuencias.

-Titulo del gréfico (que es la pregunta de la
encuesta, respecto del Derecho humano que
escogio)

-Simbologia de los sectores circulares
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ANEXO 9 TICKET DE SALIDA ESTUDIANTES 6° BASICO
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ANEXO 10 GRAFICOS TICKET DE SALIDA: TRABAJO INDIVIDUAL

Grafico 5: Participacidn activa N°: 35 estudiantes

100
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20
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Siempre Regularmente A veces Rara vez

Participé activamente y mis aportes fueron relevantes y
constructivos.

B Matematica M Historia ™ Tecnologia

Grafico 6: Responsabilidad N°: 35 estudiantes
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Siempre Regularmente A veces Rara vez

Entregué mis tareas a tiempo y cumpli con todas mis
responsabilidades.

B Matematica M Historia M Tecnologia

Grafico 7: Profundizacion de conocimiento N°: 35 estudiantes

100
80
60
40

Siempre Regularmente A veces Rara vez

Busqué informacion adicional e hice preguntas para profundizar mi
conocimiento.

B Matematica M Historia M Tecnologia

Fuente: Elaboracion propia, 2024
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ANEXO 11 GRAFICOS TICKET DE SALIDA: TRABAJO GRUPAL

Grafico 8: Aporte de ideas y trabajo N°: 35 estudiantes
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Siempre Regularmente A veces Rara vez

o

Aporté con ideas y trabajo para lograr el objetivo de la clase.

B Matematica M Historia M Tecnologia

Grafico 9: Escucha activa N°: 35 estudiantes
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Siempre Regularmente A veces Rara vez

Escuché activamente y con respeto las ideas de todos, promoviendo
un ambiente de colaboracion.

B Matematica M Historia M Tecnologia

Grafico 10: Trabajo colaborativo N°: 35 estudiantes
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Siempre Regularmente A veces Rara vez

Ayudé a resolver conflictos ya buscar maneras de cooperar con todos
mis companeros.

B Matematica M Historia M Tecnologia

Fuente: Elaboracion propia, 2024.
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