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Los anos ejercidos en docencia en asignaturas relacionadas con la produccion
grafica en diferentes instituciones de educacion superior, han evidenciado
gran cantidad de preguntas y dificultades de los estudiantes respecto al
trabajo de preprensa e impresion, sin embargo, el tiempo acotado para
responder a todas ellas desperto la necesidad de contar con un material que
complementara el proceso de ensenanza aprendizaje, contribuyendo con
ejemplos y vocabulario técnico sobre las artes graficas y permitiendo mayor
autonomia del estudiante en su proceso de formacion.

Este manual fue creado con asistencia del Centro de Desarrollo de la Docencia
como Recurso de Apoyo para los alumnos de Produccion Grafica de la carrera
de Diseno Gréafico de la Universidad. Contiene 29 ejemplos presentados como
casos de estudio y sus posibles soluciones, con el objetivo de despejar dudas
y lograr mejores resultados en la preparacion de trabajos para impresion
en el transcurso de la asignatura y también durante sus anos de estudio;
proyectandose ademas como fuente de consulta en su vida profesional.

Agradezco a las imprentas colaboradoras que siempre estan dispuestas a
compartir su conocimiento, a la Facultad de Diseno por creer en este proyecto
y al apoyo incondicional de las personas buenas de mi vida.
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Introduccion

El material que se presenta a continuacion, ha sido
disenado para alumnos de la carrera de Disefo Grafico
con el fin de ser utilizado en la asignatura Produccion
Graficaque se dictaen el ciclo de Bachillerato y pertenece
a lalinea ‘Conocimientos Especificos’ que se desarrolla
en el tercer semestre de la carrera. Segun el Programa
de Asignatura el alumno, en este ramo, “adquirird
el lenguaje y los conocimientos técnicos asociados al
proceso de preprensa e impresion con el objetivo de lograr
una comunicacion fluida con imprenta y proveedores de
suministros grdficos, minimizando las dificultades que
el proceso de impresidn presenta” . Por lo tanto este
manual tiene el fin de ser una herramienta de apoyo,
presentando conceptos de forma cercanay vocabulario

accesible que permitan al estudiante comprender de
manera rapida contenidos técnicos especificos de esta
area del diseno, al mismo tiempo que los aplica en la
asignatura. En el primer capitulo se abordan, desde la
teoria, los principales conceptos y elementos que estan
presentes en el proceso de impresion, mientras que el
segundo se enfoca en casos practicos basados en el uso
de estos elementos, dudas y errores recurrentes que
se presentan en la elaboracion de originales digitales
para imprenta y se proponen formas de solucion en
base a la investigacion, el trabajo con expertos v la
experiencia docente.
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CAPITULO 1

Etapas y elementos

Desde que el cliente solicita un encargo

de diseno hasta su entrega como producto
terminado, es necesario realizar una serie de
acciones y considerar una serie de elementos
gue van a influir y que haran posible el
cumplimiento de dicha solicitud.

En este capitulo se describen los principales
elementos a tener en cuenta por los
disenadores al momento de preparar una
pieza grafica para impresion.



CAPITULO 1: EL PROCESO DE IMPRESION

ETAPAS DEL PROCESO DE IMPRESION

»> ’?\| »>

0 Diseno e Preprensa profesional
Se refiere a la planificacion y creacion del archivo La preprensa es parte del proceso de produccion
digital para impresion y post impresion. Estas de un impreso, posterior al diseno y anterior a la
acciones apuntan a la eleccion y el correcto uso impresion. Se encarga de laimposicion, impresion
de los elementos que haran posible el soporte de planchas y, sobre todo, revision de los detalles
final, para evitar errores o retrasos al momento del archivo enviado por el disenador.
de imprimir.
Disenador Imprenta
- Preparacion de archivos haciendo uso de los « Revision de archivos editables o pdf

elementos de diseno « Pruebas de color y Visto Bueno
- Color - Confeccion de matrices
- Materialidad « Imposicion de paginas
- Imagen « Preparacion de prensas
- Fuentes tipograficas

1 \
1 Aunque las terminaciones de postprensa |
! estdn casi al final del proceso, su aplicacion P S S s s e S o o S
1 se planifica en la etapa de diseno. !



»>

CAPITULO 1: EL PROCESO DE IMPRESION

»>

9 Impresion

Implica todas las operaciones llevadas a cabo en las
prensas y que permiten la transferencia del diseno
al sustrato. Para esto existen distintos métodos,
los que se clasifican a continuacion como: sistemas
convencionales (que usan matrices) y sistemas digitales
(impresion directa del computador al sustrato)

Sistemas Sistemas
Convencionales Digitales

- Offset « Inyeccion de tinta
» Flexografia * Laser

« Tipografia

+ Huecograbado
 Tampografia
» Serigrafia

»>

e Postprensa

Esta etapa se define como el conjunto de procesos
gue siguen alaimpresion, para que nuestro impreso
esté terminado vy listo para ser utilizado. Estos,
dependiendo del soporte, pueden ir desde corte
con guillotina hasta encuadernacion, barnices,
relieves, etc.

Terminaciones

Superficiales De ennoblecimiento

 Termolaminados - Barniz
 Laminados - Folia
- Cuno
De estructura « Troqueles
- Guillotina
« Plisados
- Alzados
» Encuadernacion
- Cosidos

Para un correcto resultado en la aplicacion de
terminaciones el disefnador debe planificar dichas

-4 acciones en la etapa de ideaciony creacion del archivo,

tales como el uso de capas, marcas de impresion, fichas
técnicas, entre otros.

e



CAPITULO 1: EL PROCESO DE IMPRESION

ELEMENTOS DEL PROCESO DE IMPRESION

e Color

Conocer la naturaleza del color, manejar los distintos
ambitos de aplicacion y [as variables que influyen en
su reproduccion es una de las claves en el éxito de un
proyecto grafico. Para comenzar, se identificaran dos
tipos de mezclas de colores primarios generados por
fuentes diferentes y que son la base de la reproduccion
del color en impresion. Estas son: mezcla aditiva o
colores “luz”y mezcla sustractiva o colores “pigmento”,

IMAGEN N°1

COLORES LUZ O MEZCLA ADITIVA (RGB):

Si se mezclan luces se trata de una mezcla aditiva y el
resultado de la combinacion total es la luz blanca (ver
imagen N°7).

La luz “blanca” del sol o de una fuente de luz artificial
se forma con la combinacion de todos los colores del
espectro, que se pueden descomponer en los tres
colores “primarios aditivos” (RGB), es decir, rojo (red),
verde (green) y azul (blue).

Los primarios aditivos se usan y se ven con luz transmitida

(por ejemplo: un monitor, una camara fotografica digital,
un televisor, etc.)

14 | MANUAL DE INSTRUCCION PARA PREPRENSA

ambos estan presentes en el desarrollo de una pieza
de diseno, tanto en el trabajo en pantalla como en la
salida del pliego de las prensas. En este tema se revisara
también los modelos y ajustes de color con el fin de
comprender por qué es tan importante saber como
se origina y como se relaciona este elemento con los
demas en el proceso de produccién grafica.

IMAGEN N°2

COLORES PIGMENTO O MEZCLA SUSTRACTIVA (CMYK)

Por otra parte, si se mezclan pigmentos (como pinturas
y rotuladores), se trata de una mezcla sustractiva y el
resultado de esta mezcla es la ausencia de luz, es decir,
el negro (verimagen N° 2).

Los colores primarios de la mezcla sustractiva son el
amarillo, magentay cian.



CAPITULO 1: EL PROCESO DE IMPRESION

CYAN (C)

MAGENTA (M)

YELLOW (Y)

IMAGEN N°3

En teoria, mezclando cantidades iguales de cian, magenta
v amarillo se deberfa obtener el color negro- las tintas
absorberan todas las ondas visibles del espectro-. Sin
embargo, las tintas de impresion no tienen la capacidad
de absorber completamente la luz visible, por lo tanto
en impresion se debe sumar una cuarta tinta -negra
(K)- que se anade para conseguir un detalle mas fino
vy mayor densidad en las zonas oscuras.

Este proceso de separaciones, se conoce COmo
“cuatricromia”y enimprenta se traduce a la confeccion
de cuatro planchas, una para cada color (verimagen N° 3).

® 00

Segun el Spanish Oxford Living
Dictionaries “La percepcion

de los colores es un fenémeno
subjetivo; el color varia segin
la cantidad de luz del ambiente
y la distancia a la que se
encuentra el objeto”.

Los colores no son mas que un
producto de la mente, porque
el cerebro ve diferentes colores
cuando el ojo humano percibe
diferentes frecuencias de luz.
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CAPITULO 1: EL PROCESO DE IMPRESION

1.1 Modos de color

La separacion de los colores primarios tanto en la mezcla
aditiva como sustractiva se presenta en los programas
de maquetacion (Adobe Illustrator y Adobe Indesign)
como modos de color, éstos determinan la combinacion
de las fuentes de color para la reproduccion de un
archivo (ver tabla N°T)

La aplicacion de un modo de color se define, en primera
instancia, segln el dispositivo de publicacion de un

proyecto grafico, es decir, para pantalla (RGB) y para
impresion (CMYK).

El modo de color sélo establece la forma en que se
reproducira un documento, no determina el alcance
cromatico de las fuentes de color para ello estan los
“modelos o espacios de color”.

MODO DE COLOR SEGUN SU COMPOSICION

MODO COMPOSICION DE FUENTES DE COLOR REPRODUCCION

202020 Fuentes luminosas Visualizacion en dispositivos digitales

RGB N 'Q~ '(.)\ Rojo - Verde - Azul J

Tintas . . .

CMYK OO O Cian, magenta, amarillo, negro Impresién en cuatricromia

Tintas directas Impresion tintas directas a eleccién
DUOTONO O/00/I000/O000 (por lo general Pantone) p
ESCALA DE GRISES 0 Solo tinta negra Impresion solo tinta negra
MULTICANAL O Tintas directas Impresion tintas directas

Independiente de los programas de
magquetacion, el programa Adobe Photoshop
cuenta con una cantidad de modos de color
exclusivamente para edicién de imagenes,
donde ademas de los modos RGB y CMYK da la
posibilidad de trabajar en duotono, escala de
grises, multicanal, entre otros.
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TABLAN®1

El modo de color se debe
gestionar en el software de
disefo y no dejar que éste lo
asigne aleatoriamente.

e ———————
[ —



CAPITULO 1: EL PROCESO DE IMPRESION

1.2 Modelos o
espacios de color

Este no es un tema especifico de la produccion grafica,
abarca desde la percepcion del ojo humano hasta la
produccion del color en diferentes dispositivos digitales
e impresos.

Los modelos de color determinan la extension de un
espacio cromatico dentro de un modo de color en
televisores, tablets, computadores, impresoras, camaras
fotograficas, escaneres, teléfonos y cualquier dispositivo
que reproduzca imagenes (ver imagen N° 4)

La comprension de los modelos de color es fundamental
para gestionar el color correctamente en el proceso
de produccion grafica ya que no basta sélo con
saber la diferencia entre los modos RGB y CMYK sino
ademas es necesario entender que ambos modos se
complementan en la preparacion de archivos (entre
ellos y con otros modos) y que cada uno de ellos tiene
un alcance cromatico especifico que se asigna segin
distintas variables (ver imagen N° 5)

@ & E

=2 <]

IMAGEN N°4

No existe ningln dispositivo de un sistema de
publicacién que pueda reproducir toda la gama
de colores visibles para el ojo humano. Cada
dispositivo opera dentro de un espacio de color
concreto (ver imagen N°4)

ESPACIOS DE COLOR EN PRODUCCION GRAFICA

s—— ESPECTRO VISIBLE

GAMA PANTONE

GAMA RGB
GAMA CMYK

IMAGEN N°5

Diferentes “alcances cromaticos” de los modos
de color utilizados en impresion.
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CAPITULO 1: EL PROCESO DE IMPRESION

1.3 Gestion del color

Los colores pueden cambiar de aspecto cuando se
transfieren documentos entre distintos dispositivos,
pero dependera en gran medida de los modelos de color
que cada dispositivo disponga. Ademas estas variaciones
pueden ser el resultado de diferencias en los origenes
de las imagenes, la forma en que las aplicaciones de
software definen el color, los soportes de impresion
y otras variaciones naturales como las diferencias de
fabricacion de los monitores o las antigliedad de éstos.
De cualquier forma el color variara en el proceso grafico
desde su creacion hasta que sea reproducido poralgin
dispositivo de impresion (ver imagen N°6)

Un sistema de gestion de color es el conjunto de
técnicas, aparatos y programas digitales que permiten
trabajar el color de forma predecible y constante a lo
largo de la cadena de desarrollo.

Contempla variables como el color en si, descrito en
forma de perfiles de color, la maquinaria y los materiales
que lo reproducen o transmiten, el entorno de trabajo
y suiluminacion, los programas de edicion empleados,
el personal encargado, etc.

EJEMPLO VARIACIONES DEL COLOR EN EL PROCESO GRAFICO

RGB MONITOR

CMYK MONITOR

CMYK IMPRESO
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IMAGEN N°6

No se debe confundir la gestién de color con
la correccion del color. Un sistema de gestion
de color no corregira una imagen que se haya
guardado con problemas de equilibrio tonal o

de colores. Proporciona un entorno en el que

las imagenes se pueden evaluar de manera
fiable en el contexto de la salida final.



CAPITULO 1: EL PROCESO DE IMPRESION

A. Perfiles de color

El perfil de color es un grupo de datos que contiene
informacion que detalla, de forma estandarizada, un
conjunto de colores llamado “modelo o espacio de color”.

En un programa de diseno los espacios de trabajo
retinen modelos de color RGB, CMYK, gris y tinta
plana, estableciendo un “espacio de conexion” donde
los perfiles se encargan de traducir y trasladar la
informacion del color de origen desde un dispositivo
de lectura (por ejemplo desde un monitor) a un espacio
de color que permita la reproduccion de laimagen en
un dispositivo de reproduccion (impresora). De este
modo se establece una equivalencia analoga entre el
color digital y el color impreso.

El sistema de gestion de color de Adobe utiliza los
perfiles ICC, un formato definido por el International
Color Consortium (ICC) como estandar para diversas
plataformas.

VARIACIONES DEL COLOR
EN UN SISTEMA GRAFICO

DISPOSITIVO DE REPRODUCCION 1

»

DISPOSITIVO DE ORIGEN

-9
=F

DISPOSITIVO DE
REPRODUCCION 2

>>> é

SE

Il

ESPACIO
DE CONEXION

ll ll DISPOSITIVO DE
REPRODUCCION 3

» é

IMAGEN N°7

PERFILES ICC ESTANDARIZADOS RECOMENDADOS PARA ESPACIOS DE COLOR

estucados (Bond) | (bond)

PAPEL PRENSA PERFIL CMYK PERFIL RGB GRIS TINTA PLANTA
Papeles Plana ISO Coated V2 300 | Adobe RGB 1998 | Dot Gain 15% Dot Gain 15%
estucados

Papeles no Mate no couché | ISO Uncoated Adobe RGB 1998 | Dot Gain 20% Dot Gain 20%

Papel de diario Rotativa diario ISO Newspaper

Adobe RGB 1998 | Dot Gain 25-30% | Dot Gain 25-30%

« Los perfiles estandarizados describen como reproducen
el color en conjuntos de aparatos estandarizados por
consorcios normalizadores como ISO o ECI..

« Se basan en normalizar sistemas de impresion para

que se comporten del mismo modo estén donde estén,
haciéndolos predecibles.

« Su color se ajusta a margenes de tolerancia definidos,
con tintas y papeles estandarizados

« Describen cosas como rotativas de litografia offset,
papeles estucados, huecograbado, etc.

TABLA N°2
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CAPITULO 1: EL PROCESO DE IMPRESION

1.4 Reproduccion del color
en impresion / Tramas

Para poder llevar un original digital al papel se debe
recurrir a las tecnologias de impresion, éstas combinan
la tinta y el papel (u otra materialidad) para lograr el
impreso final con una cantidad limitada de tintas.

Para conseguir una fotografia con diferentes niveles de
luces, sombrasy combinaciones de color no se pueden
utilizar los pigmentos de las tintas primarias de forma
plena, sino que se debe “tramar” la imagen. De esta
manera los puntos de medio tono se combinan para
lograr miles de colores que luego se perciben como
tonos continuos.

IMAGEN N°8

IMAGEN N°9

20 | MANUAL DE INSTRUCCION PARA PREPRENSA

¢QUE ES UNA TRAMA?

El concepto de trama se define como:
Puntos de semitono usados para formar
el color en impresion. Estos puntos tienen
mayor tamano o densidad en las zonas
oscuras y menor tamano o densidad (e
incluso desaparecer) en las zonas claras.
(verimagen N°8)

o -
N

De la suma de todas las graduaciones individuales,
formadas por los puntos de una misma trama,
resulta la sensacion 6ptica conjunta que es la
imagen del original reproducido. Esta sensacion
Optica nos proporciona los valores tonales de una
imagen: sombras, medios tonos y altas luces (ver
imagen N°9).

SOMBRAS:
Valores mas oscuros de una imagen

MEDIOS TONOS:
Valores intermedios de una imagen

ALTAS LUCES:
Valores mas claros



Porcentaje de punto de trama

El porcentaje del punto es la
relacion entre la superficie
gue ocupa con el maximo de
espacio que puede ocupar.

mol] |

0% 50%  75% 100%
Si un punto ocupa el 100%

de su espacio destinado,

ofrece el 100% del tono
impreso. Si ocupa el 25% de

su espacio destinado, ofrece

un 25% del tono impreso.

Tipos de punto de trama

ON/s

Redondo Cuadrado Eliptico

Punto redondo:

Es el mas utilizado, pues

Se ve menos una vez
reproducido en la impresion.
Punto cuadrado:
Proporciona mayor sensacion
de contraste.

Punto eliptico:

Produce imagenes mas
suaves y con mayor sensacion
visual de continuidad.

IMAGEN N°10
TRAMADO FM (FRECUENCIA MODULADA)

También llamado estocastico, todos los puntos son
del mismo tamano pero estan distribuidos al azar, con
mayor densidad en las zonas de sombras y menor en
las zonas iluminadas (ver imagen N°T10). Este tramado
permite mayor detalle en la imagen y una de sus
ventajas es que se evita el efecto moiré provocado por
la superposicion de los puntos como en el tramado AM.

IMAGEN N°11

TRAMADO AM (AMPLITUD MODULADA)

Este tipo de tramado es el mas frecuente, en ella los
puntos estan dispuestos en hileras y columnas uniformes,
pero cambian tamano (ver imagen N°T1).

TRAMAS HiBRIDAS

Estas tramas estan compuestas por puntos AM o
convencionales y micropuntos estocasticos. La idea
con estas tramas es optimizar al maximo el rango tonal
de impresion.
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CAPITULO 1: EL PROCESO DE IMPRESION

ANGULATURA DE TRAMA

En el tramado convencional o AM, los puntos de
semitono estan dispuestos en diferentes angulos para
evitar que interfieran entre si y produzcan un efecto
visual poco deseado llamado Moiré (verimagen N°72).

EFECTO MOIRE

El moiré es una interferencia
visual; un efecto geométrico
de distorsion ocasionado
por la interaccion de dos
patrones de trama, situados
uno encima del otro.

o
[

IMAGEN N°12

Tinta negra 45° Tinta magenta 75°

ANGULATURAS DE TRAMA POR CANTIDAD DE TINTAS

'
KR ..'/\ -

o* ° o°

. L .
[ ] [ ] L]
o 0,°
K o>
IMPRESION IMPRESION
MONOTONO BINOTONO
o

o & o

ENERRN

=% N e L

O% oy 02 oC
L%.D :,\ 0.0 ‘j(\;E : o o*
A XS T2 e

L] L] L] V L] L] [ ]
Lo LS e
o o ... ® o ... o
- et W

IMPRESION IMPRESION CUATRITONO

TRITONO O CUATRICROMIA

IMAGEN N°13

Tinta cian 105°

Tinta amarilla 90°

IMAGEN N°14

SEPARACION DE DE COLOR CON ANGULATURA DE TRAMA

Los colores mas claros estan en los angulos mas visibles
(@marillo 90y cyan 105), mientras que los colores mas
fuertes estan en los angulos menos visibles (magenta 75
vy negro 45) para evitar que los colores menos visibles
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queden ahogados por los colores mas fuertes (verimagen
N°74). Cuando se imprimen colores adicionales, por
ejemplo hexacromia, normalmente se colocan de 30°
y de 600, para evitar conflicto entre colores.



CAPITULO 1: EL PROCESO DE IMPRESION

1.5 Ganancia de Punto

La ganancia de punto es un hecho inevitable. Este
concepto se refiere alaumento del valor tonal del punto
de trama durante el proceso de impresion.

El resultado es la expansion de la tinta debido a la
presion durante la impresion y la absorcion de la tinta
en el papel (verimagen N°75).

. +2%
‘ tSM (Iiel ya}orl ‘ pasado de plancha ‘
onal originai sub total 52%

o

GANANCIA MECANICA

Se denomina ganancia mecanica a la que producen
las maquinas de imprimir al hacer pasar los rodillos
entintados contra el papel.

El sistema offset genera mas ganancia que los sistemas
directos, como el huecograbado, porque la tinta es
aplastada por los rodillos en dos ocasiones, la primera
contra la mantilla de caucho y la segunda contra el papel.

GANANCIA OPTICA

Esta ganacia se produce por dos factores; el primero es
la altura de la tinta sobre el papel o grosor de la capa
impresa, ya que produce sombras laterales que hacen
que el punto se vea mas grande de lo que realmente es.

Elsegundo se debe a la transparencia del papel, que deja
ver el interior de la tinta en el papel, comprendiendo
la porosidad interior y las sombras (ver imagen N°76).

+12%

Ganancia de
ganancia mecénica . R cia ot punte tosl e
° ganancia 6ptica Total del punto
sub total 64% sub total 80% R

de trama 80%

N ————————————

IMAGEN N°15
GANANCIA MECANICA Y OPTICA

GANANCIA

MECANICA

EN EL PUNTO

IMPRESO

S e e el

GANANCIA OPTICA EN EL PUNTO PERCIBIDO

IMAGEN N°16
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CAPITULO 1: EL PROCESO DE IMPRESION

1.6 Factores que influyen
en la reproduccion del color

La reproduccion del color se refiere a la manera en
que son reproducidos os colores en un monitor o en
una impresora.

Considerando la impresion, la reproduccion del color
depende basicamente del modelo de color, de las
caracteristicas del papel, de la técnica de impresion
y de las tintas utilizadas. Cuando se crean originales
para ser reproducidos como imagenes impresas es
importante tener en cuenta estos factores y hacer los
ajustes necesarios para conseguir maxima similitud
entre el original y la imagen impresa.

La “prueba de impresién” o “prueba de
color” es un elemento utilizado por las
imprentas para dar seguridad del proceso
realizado, ya que sirve para detectar errores
en la elaboracion del archivo y variaciones
inesperadas de color.
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¢;Como influyen estos
factores?

« ESPACIO DE COLOR:

Cada espacio solo puede reproducir
los colores existentes dentro de su
propia gama.

« TECNICA DE IMPRESION:

Cada técnica requiere determinados
tipo de tintas y cada una de ellas,
segUn su espesor, puede conseguir un
rango de tonos determinado.

« MATERIALIDAD:

Las caracteristicas del material (color,
superficie, estructura, caracteristicas
de impresion, etc.) influyen de

forma decisiva en la reproduccion
del color. Son pocos los materiales
completamente blancos, la mayoria
tiene un leve tono de color y otros un
tono fuerte.

En el caso del papel, cuanta mas luz
refleja, mas amplio el rango de tonos
y mejor la reproduccion del color.

e TINTA:

Los pigmentos de color nunca pueden
reproducir los colores con total
exactitud.



Son papeles fabricados con por-
centaje de pasta mecanicay mayor
porcentaje de pasta reciclada, en
color natural o tintado. Se suelen
fabricar con cargasy fibras secunda-
rias que provienen de la reutilizacion
del papel usado; en algunos casos,
y como peticién en fabricaciones,
se tintan en masa para dar un toque
personal a la publicacién.

G Estucados:

Los estucados estan fabricados a
partir de un soporte de papel 100%
pasta quimica o bien con diferentes
porcentajes de pasta mecanica. En
ambas caras, 0 en una de ellas, se
colocan distintas capas de estuco.
En funcién de la cantidad de estuco,
medido en g/m2, que se coloque
se consigue mas o menos calidad.
También se encuentran en brillo,
semi brillo, mate y semimate en
una o dos caras.

Son papeles que no pasan por la
estucadora; el Unico tratamiento
superficial que se le aplica es una
fina capa de pigmentos transparentes
para saturar y unificar los poros de
soporte.

Al disefar se debe tener en cuenta las

caracteristicas del papel, ya que cada uno

tiene un nivel de blancura,brillo, absorcion

y porcentaje de humedad que permitira
resultados mas o menos exactos segun la

planificacion del disefio desde su ideacion

hasta la salida de las prensas.
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3.1 Tipos de imagen

-’

IMAGENES

DE MAPA DE BITS

También denominadas imdgenes rdster,
son imagenes pixeladas, es decir que
estan formadas por un conjunto de
puntos (pixeles) contenidos en una
tabla. Cada uno de estos puntos tiene
un valor o mas que describe su color.

 IMAGENVECTORIAL

IMAGEN VECTORIAL

El concepto de imagen vectorial esta
vinculado a la imagen digital que se
compone de objetos geométricos
independientes. Estos objetos pueden
ser lineas, circulos y poligonos muy
complejos.
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La imagen vectorial pueda ampliarse o moverse sin distorsion y sin perder
calidad, a diferencia de la imagen de mapa de bits que estd limitada por
su tamafo y resolucion. Sin embargo una imagen de mapa de bits no
puede ser reemplazada por una imagen vectorial ni transmitir el mismo
significado en términos comunicativos.



CONCEPTOS RELACIONADOS A
LA IMAGEN DE MAPA DE BITS

€ Resolucion

Las dimensiones en pixeles miden el nimero total de
pixeles de alturay anchura de la imagen. La resolucidn
es la precision del detalle en las imdgenes de mapa de bits,
que se mide en pixeles por pulgada (ppi- pixels per inch).
Cuantos mas pixeles por pulgada, mayor resolucion.
En general, las imagenes con mas resolucion producen
una calidad de impresion mejor.

LAS RESOLUCIONES MAS UTILIZADAS PARA
EL DISENO DE SOPORTES IMPRESOS SON 72,
150Y 300 PPI

USO: Imagenes
para pantalla o para
impresion digital en
grandes formatos.

USsO: Impresion papeles
Con mayor ganancia de
puntos, como el papel
de diario. Se puede
usar resolucion entre
150y 200 ppi.

USO: Impresion en
papeles estucados
v no estucados en
prensas digitales o
profesionales

! RESULUCION
1 Cadaresolucion responde al tipo de papel que sera
! impreso y la tecnologia de impresion.

20 ppi

20 pixeles

Si la resolucion de la
imagen es baja los pixeles
tendran cierto tamano, con
lo que la imagen mostrara
un aspecto similar a un
mosaico. En cambio, si

la resolucion es alta, el

0jo humano no podra
percibir que la imagen esta
compuesta por pixeles.




CAPITULO 1: EL PROCESO DE IMPRESION

° Modos de color

Las imagenes basadas en pixeles pueden ser blanco y
negro o en color y en ese caso estar compuestas por
un numero variable de tintas.

El modo de imagen determina la combinacion de
los colores en funcion del nimero de canales de un
modelo de color. Los diferentes modos de color dan
lugar adiferentes niveles de detalle de colory tamano

COLOR RGB

Rojo, verde y azul, son los colores que trae la imagen digitalizada
desde escaner o camara fotografica.

Su uso es apropiado para visualizacion en monitores o
presentaciones digitales, sin embargo se recomienda también
para el tratamiento fotografico previo al proceso de impresion,
para el cual después debe convertirse a CMYK.

COLOR CMYK

Imagen compuesta por las tintas de impresion cian, magenta,
amarillo y negro. Una imagen en cuatricromia ocupa un 33%
mas de memoria que la mimsa imagen en RGB, dado que ésta
esta compuesta por cuatro ficheros separados en lugar de tres.
Su uso es apropiado para imagenes que seran impresas.

ESCALA DE GRISES

Normalmente las imagenes digitales en escala de grises tienen
256 tonos de gris (de tinta negra) diferentes, lo cual hace que
el 0jo humano no pueda percibir los saltos entre dos niveles.
Su uso es apropiado para fotografias en blanco y negro.
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de archivo, ademas definen el origen de las fuentes de
color que las reproducira dichas imagenes.

Adobe Photoshop nos entrega varias opciones y
cada una tiene caracteristicas que se adeclan a las
necesidades de cada proyecto.Para efectos de este
manual revisaremos las mas utilizadas en impresion.

DUOTONO

Este modo de color normalmente utiliza tintas directas
(Pantone), conserva su nombre Duotono, aunque permite
trabajar a una tinta (monotono), tres tintas (tritono) y cuatro
tintas (cuatritono).

Se utiliza cuando se quiere usar de una a cuatro tintas
personalizadas.

MULTICANAL

El modo multicanal crea canales de tintas planas cian, magenta
vy amarilla. En este modo, cada tinta es un canal que a la hora
de imprimir se superpondra en el orden quese determine
sobre los otros. Por ello, es posible tratar cada zona de forma
particularizada.

Se utilizan en impresion especializada.



e Formatos o extension

Los formatos de archivos graficos se diferencian en la
manera de representar la informacion grafica (como
pixeles o vectores), asi como en las diferentes técnicas
de compresion y caracteristicas que admiten del
programa donde fueron creadas.

Tanto las imagenes de vector y de pixeles poseen
extension, pero no todas las extensiones se recomiendan
para ser utilizadas en impresion.

| PuSrORBENETWOR GRS

PNG PNG en imagenes con masas de color
continuas actla mejor que JPEG ya que no
genera el tipico ruido o suciedad de pixeles
que sucede al descomprimir un archivo
JPEG. Otra particularidad es la posibilidad de
hacer transparencias.

Admite imagenes RGB, en escala de grises y
de modo de mapa de bits sin canales alfa.
En este grupo, este es el Ginico formato
que no es adecuado para impresién.

Al

EPS

PSD

TIFF

JPEG

Al (ADOBE ILLUSTRATOR)

Es el formato nativo de Adobe Illustrator,

la evolucion inteligente de EPS. Se usa
para datos vectoriales, al ser mas moderno
admite transparencias y funciona muy bien
con Adobe InDesign. Admite incrustacion o
enlace de imagenes de pixeles.

No todos los programas lo admiten,
conviene no usar una version demasiado
moderna porque en el traspaso a versiones
anteriores se pierden atributos del archivo
original.

EPS (POSTSCRIPT ENCAPSULADO)

Se pueden guardar en este formato tanto
mapa de bits como imagenes vectoriales.
Admite modos de color Lab, CMYK, RGB,
Color indexado, Duotono, Escala de grises y
Mapa de bits. No admite canales alfa.

PSD (TAGGED IMAGE FILE FORMAT)

Es el formato de archivo por defecto de
Phostoshop por lo que conserva todas

las caracteristicas del programa (capas,
efectos, mascaras, etc.)

Admite modos de color Lab, CMYK, RGB,
Color indexado, Duotono, Escala de grises y
Mapa de bits y canales alfa.

Se recomienda para imagenes con
transparencias.

TIFF (TAGGED IMAGE FILE FORMAT)

Formato sin pérdida. Es decir, que podemos
abriry cerrar el documento, guardarlo tantas
veces queramos y permanecera inalterable.
Actualmente pueden almacenarse con capas,
no es necesario utilizar el formato PSD para ello.
Admite imagenes CMYK, RGB, Lab, de color
indexado y en escala de grises con canales alfa.

JPG (JOINT PHOTOGRAPHIC EXPERTS
GROUP)

El mas utilizado actualmente, aunque no es
siempre la mejor opcién por ser un formato
con pérdida.

El formato JPEG puede ser destructivo.

Si tenemos una imagen guardada en ese
formato vy la abrimos y la volvemos a guardar
de nuevo en JPEG, y asi sucesivamente nos
daremos cuenta que poco a poco la imagen
se va desvaneciendo y aplanando.

El formato JPEG admite los modos de color
CMYK, RGBy escala de grises, pero no
admite transparencias.



FUENTE PARA PANTALLA

Disenadas para ser facilmente legibles en
condiciones de baja resolucion por lo que
funcionan para visualizaciones digitales pero
no para ser impresas.

Alestar disenadas para un tamano determinado,
no es posible redimensionarlas de forma
correcta, apareciendo distorsiones en los trazos
verticales y horizontales que las componen.

POSTSCRIPT TIPO 1

Hasta hace poco eran las fuentes paraimprenta
por excelencia y aln se usan mucho pero
son un formato ya anticuado (carecen de las
capacidades estilisticas y contextuales de
las Open Type).

Dependen de la plataforma ya que los archivos
para Mac y PC son distintos y no se pueden
compartir entre ambas.
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TRUE TYPE

En principio no tienen nada de malo y son
multiplataforma (Mac y PC) pero son un
formato anticuado, superado por Open Type.

Muchas veces son fuentes hechas por creadores
inexpertos: Incompletas con mal interletraje
y con demasiados puntos de anclaje.

Su uso debe comprobarse antes (acentos,
limitaciones de incrustacion en PDF, etc.).

OPENTYPE

Son el formato mas moderno y completo ya que
disponen de de caracteristicas multilingues,
estilisticas (ligaduras, fracciones, alternativas)
de las que los otros tipos carecen.

Son un Unico archivo multiplataforma Mac-PC
(incluyendo aplicaciones para web).

Su uso e instalacién evita muchisimos
problemas en sistemas de trabajo complejos.

1
: La fuentes Opentype son las
1 mas recomendadas para su
1 usoen impresion.

Ay

P —



“TU no sabes la cantidad de plata que nos hacen
perder los disenadores cuando no entienden de
manejo de archivos, dimensiones, tipografias,
formato de imagenes, color o terminaciones... en
la imprenta se pierde mucho tiempo tratando de
resolver problemas que traen sus trabajos”
(Carlos Agurto, Gerente de Operaciones,

Imprenta Artica. Santiago)






CAPITULO 2

Casos de
estudio

A continuacion, se presentan algunas de las
preguntas y errores frecuentes en imprenta en
formato de “casos”, con sus respectivas opciones de
solucion. Esto, con el fin de proponer una guia de
trabajo autébnomo a los estudiantes en el proceso de
aprendizaje de los procesos de produccion grafica.
El orden de este capitulo responde a la metodologia
de trabajo propia de un proyecto de diseno.
Comienza con la eleccion de los elementos de, su
aplicacion y comprobacion, hasta las formas de
envio para impresion.



@
Materialidad

Tal como se abordd en el capitulo 1, la correcta eleccion de

la materialidad es fundamental para un proyecto de diseno
impreso. De ella dependen varios factores que pueden
significar el éxito o fracaso de la propuesta grafica, por lo
tanto, la decision considera la proyeccion de uso de una pieza
de diseno en el contexto final donde sera aplicada.




¢Cuales son los tipos de papel mas
usados en imprenta?

\/

Portadas de libros, Newsletter,
tarjetas de presentacion, boletines,
carpetas, etc paginas revistas

Afiches, volantes,
paginas de revistas,
Postales, catalogos
invitaciones,
tarjetas de

presentacion

PAPEL NO
ESTUCADO ESTUCADO

TIPOS
DE PAPELES

ul

PAPEL
PRENSA

Portadas de revistas,
catalogos,
portadas de libros

Paginas libros,
hojas y sobres

Peri6dicos,
Carteles a un color,
boletas



CAPITULO 2: CASOS

- N
o # °
Eleccion equivocada
El papel se rompe, ° de la materialidad
se despega, { Existen cientos de clasificaciones para diferentes materiales que
pueden ser impresos. En general, los papeles y cartulinas son
no se dobla los que parecen mas cercanos porque se pueden imprimir con
completamente. mayor facilidad incluso en una oficina o casa. Por esta razén, y
para efectos de este manual, son los elegidos como ejemplo, ya
que, ademas, son los mas utilizados también en impresion offset
= =

convencional y sistemas digitales.

Ps||Ail|ld

Problema »

Elegir un material cuyas Disefo de etiqueta para producto que debe estar refrigerado
caracteristicas no son las
adecuadas para el soporte
disenado, por las condiciones a las
que estara expuesto o coOmo sera
usado el producto final.

Es el caso de la eleccion de papeles
que no resisten la humedad para
productos que pasan tiempo en

el agua, o cartulinas con poca
resistencia para la elaboracion de
soportes que deben soportar peso.
Un diseno puede ser impactante, : SADENCHLE
pero el material donde se s
reproduce debe resistir las
condiciones de uso del producto.

Nutrition Facts

Ejemplo: Diseno de etiqueta y contraetiqueta para
un producto que estara expuesto a la humedad.
Para este disefio no se condisero las condiciones de
uso del mismo.
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TEMA 1: MATERIALIDAD

Modo correcto »

Existen distintos tipos de
materiales o papeles especiales
para la elaboracion de etiquetas
que tienen la propiedad de resistir
la humedad y las condiciones
ambientales a las que estara
expuesto el producto. Es por esto
gue es necesario conocer los
distintos tipos de materialidades
y sus caracteristicas , ademas de
estar en contacto con la imprenta
que producira el diseno final.

ELEMENTOS A CONSIDERAR EN LA ELECCION DE MATERIALIDAD

FOLLETERIA | PAPELERIA ETIQUETAS PUBLICACIONES SENALETICA | ENVASES
IMPRESAS
Uso de troqueles - X X X - X
Uso de dobleces X X - X - -
Durabilidad X X X X - X
Apilamiento - - - - - X
Almacenamiento - - X - - X
Peso del producto a
contener - - - - - X
Condiciones
ambientales al que
va a estar expuesto
(temperatura, X X X X X X
humedad, uso, etc.)
Exhibicién en la - - - - - X
gondola
Transporte - - - - - X
7S e e i
’
1
1 POR EJEMPLO: 1
: No sera lo mismo disefiar considerando la vida Gtil de un flyer H
| que te entregan en la calle y que probablemente serd eliminado H
poa los pocos minutos, vs. el disefio de un packaging para una caja |
1 de vino que luego servira para almacenar la botella. En ambos 1
H casos, se debe tener en cuenta cuanto tiempo serd utilizado el :
H diseno para poder elegir un material acorde a eso. :
\ U
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®
Uso de programas

Todos los softwares de diseno estan creados para funcionar en
areas especificas, realizar funciones determinadas y solucionar
una necesidad en el desarrollo del material grafico. Por lo
mismo, no se deberia confiar todas las acciones a un solo
programa. La especialidad de cada uno esta definida para
tareas en las que son mas eficientes que otros aungque posean
herramientas en comun.




¢Para qué uso cada programa?

PHOTOSHOP

« Edicién, retoque y

tratamiento fotografico

» Cambio de color,

tamano, resoluciones).

- Fotomontajes

« llustraciones

« Afiches

» Mockups

« Filtros fotograficos

PROGRAMAS

DE ADOBE

ILLUSTRATOR

» Edicion vectorial

» Logotipos

« Folletos

« llustracion digital
« Infografias

* Iconos

« Packaging

» Adhesivos

» Papeleria

(Tarjetas, carpetas,
hojas, sobres, tacos,
presupuestos, boletas)

Diagramacién y
Maquetacion.
Revistas

Libros

Diarios

Boletines

Folletos

Papeleria

(Tarjetas, carpetas,
hojas, sobres, tacos,
presupuestos, boletas)



Problema »»

Enviar a imprenta disefnos Disefio creado en Adobe Photoshop

complejos (con muchos textos,
formas que no son fotografias,
mezclas de tintas especiales, etc)
como una sola imagen.

Esto resulta en varios problemas
en impresion profesional, entre
ellos el hecho de que nada se
puede modificar sin pasar a llevar
“algo” dentro del diseno, ya que los
elementos graficos vectoriales y de
texto se rasterizan, perdiendo por
ello sus cualidades, para ser vistos
en base a pixeles. Por otro lado, el
trabajo de preprensa es limitado

y con ello la salida de Adobe
Photoshop a PDF no es tan efectiva
como otros programas.

RASTERIZAR IMAGEN

Una imagen rasterizada estda
compuesta por puntos finos
denominados pixeles, entre sus
desventajas mayores se distingue
la pérdida de calidad cuando se
requiere alargar o transformar la
imagen. Por otro lado un texto o
vector rasterizado pierde calidad
en la impresion.

-
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Resultado de elementos pixelados




TEMA 2: USO DE PROGRAMAS

Modo correcto »

Utilizar Adobe Photoshop solo Disefio creado en Adobe Illustrator o Adobe Indesign
para tratamiento fotografico y
disenar en los programas creados
para ello.

Para soportes simples, se
recomienda Adobe Illustrator,
para soportes editoriales se
recomienda Indesign. Asi se
conserva la calidad de textosy
formas vectoriales del diseno sin
riesgo de que estos se “pixelen” al
ser rasterizados.

Imagen no pixelada

‘ ‘ Cuando todo es una foto, incluso
los textos, se corre el riesgo de que
el trabajo salga mal impreso , ,
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CAPITULO 2: CASOS

Diseno editorial en

2 ° 2 Adobe Illustrator

Hacer publicaciones multipagina en Adobe Illustrator no es un gran
error. En las versiones mas recientes se ha agregado a este programa
herramientas que permiten el trabajo de paginas y estilos casi de la
misma manera que Adobe Indesign. Sin embargo, Adobe Illustrator no
fue creado para hacer disefo editorial, por lo que el resultado sera un
archivo muy pesado, lento y mas dificil de sacar en preprensa.

J

¢Y sidiseno
3 mi revista en d
[llustrator?

Problema »

Disenadores que hacen todos
sus trabajos en Adobe Illustrator,
sin discriminar si son archivos
simples, de pocas paginas o nivel vectorial
publicaciones de cientos de

paginas con imagenes en alta T E XTO ©
resolucion y mucho texto. .
Adobe Illustrator permite hacer TEXT@ %E
diseno editorial, sin embargo, 10
no es el programa idéneo °
para ello. Sus limitaciones se

Ejemplos de herramientas en Adobe Illustrator

Manejo de vectores Edicién de textos a Graficos e infografias

o K Patrones y efectos de Pinceles llustracién basada en

traducen en pérdida de tiempo formas vectores
en la maquetacion y posterior ‘
correccion para la produccion, ° ‘
ademas del hecho que cuando se ° ¢
trabaja en versiones mas actuales .. 2
y se abre en versiones anteriores () ¢
pierde informacion. ®

ALGUNAS LIMITACIONES DE ADOBE ILLUSTRATOR PARA TRABAJO EDITORIAL: N

G No tiene la opcion

de crear ni administrar
paginas maestras. Se debe
invertir demasiado tiempo
en incluir los elementos de
diseno y marcadores que
se repetiran en cada pagina
(por ejemplo: nimeros de
pagina y marcadores de
seccion)

0 No se puede trabajar

con pliegos o paginas
enfrentadas. Esto puede
parecer no tan importante
cuando en las imprentas nos
piden paginas individuales,
sin embargo, una vision

de como se vera la revista

o libro abierto permite
manejar de mejor manera
las variables de diseno.

o Los archivos creados

en Adobe Illustrator
tienden a tener mayor
peso de almacenamiento
que un archivo de
Indesign.

o No tenemos la

opcion de trabajar de
manera paralela en
InCopy. Este software

es una herramienta
fundamental cuando se
trabaja con un equipo
de personas en la misma
publicacion.

e No permite

empaquetar
archivos en

las versiones
anteriores a CS6.
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TEMA 2: USO DE PROGRAMAS

Modo correcto »

Utilizar Adobe Illustrator para la
elaboracion de soportes simples,
tal como productos editoriales
pequenos (folletos en formato
triptico, carteles o papeleria) y
desarrollo de ilustraciones a base
de vectores.

Trabajar los soportes multipagina
en Adobe Indesign nos permitira
un mayor control sobre las
variables de un soporte editorial y
ademas el resultado sera archivos
mas livianos.

Ejemplos de herramientas en Adobe Indesign

-

Estilos de caracter,
parrafo y objetos

Ceiiir texto Columnasy guias en la
maquetacién

Adobe Indesign cuenta ¢
van a imprenta y por eso

-

on herramientas especificas para la maquetacion de archivos que
cuenta con una mesa de trabajo mas “amigable” para esta funcion.

Paginas opuestas

LN

Numeracién de paginas Creacién de Creacién
y caracteres especiales libros en PDF de PDF
Interactivo
2 3
4 5

PDF

dd-mm-aa] dd-mm-aa %!

dd-mm-aa] dd-mm-aa

]
p

‘ "’Utilizar Indesign para produccion
editorial es importante para trabajar

mdas rapido, con mayor facilidad y

reducir errores y complicaciones de

produccion” , ,
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®
Preparacion de archivos

En este capitulo se abordan las tareas y uso de elementos de
diseno que se realizan en preprensa por el disenador y que
tienen que ver, como su nombre lo indica, con la preparacion
del archivo desde la “‘creacion del documento” y la posterior
eleccion de:

 Formato o tamano

- Sangrados

- Tintas y colores

- Imagenes

« Fuentes

« Terminaciones

« Comprobacion preliminar

Cada uno de ellos parte fundamental de un encargo que debe
definirse en esta etapa del proceso para luego ser comunicada
y/0 enviada a imprenta.




:Qué debo considerar al preparar
el archivo?

\7

"
TERMlNACS db

BARNIZ SECTORIZADO
CUNO SECO COLORES

LACADO CMYK
TERMOLAMINADO PANTONE
TINTA NEGRA

1

FUENTES
SANGRADOS

EXCEDENTE SERIF
PARA CORTE OPENTYPE | sANS SERIF
TRUETYPE | FaNTASIA

IMAGENES
FORMATOS . .
TAMANO ‘ C | .
DOCUMENTO ' .




CAPITULO 2: CASOS

r b
Trabajar formatos que

/ el diseno su pere | Los fo~rmatos d.e impresion tlengn un limite porque la; prensas tienen
tamanos definidos, tal como la impresora de escritorio que acepta o

los formatos de no ciertos tamanos de pagina, las maquinas de las imprentas trabajan

impresién? tamanos de pliego especificos. Por esta razon los disenos deben

planificarse desde un principio en base a los tamanos que maneja la
5 J imprenta en que se va a producir, para no tener que reconsiderar as

propuestas cuando ya estén terminadas y aprobadas por el cliente.

Problema »

Existen casos donde los Disefio de desplegable
disenos se preparan y se
. . e G - B ™™
aprueban para ser impresos sin ; de experiencia garantiza a caicad de nuestros servicios.
- S < A | Gendaepe acignia doluptatur rem deleces tianimos

tener en cuenta el lugar donde ; o , : doluptaquia volo quamilis rematur mincits volestor a

- y Pl & " derum volorep tatibusam latest) volorro qui a sumnit hil
se llevara a cabo este proceso o B i ex evelis es minum volorem eaquasim etide consed quam

Aut qUUNT aceptas aute cum fucit officte mperbus is

vy las posibilidades de tamano
que existen en dicho lugar.
Resultando que los tamanos
propuestos superan l0s
margenes e incluso los
tamanos de pliego total
disponibles, retrasando el
proceso de impresion por
modificaciones o la bUsqueda
de unaimprenta que si pueda
reproducir el trabajo.

Hablar sobre la tecnologia
«6mo nos diferencls de la competencis

Ejemplo: Diseno de desplegable de 30 x 120 cm. Las medidas elegidas superan
el ancho que tienen las matrices de la imprenta elegida para imprimir.
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TEMA 3: PREPARACION DE ARCHIVOS « FORMATOS

Modo correcto »

Comunicarse con laimprenta
antes de crear un diseno que
pueda resultar muy grande al
extenderlo, como un folleto
desplegable o una etiqueta
demasiado grande, y asi poder
considerar desde un principio
los tamanos maximos sin el
riesgo de tener que modificar la
propuesta despues o tener que
buscar otra imprenta.

Modificar las medidas del desplegable adaptandolo al ancho méximo permitido por la imprenta.

TAMANOS DE PAPEL ISO - DIN SERIE A

FORMATO | AO A1l A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 A10

mm x mm 841x1189 | 594x841 420x594 | 297x420 | 210x297 | 148x210 | 105x148 | 74x105 52x74 | 37x52 26x37

TAMANOS DE PAPEL ISO - DIN SERIE B

FORMATO | BO B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7 B8 B9 B10

mmxmm | 1000x1414 | 707x1000 | 500x707 353x500 | 250x353 176x250 | 125x176 88x125 62x88 | 44x62 31x44

TAMARNOS DE PAPEL ISO - DIN SERIE C

FORMATO | CO c1 G2 ©3 c4 @3 cé ©/ c8 c9 c10

mm x mm 917x1297 648x917 458x648 324x458 | 229x324 | 162x229 | 114x162 | 81x114 57x81 40x57 28x40

SISTEMA DE MEDIDAS ANGLOSAJON

NOMBRE MEDIDA MEDIDAS ANCHO-ALTO
(PUGADAS) | (mm)

Carta 8%2x 11 215.9x279.4 1:1.2941

Oficio o Folio 8%x13 | 2159x3302 1:1.5295 El formato de pape es el conjunto de los
tamanos normalizados de papel, fabricados

Legal 8% 14 215.9 x 355.6 1:1.6471 de manera habitual por la industria. Cada
pais tiene distintas normas sobre las medidas

Tabloide (Doble Carta) 11x17 279.4x431.8 1:1.5455 del papel. En esta tabla se detallan las
medidas mas utilizadas.
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CAPITULO 2: CASOS

Preparar paginas
° como pliegos

¢Envio los pliego

2 g Al disenar publicaciones multipagina desconociendo las acciones
armados, paginas que se llevaran a cabo en la produccion o cuando se tiene la

compaginadas? idea equivocada de que todos los sistemas de impresion tienen
exactamente los mismos procesos, se comenten errores evitables en la
preparacion de originales para imprenta.
- / Desarrollar originales para offset no es lo mismo que hacerlo para
impresion de maquetas o para impresion digital.

A
v

Problema »

Crear archivos multipagina para Mesa de trabajo en Adobe Indesign
impresion offset, usando paginas
horizontales divididas con guias a

la mitad.

Este modo de trabajo puede ser
aceptado en sistemas digitales
(cuando la imprenta lo recomienda)
0 para hacer maquetas. Pero no
para impresion offset.

Es el caso de revistas o folletos

de mas de 6 paginas donde los
disenadores tienden a crear
“pliegos” y no paginas separadas.

> Guia que divide la pagina en dos

L—L Guias para margenes interiores
Ejemplo: Pagina tamafio carta con orientacion horizontal. Se aplicaron
margenes y una guia central para crear una doble pagina “falsa” en lugar de
crear dos paginas separadas para armar el pliego.

ALGUNAS CONSECUENCIAS AL TRABAJAR EL DOCUMENTO DE ESTA FORMA:
o Hay que agregar e La numeracion de e Columnas

! !
! !
! !
I I
margenes interiores 1 paginay otros marcadores tampoco se pueden ! se puede exportar las
usando guias y si se \ también deben agregarse agregar ni modificar de |} paginas de manera
requiere modificarlos 1 de forma manual. manera automatica. 1 separada, siempre se
i i
I I
I I
I I
I I
I I
I I

o Al exportar no e Si se quiere mover

una pagina de lugar se
tiene que copiar y pegar
todos los elementos
corriendo el riesgo de
perder o0 agregar algo
por equivocacion.

no se puede hacer de debe exportar el “pliego”
forma automatica en la ficticio creado.
maquetacion, hay que
hacerlo de forma manual.
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TEMA 3: PREPARACION DE ARCHIVOS « FORMATOS

Modo correcto »

Disenar archivos en dos
paginas individuales que juntas
correspondan a la medida del
diseno extendido. Esto evita
confusiones en la imprenta,
sobretodo cuando los archivos
superan las 4 paginas.

Ejemplo: Dos paginas opuestas tamafno media carta con orientacion
“vertical”, utilizando una maquetacion con margenes y columnas automaticos.

ALGUNAS VENTAJAS AL TRABAJAR EL DOCUMENTO DE ESTA FORMA: ~

o Permite modificar e Permite mover e Permite o Permite exportar e Permite a la

cada vez que se requiera paginas completas sin uso adecuado de paginas individuales o imprenta disponer de

ancho de columnas y | tener que interferirenlos ; marcadores de pagina | pliego. 1 paginas individuales
tamano de margenes. 1 elementos de éstas. 1 (seccion, numeracion). \ parahacerla
| | | | imposicion de éstas en
| | | i laimpresion.
L | | | | )
’ d
SABIAS QUE? S R FS P RS
— SOLAPA — LOMO — SOLAPA
o o =]
>>> PORTADAS CON LOMO
Para el diseno de portadas y CONTRAPORTADA PORTADA o
uias

contraportadas que van unidas por el
lomo si se recomienda el uso de una

pagina apaisada divida por guias.
Portada de libro
con lomo

>» CARPETAS CON Y SIN BOLSILLOS
En el diseno de carpetas también

se recomienda el uso de paginas
completas y documentos que incluyan
la portada, contraportada y el bolsillo.

CONTRAPORTADA PORTADA

Carpeta con bolsillo

Aleta de—g
pegado
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CAPITULO 2: CASOS

.
) Archlvos
¢Por que se ° sin sangrados
le da tanta Tanto en la impresion como en la postimpresion las magquinas
9 importancia al * que se utilizan tienen tolerancia y margenes de error inherentes
a su funcionamiento. Para evitar que estos movimientos sean
Sangrado del visibles en el producto final, se utiliza el sangrado. Con su
documento? correcto tratamiento no se ‘corrige a la maquina”, sino se tiene
L _J  encuenta su comportamiento, evitando errores.
Ps||Ai||ld

Problema »
Trabajar sin sangrados o asignar Mesas de trabajo sin sangrados
sangrados en la configuracion del
documento y no usarlos.
En algunos casos se trabaja los
archivos sin sangrados de pagina
y en otros se asignan pero no se
utilizan de manera efectiva.
Un diseno sin sangrados puede
generar muchos inconvenientes
en preprensa, desde solicitar | MEMORIA | | MEMORIA |
nuevamente el archivo con los YRIALCIADO YRIALCIADE

. . EN DOCENCIA EN DOCENCIA
ajustes necesarios, hasta que UNIVERSITARIA UNIVERSITARIA
la imprenta tenga que realizar 019 019
modificaciones del trabajo.

Ejemplo: Diseno de portadilla Ejemplo: Diseno de portadilla
sin uso de sangrado con sangrado pero sin usar

SANGRADO
Espacio adicional que
sobrepasa los limites del poT T

formato de pagina, y que
necesita el preimpresor como
margen extra de seguridad.

1

1

! SANGRADOS EN PHOTOSHOP

1 Adobe Photoshop no permite asignar

: sangrados, es una de las razones

1 por lo cual no debe utilizarse para al

\ disefar para impresion. ’
4
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TEMA 3: PREPARACION DE ARCHIVOS « SANGRADOS

Modo correcto »

Trabajar y usar los sangrados de
documento implica acciones
simples en la maquetacion, tanto
en la asignacion de éste, como en
el uso de los elementos segun el
espacio del exceso.

Asignar sangrados de documento

( Ajustar documento ] Asignar el sangrado se
puede hacer desde la
Calidad: |Impresién v creacion del archivo o
Namero de paginas: 30 [ pdginas opuestas cuando ya esta creado.
NGmero de pdgina inicial: 1 Marco de texto principal Re(O’dar que, para.
que éste sea efectivo
Tamafio de pigina: | Carta 5 se deben “estirar toﬂs
elementos que van “a
Anchura: T 215,9 mn Orientacién: [ [ corte” en la pagina hasta
Altwra:[2[279,4 mn [ MEmoriA | | | el limite del sangrado.
/ DIPLOMADO
~ Sangrado y anotaciones EN DOCENCIA
UNIVERSITARIA
Superior Inferior Izquierda  Derecha JUAN JOSE CHAMORRO GALAZ
- 2019
ngra mm 3 mm 3 mm 3 mm ||_B:I
Anotaciones: 0 mm 0 mm 0 mm 0 mm '

Ruta en Adobe Indesign y Adobe Illustrator
Archivo/Ajustar Documento

Ejemplo: Diseno de portadilla
usando sangrado

. SANGRADOS DE DOCUMENTO
: S6lo serd necesario cuando el soporte vaya “a
1 corte” es decir, se extienda hasta el final del
H formato de impresién. En otros casos, cuando
: vaya “a caja” que quiere decir que el disefo
1 queda dentro de un margen en el formato de
: impresion no sera necesario utilizarlos porque
! no tendra excendentes en el proceso.

N -

SABIAS QUE ? SO S o S

— Sangrados 3 cms

>» SANGRADO EN PORTADAS ANILLADAS

En portadas para agendas o cuadernos anillados y de
tapa dura se debe contemplar un area de sangrado
superior a los 2 cms para que el sustrato impreso pagina
pueda envolver facilmente el carton.

Ademas se debe realizar en paginas individuales.

PORTADA

Limite de

Portada de agenda
anillada, tapa dura
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CAPITULO 2: CASOS

\
J

Diferenciar colory
Veo dos colores ° tinta en impresion

en panta[[a pero | Cuando un disenador desconoce como se reproduce el color en
. . impresion tiende a tomar decisiones equivocadas en su aplicacion.
la ]mprenta dice Distintos factores afectan la visualizacion del color y se debe planificar
que hay més el proyecto contemplandolos para obtener un buen resultado impreso.
Es fundamental recordar que el color es el efecto 6ptico producido
- / por la luz o la falta de ella y la tinta es el elemento que se utiliza para
intentar reproducirlo en impresion.

Ps||Ail|ld

Es comUn confundir la cantidad Magenta 100% +

de tintas que tiene un diseno Amarillo 100% Negro 100%
basado en la cantidad de colores
que se ven en pantalla. Esto deriva
en cotizaciones mal planteadas

(@ menos tintas), devolucion de
archivos para modificaciones y
retrasos en impresion.

En ocasiones el trabajo regresa al
disenador y este no cuenta con el
conocimiento técnico necesario
para hacer las modificaciones
correspondientes.

Leonor Contreras
+56975505770

Corte Unisex - Masaje Capilar
Depilacién Unisex - Visos - tintura

INDEPENDENCIA 663, CHILLAN

Ejemplo: Tarjeta cotizada para impresion de 2 tintas (Rojo y Negro)

Disefador cotiza por dos tintas En imprenta se traduce a:
En pantalla se ve solamente el color rojoy

negro, pero no se considera los porcentajes
+ + de composicion de cada tinta. El color rojo
- esta compuesto de distintos porcentajes
de tinta amarilla y magenta, por lo que

Rojo Negro Amarillo + Negro en realidad la cotizacion debe hacerse
Magenta considerando 3 tintas en lugar de 2.
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TEMA 3: PREPARACION DE ARCHIVOS « TINTAS Y COLORES

Modo correcto »

Para saber con seguridad la
cantidad de tintas utilizadas en
un diseno, existe una herramienta
en los programas Adobe Indesign
y Adobe Illustrator llamada
Previsualizar separaciones en el
menu “Ventana”.

Esta herramienta es fundamental
para la revision de la composicion
de los colores en un archivo

Ruta en Adobe Indesign:
Ventana/Salida/Previsualizacion de
separaciones

Ver: | Separaciones [ 300% ¢

Ruta en Adobe Illustrator:
\lentana/Previsualizar separaciones

x
Previsualizacion de separaciones g Previsualizar separaciones

v Previsualizar sobreimpresion

E X cuvk

D B can

D- Magenta
| Amarito
E. Negro

D [l PanTONE 185 C

digital ya que visualiza cada tinta
CMYK de manera separaday al
activar o desactivar cada una se
puede ver la aplicacion de ellas en
los elementos. Ademas sirve para
detectar el uso de tintas directas,
como tintas Pantone.

UTILIDADES DE LA PREVISUALIZACION DE SEPARACIONES:

a Saber la

cantidad de planchas
de impresion que

tiene nuestro trabajo
segun las tintas que
tenemos en la paleta de
muestras.

o Saber si la tinta

negra que estamos
usando es pura,
enriquecida o registro.

[ | I Pavtone Biack ¢
C

P4 CMYK
Cyan
Magenta

M Yellow

geggzgss

Black

Al activar a opcion se
aunque no las estem

iciones, se veran las tintas CMYK (que siempre apareceran
o0s usando) mas las tintas especi

1les 0 Pantone que hayamos

agregado en la paleta de colores, estén aplicadas o no.

o Saber si nuestro

trabajo con restricciones
de color cumple con el
requerimiento.

o Saber cuantos

Pantone tenemos.

o |dentificar si

existe algin elemento
que esté sobreimpreso
y que no nos hayamos
percatado.

Dejar el archivo a dos tintas.

o Trabajar solo con tintas
Pantone todo el soporte. Por
ejemplo, Pantone 185 Cy
Pantone Black.

° Trabajar negro y una tinta
Pantone.Ejemplo Pantone 185
C (para el rojo) y Negro 100%

Leonor Contreras
+56975505770

Corte Unisex - Masaje Capilar
Depilacién Unisex - Visos - tintura

INDEPENDENCIA 663, CHILLAN

Pantone 185 C
Pantone Black

Pantone 185 C
Negro 100%
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CAPITULO 2: CASOS

~
¢Cual es el
J problemade |
enviar mis
archivos en RGB?
- T

Enviar archivos a impresion offset
en modo de color RGB.

Esta practica deriva en varios
problemas relacionados
principalmente con la
reproduccion del color, lo cual
puede afectar a la composicion
de las tintas (tinta negra
principalmente) considerando
ademas que muchos colores que
se ven en pantalla no se pueden
reproducir en impresion ya que
el alcance cromatico del modo
CMYK es de menor que el RGB.
Es comUn cometer este

error en Adobe Illustrator
sobretodo porgque permite
crear archivos en modos RGB o
CMYK'y sin las comprobaciones
correspondientes, el programa
no avisara de dicho error.

3 ° 5 Envio de archivos en RGB

Cuando los archivos se trabajan en RGB se dispone la informacion
de éste para ser reproducido con fuentes cromaticas diferentes a
las CMYK, por lo que el resultado impreso muchas veces no tiene
relacion con lo que se ve en pantalla. Obtener resultados 6ptimos
depende del conocimiento de los dispositivos de salida y un trabajo
de gestion de color, cuyo primer paso es la eleccion correcta del
modo de color.

Ps

Archivo Illustrator que muestra modo de color RGB

i6n de GPU)

@ 0 A) ai al 100% /

ESTAS AVES SON MAS DE LO QUE TE IMAGINAS

Las aves son un grupo diverso, y sus colores brillantes, sus dis-
tintas canciones'y llamadas, ariaden diversion a nuestras vidas.

Algunas aves transportan una variedad de cosas a través del
medioambiente. Por ejemplo, sirven para esparcir semillas de
varias plantas, lo que ayuda en la dispersion de las mismas.

Sialguna vez has pasado tiempo en verano mirando al cielo, has
visto, sin duda, golondrinas y vencejos deslizandose por el aire.
Estos acrobatas aéreos estan constantemente consumiendo
cientos de insectos, muchos de los que consideramos plagas.

ESTEMOS ATENTOS AL MEDIO AMBIENTE, VALOREMOS.

ADMIRALAS, CUIDALAS.

RGB sin etigueta

Ejemplo: Es facil identificar cuando archivos

en RGB. Al trabajar en Adobe Illustrator y Adobe
Photoshop solo se debe prestar atencion a la parte
superior del documento donde aparece el nombre,
porcentaje de visualizacion y modo de color.




TEMA 3: PREPARACION DE ARCHIVOS « TINTAS Y COLORES

Modo correcto »

La impresion offset requiere ADOBE ILLUSTRATOR
trabajar en cuatricromia porque
el diseno se descompone en 4
planchas correspondientes a 4 Nombre:
tintas para poder lograr con ellas
el resto de los colores, por lo que
la eleccion del modo de color
debe responder a la forma de

Nuevo documento

Perfil; | Imprimir

NlGmero de mesas de trabajo: + Bl

reproduccion del mismo. Area de recorte:
Anchura: m Unidades: Milimetros
Altura: m Orientacién: [y I3
Superior Inferior Izquierda Derecha
En los programas Adobe Illustratory Sangrado: -+ [l =1 0 mm =10 =10 mn

Adobe Indesign sélo basta con elegir
el perfil “imprimir” al crear un nuevo
documento y automaticamente el
archivo sera modo de color CMYK.

¥ Avanzado

Modo de color; CMYK

Efectos de rasterizado: Alta (300 ppp) -

Modo de previsualizacién: ' Por defecto v

Alinear nuevos objetos con cuadricula de pixeles

ADOBE PHOTOSHOP

( Nuevo )
Nombre: |Sin titulo-1 | OK
— Predefinir:  Papel EE. UU. B  — Cancelar
Tamafio: | Carta E Guardar ajuste preestablecido...
Anchura: Pulgadas a
Al trabajar en Photoshop se debe ser Altura: Cl Pulgadas a
mas cuidadoso. Este programa aunque . . -
tiene la opcion de “imprimir”, conserva gescilon: Pixeles/puigada [
el modo de color RGB, hasta que se Modo de color: 8 bits a
cambie por CMYK u otro. .
Contenido de fondo: = Blanco B N X
Tamafio de imagen: )
’ ra
SABIAS QUE') ..........................................................................................................
.
> EN DIGITAL DEPENDE DE LA IMPRENTA
Cuando enviamos trabajos a impresion digital, existe imprimir. De esta manera se tiene mayor control del
la posibilidad de que en ella se prefiera recepcionar resultado, ya que algunos lugares convierten de RGB a
trabajos en RGB. Por lo que antes de enviar tu proyecto  CMYK'y con ello el archivo pierde mucha informacion
PREGUNTA el modo de color que ellos utilizan para de color no prevista por el disenador.
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CAPITULO 2: CASOS

¢Es necesario

modificar los

1 perfiles de color

que vienen por
defecto?

L g

Problema »

Trabajar sin perfiles de color,
asumiendo que no habra mayor
influencia en el uso de ellos en
un proyecto de diseno. Aunque
es cierto que utilizar perfiles no
solucionara un proyecto mal
planteado en términos de color,
trabajar sin perfiles o trabajar
todo con los mismos perfiles

sin considerar las salidas de
impresion, es trabajar con colores
sin referencia a colores concretos.
Esto resulta en diferencias
notorias en el color impreso de
algunos proyectos.

Trabajar sin
° perfiles de color

Usar perfiles de color es demostrar tener un conocimiento mas
profundo sobre la gestion del color y el alcance cromatico que permite
cada modelo de color. La mayoria de las imprentas que trabajan
grandes tirajes de produccion cuyos disenos contienen imagenes (por
ejemplo produccion editorial), recomiendan utilizar perfiles de color. Sin
embargo hay otras imprentas que no, por lo que su uso dependera del
lugar al que se envie el trabajo para ser reproducido.

Mesa de trabajo en Adobe Illustrator

X Periodico 150 FINAL POF.pAf* al 100% (CMYK /Previssalizacién de GP)

EL mundo de los Influencers, que
tienen en comiin?
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Asignar perfil

Ejemplo: Disefio de aslaparpedi’

publicidad para diario sin
aplicacion de perfil de
color especifico.

© No gestionar el color de este documento

O Espacio de trabajo CMYK: Coated FOGRA39 (ISO 12647-2:2004)

O perfil: Espado de trabajo CMYK - Coated FOGRA39 (IS0 ... ~

Cancelar OK
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TEMA 3: PREPARACION DE ARCHIVOS « TINTAS Y COLORES

Modo correcto »

La primera recomendacion es que
al trabajar con una imprenta de
manera regular que utiliza perfiles
de color, se soliciten los ajustes
de color para incluirlos y de esa
manera estar alineado en la salida
de color. Cuando la imprenta no
contempla el uso de perfiles se
recomienda, de todas maneras, la
utilizacion de perfiles genéricos
segln la materialidad a utilizar.

Para aplicar perfiles de color a
un archivo, se deben seguir la
siguientes ruta:

En Adobe Illustrator

° Abril el archivo

o Edicion/Asignar perfiles

Asignar perfil de salida
RGB o CMYK

o Ver/Ajustes de prueba/
CMYK del documento

En Adobe Illustrator

0 Abril el archivo

o Edicion/Asignar perfiles

Asignar perfil RGB
y CMYK

o Ver/Ajustes de prueba/
CMYK del documento

EL mundo de los Influencers, que
tienen en comin?

e e o sl e P, o i,
—
. W vy po, bl 0w 48 vt e, b (8 s M

Y e e
P L L ey —

S e b 4 A a pu
)
Mcmee, b cra €3 s de dos b Elogs com s, ey,
Siusginsningm b ip el gmia
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A e o g
s at e

Ejemplo: Diseno de Asignar perfil
publicidad para diario
aplicando el perfil de color
especifico. Se puede observar
un cambio en el color debido © Perfil: Japan Color 2002 Newspaper v
al ajuste de perfil.

O No gestionar el color de este documento

O Espacio de trabajo CMYK: Coated FOGRA39 (ISO 12647-2:2004)

C:mcclar

INSTALACION DE PERFILES DE COLOR

En PC
s6lo debes presionar sobre el perfil con el botén
derecho y seleccionar la opcion “instalar perfil”

En Mac OS
seguir la ruta: Maquintosh HD/Libreria/Aplicacion
support/Adobe/Color/Profiles

o
N -
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CAPITULO 2: CASOS

Gestion de muestras en
° programas de diseno

Este tema es muy importante ya que NO TODOS los colores que se

¢Como saber si el
color que estoy

1 usando se puede ven en un monitor son reproducibles en impresién. Para evitar elegir
2 colores no imprimibles actualmente los programas de Adobe envian
reproducir en ; P programa
] . senales de alerta a l[as que hay que prestar atencion para no caer en
ImPFGSIOH? este error comun por falta de conocimiento del software en el que se
L J esta trabajando.
Ps||Ail]Id
Problema »
En algunos casos la creacion
de los colores para un diseno
se delimita a la herramienta ADOBE INDESIGN ADOBE ILLUSTRATOR
selector, sin mayor control de
: 2 R o 178 v
los mismos. Esto es un problema |—_Ii|;,
)
pues muchas veces l[as muestras aT Z ::1
. —_—y
no son reproducibles porque el
) al@
modo de color escogido no es el
correspondiente para la salida de
reproduccion (RGB o CMYK)
s per—r— "\ Selectoqde colores
Vista del espacio de color RGB [T ok ]
Ahadir muestra RCB
R 178
C: 241
s ss I
C 50 % L N
T %o % . c: ETHEN ~: (TR
a -5 Y100 % ‘- P
b: 83 K: 0 % Ll F7paod  BEElOx |
Sélo colores Web

Composicion RGB de los colores

Composicién CMYK de los colores

Este signo es un
indicativo de que el
color que escogimos
no es reproducible en
impresion.

o ————
R ———
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TEMA 3: PREPARACION DE ARCHIVOS « TINTAS Y COLORES

Modo correcto »

Prestar atencion a las alertas en

la creacion de muestras que se
esta usando y corroborando que
pueden imprimirse en el sustrato y
el sistema de impresion propuesto.

P OPCION 1 [ E—

K CMYK
| RGB Iconografia de
Tinta plana muestras en

Adobe Illustrator
e Indesign

S —-————

0 Al usar el selector, se debe prestar Q ° Crear las muestras con la ventana
‘ ‘color” donde aparece la composicion
de tintas CMYK de los colores.

atencion a la composicion de la
tinta en CMYKy que el programa

no emita ninguna senal de

advertencia, de esta manera se esta %
trabajando con una tinta que se
puede reproducir en impresion.

Guardar las muestras
usadas en la paleta de
muestras.

Vista del espacio de color RGB

[ c=0M=50Y=30 k=0
[l C=100 M=50 Y=10 K=0 x
[l c=40 M=50 Y=30 K=8

@t

AR Posteriora eso seguir la siguiente ruta

para guardar el color escogido:
Abrir la paleta de muestras/Nueva
muestra de color/Guardar

“ Una cosa es lo que
seve en pantalla
y lo otro es como

sale impreso ,,

MANUAL DE INSTRUCCION PARA PREPRENSA | 59



CAPITULO 2: CASOS

¢Deberia dejar
colores que no
1 estoyusando ¢
en la paleta de
muestras?

Conservar muestras de color en la
paleta de muestras cuando no se
estan usando en ningln elemento
del archivo, peor alin cuando son
tintas directas.

La busqueda del color “ideal”,

en ocasiones genera muestras
“tentativas” que luego no son
incluidas en el diseno, pero
quedan guardadas en la paleta de
muestras del programa (Adobe
Indesign o Adobe Illustrator), lo
que provoca un desorden que
impide el control especifico de los
colores en la impresion.

Puede ser alin mas confuso para
el trabajo de preprensa cuando las
muestras conservadas son tintas
directas.

Paletas de muestras con
Y demasiados colores

El orden de los archivos demuestra profesionalismo al trabajar un
proyecto de diseno. Es comUn encontrar paletas de muestras de color
con muchas de éstas sin usar e incluso muestras de tintas directas que
no estan aplicadas a ningln elemento. Esto no se presenta como un
error propiamente tal, pero el orden agiliza el proceso de preprensa.

Paletas de muestras en los programas de Adobe

ADOBE INDESIGN

Muestras

/]
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[Ninguno]

[Registro]

Blanco

Negro

C=0 M=87 Y=80 K=0
C=47 M=87 Y=28 K=0
C=47 M=0 Y=100 K=0
C=47 M=0 Y=17 K=0

C=47 M=100 Y=17 K...

C=0 M=100 Y=0 K=0
C=0 M=0 Y=100 K=0
C=0 M=0 Y=100 K=58

C=0 M=91 Y=100 K=...

C=0 M=20 Y=21 K=58

C=68 M=20 Y=21 K=...
C=96 M=89 Y=21 K=...

C=96 M=89 Y=21 K=6
C=96 M=89 Y=97 K=6
C=96 M=0 Y=97 K=6
C=96 M=0 Y=0 K=0
Crises

ADOBE ILLUSTRATOR

CMuestras | =
CH @rT Meu |10

C=100 M=0 Y=0 K=0
C=0M=100Y=0 )
C=0 M=0 Y=100 K=0
C=15 M=100 Y=100 K=0
C=75 M=5 Y=100 K=0
C=100 M=90 Y=10 K=0
C=76 M=7 Y=33 K=0
C=14 M=9 Y=0 K=0
C=11 M=12 Y=72 K=0
C=78 M=44 Y=79 K=42
C=47 M=50 Y=3 K=0
C=47 M=0 Y=82 K=0
C=5 M=65 Y=100 K=0
C=83 M=73 Y=0 K=0
C=76 M=26 Y=100 K=11

C=52 M=0 Y=13 K=0
C=6 M=0 Y=34 K=0
C=8 M=0 Y=2 K=0

>%

@
z @

ax
ax
@ax




TEMA 3: PREPARACION DE ARCHIVOS « TINTAS Y COLORES

Modo correcto »

Procurar una administracion

de paleta de muestras lo mas
ordenado posible, gestionando el
uso de los colores.

A medida que se avanza en la
preparacion del archivo se deben
ir borrando las muestras creadas
gue no se usaran, intentar no
duplicar colores y guardar so6lo
los que se tiene certeza seran
utilizados en el diseno definitivo.
Terminada la propuesta antes de
enviar a la imprenta, se aconseja
seguir los siguientes pasos:

Puedes revisar la siguiente pagina
para ayudarte a complementar el
contenido: https://helpx.adobe.
com/mx/indesign/using/
swatches.html

S ——————

e B

Cémo eliminar muestras no usadas

¢ ":m | Nueva muestra de color...

Matz: 100 > =
h L U» B = Nueva muestra de matiz...
7] Ninguna) x a-~ Nueva muestra de degradado...
W (el LA ¢ Nueva muestra de tintas mixtas...
[ tpape] : .

Nuevo grupo de tintas mixtas...

W Neco) AKX S
[ c=0M=50v=30K=0 x uplicar muestra
[l C=100 M=90 Y=10 k=0 x Eliminar muestra...
B c=40M=50 v=30K=8 x Opciones de muestra...
] c=35M=0 =100 K=0 x
W =6 m=37 v-78 k=21 x Cargar muestras...
[ c=0M=69 Y=72 k=0 X Guardar muestras...
[] c=5Mm=20v=96 k=0 x | Seleccionar no usados |

C=0 M=74 Y=29 K=0

4 X

BB @r (0 >
21 tveune] z @a-
W e 2 @
[] [Papel]

W ) 2E®

C=0 M=90 Y=30 K=0

C=100 M=90 Y=10 K...
C=40 M=90 Y=30 K=8
C=35 M=0 Y=100 K=0
C=66 M=37 Y=78 K=...

C=0 M=69 Y=72 K=0

Eliminar

Afadir colores sin nombre

Nombre

Nombre pequefio
Muestra pequefia
Muestra grande

Combinar muestras
Administrador de tinta...

Ocultar opciones

muestras que

no se estan
usando.
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Negro Puro,
Enriquecido
vy Registro

Dentro de los temas del uso del color se debe
destacar la confusion que se da en el uso del
“color negro” en impresion.

No da lo mismo la composicién de este color
cuando se usa para textos, para fondos o para
cualquier elemento. Lo importante es que el
disenador pueda diferenciar cada uno para darle
uso segln los requerimientos de impresion en
base a su proyecto de diseno.



TEMA 3: PREPARACION DE ARCHIVOS « TINTAS Y COLORES

TIPOS DE NEGRO EN IMPRENTA

Aunque solo se vea “negro”, podemos identificar tres resultados
distintos en base a composiciones diferentes en impresion.

@ nEecro PURO € NEGRO ENRIQUECIDO © neGro REGISTRO

D Cian d % D Cian 20 % D Cian 87 |%
Magenta 0 % Magenta 0 % Magenta 78 %
Amarillo com— O % Amarillo cym— 0 % Amarillo —— 79 %

Negro 100 % Negro 100 % Negro s—— 100 %

NEGRO
ENRIQUECIDO

NEGRO PURO

NEGRO REGISTRO

Composicion solo tinta negra 100% Composicion tinta negra 100% mas

un porcentaje de cian y/o magenta.

Composicion en altos porcentajes de
todas las tintas de cuatricromia.

Jamas para colorear elementos de un
diseno. Se puede aceptar su uso para
terminaciones.

Siempre en textos, sobre todo si son
pequenos y delgados.

LADISCUSION

uando ya hemos heg
naquetacion en el prg
enemos todas las terr
es en capas queda e

ana nnr onlar fiiand

Encuentra

tu desafia matematico todos los
entudiario e
ingres tus respuestas en

~

En fondos negros, se recomienda el
uso del negro enriquecido porque
el refuerzo que tiene la tinta negra
con las otras tintas evita que se vea
“destenido” y le da mayor fuerza
visual al tono.

Si se desea un resultado mas “calido”
se sugiere la composicion negro
100% + magenta hasta 40%.

Si se desea un resultado mas “frio”,
se sugiere la composicion de negro
100% + cian hasta 40%

Una desventaja que puede presentar
el uso del negro puro es que cuando
se aplica en grandes areas tiende a
verse deslavada en la impresion.

NEGRO REGISTRO

Aunque algunos elementos de
imprenta funcionan en base a
este color, por ejemplo las cruces
de corte y marcas de registro
(elementos que deben verse

en todas las planchas para el
correcto calce de éstas), su uso
para colorear elementos dentro
de un disefio no es recomendado.

Negro 100% Negro 100% +
+ Magenta 30% Cian 30%

S R —
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CAPITULO 2: CASOS

¢Por qué debo
1 usar negro puro
para los textos?

J

Trabajar textos
° con negro registro

Una de las razones por las que existe la tinta negra en impresion es

para que los textos no tengan necesidad de ser reproducidos con [as
otras tres tintas (cian, magenta y amarillo), generando una impresion
mas precisa al evitar el factor de descalce que puede darse al alinear

tres planchas de tinta diferentes.

Problema »

Seleccionar negro registro para
colorear textos o cualquier otro
elemento dentro de un diseno
para impresion convencional o
digital.

Trabajar textos negros

en registro aumenta las
posibilidades de descalce

de las tintas en el proceso

de impresion, ademas de
significar un gasto innecesario
de insumos en el mismo, ya
que es necesario imprimir tres
planchas (a veces 4) en lugar de
una para lograr el mismo color.

Archivo trabajado con negros en registro

| 4
ESCUELA LAS CANOAS

Comunidad Educativa Auténoma, con
Excelencia Académica, reconocimiento
otorgado por el MINEDUC

MATRICULAS ABIERTAS

ANO ESCOLAR 2017

Oferta Educativa
* Apoyo Programa de Integyacién Escolar
* Apoyo Pedagigeo Educadara Especialista en TEL
¥ Psciogy

* Inghts y Educacén Fisica a cargo de prolescres espacalisnis

+ Tecnologia o servicio de a educacién (Tablet y netbock para cada
estudiarte)

* Taleres JEC: Artes, Deporte, Gencia e Ingkés.

+ Salas acogedoras y espacio exchsivo para kos pirwios

« (hies escolres para cada

+ Capacidad mivima 26 akameos (as) por =3}

Consultas al fono 422216170
Avenida Las Canoas 180

Apoyo Programa de lneg
Apoyo Pedagagico Educad
Apoyo Fonoaudidloga, Psi
Inglés y Educacin Fisica

Tecnologiaal senicio e I
estudiante) e
Talleres JEC: Ates, Deport| Talleres

los acogedoras y espac I

espaci

98% 75% 86% 99%
negro negro negro negro

Hacer 4 planchas para textos negros implica un
gasto innecesario de insumos y significa que el
factor “descalce” puede ser demasiado notorio

y por lo tanto un resultado mal impreso.
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Descalce en impresion

Programa de Integracion Es
Pedagégico Educadora Espe
Fonoaudiéloga, Psicopedago
y Educacién Fisica a cargo d
ogla al servicio de la educaci

nte)
s JEC: Artes, Deporte, Clenci
cogedoras y espacio exclusi




TEMA 3: PREPARACION DE ARCHIVOS « TINTAS Y COLORES

Modo correcto »

Evitar usar el selector de color Eleccién de tinta negra en programas de Adobe
0 usar negro registro que viene
por defecto en la paleta de
muestras, para escoger la tinta
negra de un diseno.

ESCUELA LAS CANOAS

Comunidad Educativa Auténoma, con
Excelencia Académica, reconocimiento
otorgado por el MINEDUC

MATRICULAS ABIERTAS

ANO ESCOLAR 2017
- Oferta Educativa

Z [Ninguna) 7z Z * Apoyo Programa de Integracion Escolar
- [Registro] 7 RS * Apoyo Pedagégico Educadora Especialista en TEL

« Apoyo Fonoaudisloga, Psicopedagoga, Asistente social y Psicéloga
D [Papel] * Inglés y Educacion Fisica a cargo de profesores especialistas

« Tecnologia al servicio de la educacion (Tablet y netbook para cada
. [Negro] 7 m estudiante)

Talleres JEC: Artes, Deporte, Ciencia e Inglés
Salas acogedoras y espacio exclusivo para los parvulos

Nunca uses esta muestra, aunque no se puede
eliminar de la paleta, jamas la consideres para
disenos de impresion.

~ Consultas al fono 422216170
S Avenida Las Canoas 180

Q

Evita buscar tus colores en el

selector, ya que la composicion
de negro que tiene es

@ )

< normalmente en registro.

@T

Selector de colores

Seleccionar color:

Y
elar 2
Muestras de color

OH 0°
: 100%
0%
OR: 0 C: 91%

DG 0 M: 79%

. OB 0 Y: 62%
g 000000 K: 97%

[ Sélo colores Web
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CAPITULO 2: CASOS

r - 3 1 O Disenar todo con
¢Es un error ° tintas directas Pantone

que use tintas La aplicacion de una tinta Pantone debe responder a un soporte
S Pantone si voy % que requiera mantener la salida impresa exactamente igual en

. A determinado color aunque imprima en diferentes lugares, sin embargo
a imprimir en la reproduccion exacta de una tinta Pantone no aplica en todos los
cuatricromia? sistemas de impresion ni en cualquier material, por lo que es preciso
un conocimiento basico de su uso y funcion.

Problema »

. : : T TS I T R I SR
Trabajar archivos con tintas it o grats aciaate. deaoceiaads piionseass 0 M oaiaaciin gee Mack 3
en el organismia, el sobrepeso  sistema naseral de control e ongamismo def peso cormecto;
N y la obesidad constituyen un o corporal, asi como a la  administracide de comicoides,
Pantone sin tener en cuenta el T e, o o oo bacie i
. dc\alml_l:‘nu\ poco conocido losos, 5 - pro- 1 1]
N 1A 1 T poblacic ¢ OCast N e o3 S S
sistema de impresion o la salida e e ey SegiNEAOMS: "Hay ) amerscone o ey, 2ehidd e
" bienestar y la estabilidad de educe tales como el sindrome de  corporal sobre ¢l organismo  ¢s obesa, sin embargo si su
a{ ue se envia Y pessonas, st como foenies. UN Problema educa By Vel sindrome de Tumer,  de e individon son I Féx.  geasa coqporal rebasa ¢ 30 poc
Cl . pressones sobre Jos senias  ivn nutricional y de De aparente sencallezen el muda Brocea, la Medida del  ciento se esta on presencia de
. " ng--m:Ji:mlmmm Y u..-.:wxq»omxlmmumx avcxu((’uur:i‘: c“l‘ Indsce Jl{n‘nmlﬂmﬁ\nl
s nuis de las veces trivia- arketing” cuando la ropa bece apres Queselet o Indice de Masa s alka del inconn enient
Un ejemplo comdn es el uso epreimiongi, Mketing R f R ey Dyt Tl
. de voluntad de bos afecuados Aumesso de. P colégicos y caonales q
s ; ; N sobrepeso  y diluccionales ¢ incluso las  generan sobre of bienestar de
de los mismos elementos para BT e [epr te ey
d. . . ra;l-d de y I.g(m‘n:\::urmgmm.l |m$:’n|c‘cl sobeepesoy la
1o alguna Sin embargo nmgin pro- o i
Istintos SOpOrteS y sistemas vun?-m (c\hmmnmrt\\c\xﬁlh!xn ¥ graves consecuencias en la
[ ] » wna im- - confiable cotre Jos peofesio-  salud fisica, particularmente

nales médicos a mivel mter-  sobre ¢l funcionamicnto del

de impresjon Sin hacer lOS [ ] '3,:1::: naciomal que el IMC, porque  onganismo. De acuerdo a la
cambios necesarios en la gestion brrndos ssovsmads doc mosbokaa, Gk pancbbenstasimoe e
g ra a 0. foectodos  valids para i poblacion de mlm\u:‘ca‘uxu:ﬂ?::
. P In estandar  cwalquier odad y sexo, licual 20 exwremo, que sostenido a
de las tintas, es asi como por s St il g 8 S it
ejemplo, una marca que se e picvilos - profcsor d hisiogamaBE, bogar « oy jrdode ?:‘,A::tmhd ::\.:m'm,““‘.:““
. . . w0 individes eae pasobaf, . Lrevacsbien oo dsiouyen
imprime en una etiqueta donde et slaiile, sotrepess,  Tcaliady omnd i
: et bt monds. - T eoepern s dsie un
es necesario el uso de colores B cuo  os msmos g e 2309
) . ciiare vt persess oo
Pantone, termina en un aviso de
prensa donde se imprime con
cuatricromia.
El resultado es que las tintas
directas se convierten a CMYK ‘ Nesor nsctanza bis
por los procesos de preprensa, ey . " shalir da Bt X
por lo que cambian su Promoxién exclusiva para dias de semana (s6lo 1 publicacién por persona)
composicion y por ende también
su aspecto.

Publica tus datos

Ejemplo: Publicidad para diario con
elementos en Pantone

PANTONE I/'- """""""""

Es un tipo de tinta directa, que no es resultado de una ' )

mezcla en impresion. La ventaja de este sistema es que cada i No todos los sistemas reproducen i

P T ) q 1 tintas directas, no todos los clientes I

una dg las muestras esta numerada y una vez selecc1.(?nada ! estan dispuestos a pagar por una !

es posible recrear el color de manera exacta en funcién de la ! tintaespecial 0 no todos los soportes !

superficie o material en el que se va a aplicar. ! pueden imprimirse con ellas. !
\ U
\N ______________________ - —’
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TEMA 3: PREPARACION DE ARCHIVOS « TINTAS Y COLORES

Modo correcto »

Conocer las capacidades del Conversion Pantone a Cuatricromia en
. . iz Adobe Indesign

sustrato y el sistema de impresion

para ver si puede 0 no trabajar 0

con tintas directas.
Un archivo trabajado con

elementos en tintas Pantone
para salida impresa en CMYK, lo
recomendado es que el mismo
disenador haga los cambios

de Pantone a cuatricromia,
considerando las variables que

Doble clic en la tinta Pantone que

se pueden producir en el colory { .

se quiere cambiar.
Se abrira la ventana de muestras.

teniendo mayor control de ello.

Nombre ge muestra: PANTONE 485 C [ oK | Nombre de muestra: PANTONE 485 C [ oK ]
Nombre con valor de color Cancelar [CInombre con valor de color Cancebr

Tpg de color: | Tinta pana

[ IPrevsual o Tiog de color:|__ Cuatricoma v | 0O

d I

MIgENts e, (98,02 %
AT s— (100 | %

NEQO ym— 0,5 %

Modo de cobor{| PANTONE+ Sold Coated ¢ > Modo de colof:| MY
- PANTONE 485 c . O e— (5,08 |%
I panTone 76 C 2@ A
[ pantonesssc aa
] pantonesssc aa
[ pantone sz c 2@
[ pantonesssc a8
v

Conversion Pantone a Cuatricromia en Adobe Illustrator

°/ uestras - o Opciones de muestra

u [Ninguno)
[Registro]
. Blanco
Negro
B C=47 M=0Y=17K=0

Nombre de muestra:
Tipo de color: Cuatricromia
Global

Modo de color: ' CMYK

A4 PANTONE Red 032 C

B Crises

Doble clic en la tinta Pantone que Previsualizar
se quiere cambiar.
Se abrira la ventana de muestras.

Cancelar

o Opciones de muestra

Modo de color: | Libro de colores

-

Previsualizar Cancelar
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Problema »»

Seleccionar una tinta Pantone
para una materialidad diferente
a la que sera impresa.

En algunos casos se va a
imprimir en papeles no
estucados y se elige un Pantone
para papeles estucados. Al
revisar el libro Pantone, la
diferencia entre el mismo
codigo o numero Pantone Uy
C es extremadamente notoria
incluso en la pantalla.

WWW.ESTUDIO4.CL

o

PANTONE 7408 C

TUCAPEL 564, OFICINA 604, CONCEPCION | +569 98765432

WWW.ESTUDIO4.CL

o

PANTONE 7408 U

TUCAPEL 564, OFICINA 604, CONCEPCION | +569 98765432

Ejemplo: Tarjetas de presentacién con un mismo coédigo Pantone pero
para distintos tipos de papeles (estucados y no estucados)

o ———————
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La eleccion de colores Pantone para un proyecto real debe
realizarse con el muestrario impreso, jamas desde la paleta de
muestras del programa sin referencias al resultado, ya que este
tiende a variar y verse diferente en pantalla y ademas se debe
consultar la disponibilidad que tiene la imprenta.

N —————



TEMA 3: PREPARACION DE ARCHIVOS « TINTAS Y COLORES

Modo correcto »

Las imprentas locales suelen
trabajan libros Pantone Solid, por
lo que la eleccion en el programa

y la especificacion de impresion
deberia ser sobre dicha paleta de
muestras, a menos que el diseno
contenga elementos que requieran
tintas metalicas, flUor o pasteles,
cuyos colores se encuentran en
otros libros especificos.

ADOBE ILLUSTRATOR

uestras

P4 [Ninguno)
[Registro]

- Blanco

Negro

» Bm Crises

Celebracién
Cientifico >
Comidas >
Corporativo
Cosas para nifios
Degradados
Historia del arte

PANTONE

TIPO DE PAPEL

Pantone + Solid Coated

Papeles estucados

Pantone + Solid UnCoated

Papeles no estucados

Los utilizados cominmente son los Pantone Coated o los Uncoated
que son para papeles estucados y no estucados respectivamente.

ADOBE INDESIGN

B Gt wveu00 [p%

[7] (Ninguna) z @
B (Registro) ¢
[ Papen

[Negro]

o Nueva muestra de color...

Nueva muestra de matiz...
Nueva muestra de degradado...
Nueva muestra de tintas mixtas...

.

vivy

Libros de color

Metal

Motivos

Muestras por defecto
Naturaleza

Neutro

Propiedades de color >
Sistema (Macintosh)

Sistema (Windows)

Tejidos

vyvwvy

Nueva muestra de color

Nombre de mustra: Ca0 Ma0 Ya0 K100
15 Nombre con valor de color
Tipo de color:  Cuatricromia g
Modo de color:  CMYK B

0 omm—
Migenta um—

oHKS N Process 7

HKS N

HKS Z Process

HKS Z

PANTONE+ CMYK Coated

PANTONE+ CMYK Uncoated

PANTONE+ Color Bridge Coat

PANTONE+ Color Bridge Unct

PANTONE+ Metallic Coated

PANTONE+ Pastels & Neons C

PANTONE+ Pastels & Neons L
PANTONE+ Premium Metallics

PANTONE+ Solid Coated

PANTONE+ Solid Uncoated
TOYO 94 COLOR FINDER

TOYO COLOR FINDER

L TRUMATCH

Lab
v CMYK
RGB

ANPA Color

DIC Color Guide

FOCOLTONE

HKS E Process

HKS E

HKS K Process

HKS K

HKS N Process

HKS N

HKS Z Process

HKS Z

PANTONE+ CMYK Coated
PANTONE+ CMYK Uncoated
PANTONE+ Color Bridge Coated
PANTONE+ Color Bridge Uncoated
PANTONE+ Metallic Coated
PANTONE+ Pastels & Neons Coated
PANTONE+ Pastels & Neons Uncoated

PANTONE+ Premium Metallics Coated

PANTONE+ Solid Coated
PANTONE+ Solid Uncoated

System (Macintosh)
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Sobreimpresion,
reserva o trapping

No es un error que los colores se sobreimpriman.
Muchas veces la sobreimpresion se utiliza como
recurso para crear “efectos especiales”, evitar
aparicioén de espacios blancos o conseguir un
color diferente.



TEMA 3: PREPARACION DE ARCHIVOS « TINTAS Y COLORES

SOBREIMPRESION, RESERVA & TRAPPING
o

SOBREIMPRESION

RESERVA

TRAPPING

Se denomina sobreimpresion a la impresion
de un objeto que esté en primer plano sobre
la tinta de un objeto que esta en un segundo
plano. En otras palabras, es la impresion de
una tinta sobre otra. En offset, este proceso
hace que ambas tintas se combinen, debido
a que las tintas que se utilizan por lo general
son transparentes, no cubrientes.

>
2

Sobreimpresion: se denorr
a la impresion de un objet
primer plano sobre la tinte
esta en un segundo plano.

Generalmente, la sobreimpresion se aplica
cuando se tiene un fondo mas claro y el color
de la segunda capa es mas oscuro. Por ejemplo,
al colocar texto negro sobre un fondo amarillo.
En los programas de Adobe, Adobe Indesign
trae por defecto la funcion de sobreimprimir la
tinta negra siempre.

En Adobe Illustrator, en cambio, la tinta negra
deja una reserva igual que las demas tintas. Si
queremos sobreimprimir, debemos asignarle
un atributo especial al relleno y a los trazos
cuando fuera necesario.

La reserva consiste en dejar un espacio sin

tinta en la primera capa, para que cuando

se coloque una segunda capa, no queden
colores combinados o indeseados.

&K

Sobreimpresion: se denon
a la impresion de un objet
primer plano sobre la tintz
esta en un segundo plano.

La reserva se aplica generalmente cuando se
coloca un color claro sobre un fondo oscuro
o0 cuando no queremos que los colores se
combinen. Si no se deja reserva en estos casos,
el color claro se combinara con el oscuro,
dejando una gran mancha de un color no
deseado.

Los programas de Adobe dejan reserva siempre
para las tintas CMYK, excepto Adobe Indesign
que sobreimprime siempre la tinta negra que
trae por defecto en la paleta de muestras, sin
embargo esta configuracion se puede cambiar.

Es una técnica que se utiliza cuando se
imprime con un color sobre otro color
con reserva. Para evitar que se generen
espacios blancos por un eventual
descalce de planchas. Para ello se coloca
el objeto de color de la segunda capa
un poco mas grande que el espacio
reservado.

Sob

El trapping se aplican cuando se coloca un
color claro sobre un fondo oscuro vy existe la
posibilidad de descalce (se utiliza con mayor
frecuencia en sistemas flexograficos).

Se deja reserva para que no se combine el
color con el fondo vy se dejan los bordes de
la forma o texto levemente pasados sobre el
fondo y asi, si hubiera problemas de descalce
serian minimos.

Los programas no manejan el trapping por si
solos, pero si vamos a trabajar para el sistema
offset no es necesario que lo utilicemos.
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Envié a imprimir

3 1 Elementos sobreimpresos
y lo que debia ¢

sinintencidn

) salir amarillo ! En imprenta.se evita normalmen.te el uso de la.sobreimpresién, sobre
o2 todo para evitar errores de trabajos externos. Sin embargo este recurso es
salio verde (til para evitar reservas visibles en textos pequenos, crear un nuevo color
y lo blanco cuando se trabaja con tintas limitadas, reforzar la tinta de un elemento
oz aprovechando el color de fondo donde éste esta ubicado. Lo importante es
desapa recio usar este “atributo” considerando los resultados de su aplicacion.
- o

Ps||Ail|ld

Problema »

Usar elementos en un diseno sin ARCHIVO DIGITAL DOCUMENTO IMPRESO
corroborar si tienen asignado el
“atributo” de sobreimpresion.

Este tipo de error se presenta

la mayoria de las veces cuando

se intervienen o se utilizan
elementos de disenos creados por
un tercero sin comprobar el uso
de las tintas.

El resultado puede ser que el
elemento superior sobreimprima
cambiando de color o que el
elemento superior coloreado de
blanco desaparezca.

Adobe lllustrator y Adobe Indesign  Ejemplo: Tarjetas de presentacion con El color sobreimpreso se mezclé con el color
no muestran la sobreimpresion sobreimpresion no detectada. de fondo, resultando un color completamente
diferente y el elemento en blanco
desaparecio.

Lol
e

M)ar novios

Si no se selecciona la opcion
voluntariamente.

’

: En Adobe Illustrator cuando hemos asignado el atributo de

! “sobreimpresion” a algin elemento, lo mantendra siempre, incluso
1 cuando cambiemos el color. Sélo cuando ponemos color blanco al

: elemento nos muestra una advertencia sobre un posible problema
1 deimpresion. Pero aun asi conserva el atributo.

1 En Adobe Indesign si tenemos algln elemento con el atributo de

: sobreimpresion y lo coloreamos blanco, el programa por defecto le
1 quitara la sobreimpresion y asi evitara el error en impresion.

\

N
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TEMA 3: PREPARACION DE ARCHIVOS « TINTAS Y COLORES

Modo correcto »

Este error se soluciona en dos
pasos:

o Detectando elementos sobreimpresos, para lo cual Adobe
[llustrator e Indesign cuentan con la funcion “Previsualizar
Sobreimpresion” y la herramienta “Previsualizar Separaciones”

PR Previsualizar Separaciones [EEEES

Previsualizacion de separaciones

Ver: | Separaciones 300% ¢

T X o [
| can %
D. Magenta %
[ |3 Amarite 0%
o
%
%

3 EI. Negro

[ | Il pantone 185 ¢
[~ |. PANTONE Black C

Ruta Adobe Illustrator: Ambas opciones permiten
\lentana/Previsualizar Separaciones la visualizacion de la

Ruta Adobe Indesign: sobreimpresion en la
Ventana/Salida/Previsualizar Sobreimpresion preparacion del archivo

Ruta Adobe Illustrator y Adobe Indesign
Ventana/Previsualizar Sobreimpresion

o Quitar el atributo de “sobreimpresion” al elemento
gue genera error.

Ruta Adobe Illustrator: Ayuda )
Ventana/Atributos Nueva ventana

Ruta Adobe Indesign:
\lentana/Salida/Atributos

¢ Atributos

Organizar
Encontrar extensiones en Exchange...
Espacio de trabajo

+ Control

v Cuadro de aplicacién

v Barra de aplicacion
Herramientas

Acciones
Alinear
Apariencia
Aprendizaje

quitar la opcion “Sobreimprimi”.
Bibliotecas
Buscatrazos

Sobreimp. relleno

¢ Atributos

[C] Sobreimp. relleno
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i 3 1 Negro puro sobreimpreso
El recuadro negro ° en Adobe Indesign

que puse sobre la L Adobe Indesign siempre sobreimprime la tinta negra que viene
3 foto se ve irregu[ar, por defecto en la paleta de muestras porque el programa trae la

2 sobreimpresion asignada a esta tinta dentro de las configuraciones
no quedo el del mismo. Esta accion es Gtil en algunos casos (textos pequenos
color plano sobre fondos de color) pero se convierte en un problema en otros.

Desconocer la funcion de Uso de negro sobreimpreso
sobreimpresion que viene [ ;
asignada a la tinta negra de

la paleta de muestras en el
programa Adobe Indesign.

La utilizacion de esta muestra
resulta en una impresion de
colorirregular cuando la tinta
se aplica en un elemento que
va sobre otro en el diseno y
ésta se mezcla con el fondo.

La tinta negra se
suma a las tintas de
laimagen

La tinta negra
imprime solo sobre

el papel

Ejemplo: Publicidad con tinta negra 100% de la paleta de muestras.

’
1
1
1
1
1
1
1
)
\

Adobe Illustrator no tiene
esta configuracion por
defecto por lo tanto trata
al color igual que cualquier
otra tinta.

S ——————
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Modo correcto »

Alternativas de solucién:

( PR ) ° Para que Adobe Indesign deje de
= st e sobrelmprlnjwr la tinta negra se
— O s paces i dasea i WG y e dacal 46 s debe desactivar la en el panel de
peivoray el sttt s pagrs caus gy e, ¥ preferencias en Men( Indesign/
Uncades @ ncwmentos morimi | Exportar: | M 0dos los v . . .
parers et e Preferencias/Apariencia de negro/
il osan da ol Exemplo de negro 100K Ejemaio de negro evauecdo ) » i . .
oecenwo .Aa .Aa desactivar la opcion sobreimprimir
Owgeia °
Rl muestra Negro al 100%. De esta
ot . ~ -
Ok R manera el dlsenador.tejnclra la
Rerimerts e vz 4 sobramprime muestra [Hegro] 3l 100% opcion de tomar decisiones en
Aparienca de megro

o . o cuanto a la gestion del color negro.
Ruta de llegada: Edicion/Preferencias/Apariencia de negro

Nueva muestra de color... 9 Sise prefiere no cambiar la

¢ Muestras »|=
a : Nueva muestra de matiz... configuracion del programa,

&] BT ez 100 [>x entonces otra opcion es crear una
[A] (Ninguna] X O = = nueva muestra de tint; negra
B Registro) X & . S —— la cual no tendra el atributo de
[ [Papel] e ———— . sobreimpresion como la tinta que
M (Negro] X @ B — esta por defecto en la paleta de
B c-100M=0v=0k=0 @@ s s Ll muestras.
[l C=0M=100 Y=0 K=0 ] o

- B.m a0 ’

s ) e Usar negro enriquecido para los
elementos negros. De esta manera
Se crea una tinta con refuerzo y
mayor visibilidad al ser impresa.

0 Usar la tinta negra de la paleta
de muestras a un porcentaje
menor, ejemplo 99% ya que la
configuracion es solo para el negro
100%

¢ Muestras
o
B E-
[7] [Ninguna)
M (Registro)

[[] (Papel)
M (Negro] XE

‘ ‘ Los programas de Adobe traen configuraciones diferentes
para los atributos de sobreimpresidn de las tintas , ,
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¢Cuando usar
1 sobreimpresion ¢
en textos?

3.1

Dejar reserva en textos
o elementos pequenos

Este caso tiene que ver con la eleccidon que debe tomar un disenador
cuando se ve enfrentado al uso de ciertas funciones o asignacion de
atributos sobre los elementos cuando crea un original digital para
imprenta, considerando los procesos a los que se somete el sustrato,
las variables que afectan a la apariencia de los elementos impresos.

Dejar con reserva textos
pequenos o lineas finas sobre
fondos regulares o que no afectan
notablemente la reproduccion del
color sobreimpreso.

Esta decision no es un error grave
pero si reducen las posibilidades
de un acabado 6ptimo en la
impresion ya que al sufrir descalce
de planchas en el proceso es
posible gue la reserva sea notoria
y por lo tanto conseguir efectos
indeseados en el soporte final.

Archivos con reserva en elementos pequenos

Habia una vez una adorable nifia que era querida por

todo aquél que la conociera, pero sobre todo por su

abuelita, y no quedaba nada que no le fubiera dado a la

nifia. Una vez le regald una pequeria caperuza o gor!i Qj————
de un color rojo, que le quedaba tan bien que ella nunca
queria usar otra cosa, asi que la empezaron a llamar
Caperucita Roja. ENr

Ejemplo: Pagina de libro con Habia una vez una adorable nira
reserva en |os textos negros de tOC[O aqué[que [21 COﬂOCiET’d, pero ¢

tamano pequeno.

Reserva
visible
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abuelita, y no quedaba nada que i
nifia. Una vez le regalo una pequ
de un color rojo, que le quedaba tc
queria usar otra cosd, asi que la e
Caperucita Roja.

Resultado impreso con descalce



TEMA 3: PREPARACION DE ARCHIVOS « TINTAS Y COLORES

Modo correcto »

Discriminar el uso del atributo
de sobreimpresion en casos
donde el color sobreimpreso no
se vea tan afectado por el color
al que sobreimprime. Es el caso
de los colores oscuros sobre
fondos claros.

Evitar el uso de elementos muy
finos en el diseno cuando existe
la posibilidad de hacerlo.

Para quitar la reserva a elementos pequenos o permitir que ellos
sobreimpriman.

[s: L
v B~ o 2

X Sim titulo-1° al 222,11% (CMYK/Previsualizar sobrelmpresiéa)

4

Habia una vez una adorable nifia que era querida por
todo aquél que la conociera, pero sobre todo por su
abuelita, y no quedaba nada que no le liubiera dado

a la nifta. Una vez o regall una pequeria cdﬁg'ruza 0

- gorrito de un color rofo, que [e quedhb’a\tan bien que
ella nunea queria usar otra.cosa, asi que (@ empezaron
a llamar Caperucita Roja.

Abrir la ventana Atributos.

exmawmmwmum

@ o Nueva ventana
Organzar
Encontrar extensiones en Exchange...
X S ttuko-1° al 235, 38K (CMYK/Previsualizar sobreimpresisa) Espacio ce trabafo
| ¥ Control
v Cuadro de aplicacién

Habia una vez una adorable i erramentss
todo aquél que la conociera, pero‘ Accicnes

abuelita, y no quedaba nada que
a la nifia. Una vez le regalo una
gorrito de un color rojo, que le qu swiceces
ella nunca queria usar otra cosa,
a llamar Caperucita Roja.

Alnear
Apariencia

1 Color

¢ Atri
tributos Ruta Adobe Illustrator:

\entana/Atributos
Ruta Adobe Indesign:
Ventana/Salida/Atributos

[C) Sobreimp. relleno

(]~ Tazo:

X Sim titulo~1° al 222,11% (CMYK/ Previsualizar sobrelmpresiéa)

Habia una vez una adorable nifia que era querida por
todo aquél que la conociera, pero sobre todo por su.
abuelita, y no quedaba nada que no le /iuﬁierd'd'ddo

a la nifia. Una vez le regald una pequeria caperuza o
gorrito de un color rojo, que le qued'aba tan bien que
“ella nunca queria usar otra cosa, asi gueliz empezaron
a llamar Caperucita Roja.

ributos

Seleccionar el elemento
que se desea sobreimprimir — obreimp. relleno

y seleccionar la opcion de
sobreimpresion
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Copiéy pegué
desde el
navegadory en la
imprenta dicen
que laimagen no
me sirve

Problema »

Copiar y pegar imagenes
directamente desde el navegador
al programa de diseno.

Esta es una operacion bastante
rapida y comoda, por lo que
muchos disenadores la usan

para hacer sus presentaciones o
maguetas en impresion digital.
Sin embargo, estas imagenes no
son Optimas para su utilizacion

en impresion profesional. Dentro
de las limitaciones al usarlas sin
hacer los ajustes correspondientes
es que, la mayoria de las veces

no estan en modo de color,
resolucion ni tamano adecuado,
ademas de que quedan dentro del
archivo como parte de él (no como
un vinculo) lo que hace imposible
rescatarlas para su edicion.
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3 1 5 Copiar y pegar imagenes
° desde el navegador

La evolucion de las tecnologias vy los softwares ha simplificado la vida
de los disenadores y de la gente en general, sin embargo, algunas
practicas en la elaboracién de archivos son tan sencillas que es
igualmente sencillo cometer errores cuando se preparan originales
para impresion profesional.

Colocacion de archivos desde el navegador al programa

¥ Abrir enlace en una pestafia nueva

Abrir enlace en una ventana nueva

Abrir el enlace en una ventana de incégnito
Ejemplo: Imagen extraida
directamente del navegador Guardar enlace como...

Copiar direccién de enlace

Abrir imagen en una pestafia nueva
Al hacer esto laimagen | Guardar imagen como...

estara desvinculada —

en el archivo evitando | Copiar imagen

que pueda editarse y

provocando problemas al

momento de imprimir | Buscar imagen en Google

AdBlock
Adobe Acrobat

Copiar direccién de imagen

Bloquear elemento

Extension de Google Keep para Chrome

Inspeccionar Ct

¢ J




TEMA 3: PREPARACION DE ARCHIVOS « IMAGENES

Modo correcto »

El modo correcto para trabajar Cémo colocar una imagen a un archivo de disefio

con imagenes que se encuentran

en internet es descargarlas a Descargar las ®06  Wpopmcn o e 0 imigonos

primero en una carpeta en el imagenes a [-i 8 [eocoem ’4 Q8 | [OCo (B e

computador y luego colocarlas en una carpeta del . "% !o ‘
(]

el archivo a disenar. computador
De esta manera la imagen es un

imégenes matriz 3 -
3 ; Kipgrlargejog mDjpgelargeipg  ipg-aegeog

archivo independiente al archivo
editable del diseno, por lo que
se puede abrir en cualquier
programa para hacer ajustes las a Desde el programa
veces que sea necesario. de disefioira
Archivo/Colocar

Fie name: | Imogen_proyecte X

3 BB

Flesoitwe: | Achivos impotatles vl

[ Mostrar opdones de mportacén
[V Reemplazar slemento selecoonade
) Crear ples de kstracen estitcos

Edicion M i6n  Texto Objeto  Tabla

Abrir... CTRL+O
Explorar en Bridge... Alt-CTRL-O

Cerrar CTRL+W
Guardar CTRL+S
Guardar como... Mayts+CTRL+S

Guardar una copia... Alt+CTRL+S

Ejemplo: Imagen guardada
en la carpeta del proyecto 2 y
luego “colocada” en el archivo
de diseno, logrando que se
vincule y pueda ser editada
posteriormente.

‘ ‘ Las imdgenes que solo se
copian y pegan desde internet
no son recomendadas para
impresion profesional , ,
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- . 3 1 Trabajar a una
Y resolucion inadecuada

(,7 20 La resolucion de imagen es un tema asociado a la calidad de

. reproduccion de ésta en pantalla y esta directamente relacionada
300 pp]? con su salida impresa va que determina la lineatura de trama que se
le asigna en preprensa para la preparacion de planchas y su posterior
impresion. Dentro de los errores recurrentes de imprenta se encuentra
el uso equivocado de resoluciones para las imagenes y para archivos.

Ps||Ail|ld

Problema »

1. Trabajar imagenes con Caracteristicas de una imagen seguin necesidad de impresién
resolucion inferior a la requerida.

Este problema se puede dar por .
distintas razones, una de ellas i
asociada al caso anterior, y tiene '
que ver con que, por lo general,
no se presta atencion a la calidad
técnica de las imagenes solo a su
visualizacion en pantalla, donde
la mayoria de las veces la calidad
es de 72 ppi, resolucion que

no es suficiente para impresion
profesional.

Ejemplo: Uso de imagen en resoluciones inferiores para impresion en papeles
estucados. El resultado es un archivo con pixeles evidentes y baja calidad fotografica.

2. Trabajar imagenes con

resolucion mayor a lo que g CASO 2
requiere la impresion. ! -

Ejemplo: Uso de imagenes en soportes para impresion digital de gran formato con
resoluciones de 300 ppi resultado de esto son archivos “pesados” con problemas para
ser transferidos o procesados en los computadores.
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Modo correcto »

Trabajar Segl]n lo que cada Caracteristicas de una imagen segtin necesidad de impresién
requiere. .
La resolucion de una imagen Tipo de papel Modo de color Tamano Resolucién
en sistema de impresion offset Estucados CMYK 100% 300 ppi
la determina el material, en No estucados CMYK 100% 200-300 ppi
camblo‘en los sitemas digitales la Prensa CMYK 100% 150-200 ppi
e ssTEwaDIGTAL
Tipo de soportes Modo de color Tamafio Resolucién
Grandes Formatos CMYK o RGB 100% 72 ppi
- Gigantografias (dependiendo de la
- Lunetas imprenta)
- Pasacalles
- Lienzos
- Letreros
Pequenos formatos CMYK o RGB 100% 300 ppi
- Papeleria (dependiendo de la
- Publicidad imprenta)
/ | - Calendarios
; - Fotografias

Para revisar y cambiar la resolucion de una imagen

autom.: Capa

Unknownjpg al 100% (RGB/8#)

Ejemplo: Impresion papeles
estucados en offset o digital
300 ppi

: Tamafio original
Centimetros
Centimetros
Resolucién: 72 Pixeles/pulgada

Remuestrear: Automatico

Es importante que la
resolucion sea siempre
en pulgadas tal como se
muestra en el ejemplo.

Cancelar

Ejemplo: Impresion grandes
formatos impresion digital no
debe exceder 72 ppi
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¢Qué significa que

que estar al 100%?

| 1 3.1

Imagenes de tamanio
muy grande

El tamano de imagen para preprensa se define por el espacio que ésta

1 la imagen tiene " ocupa en el disefio (en centimetros) y al mismo tiempo hay un tamano
en pixeles que define el espacio que utiliza en una pantalla.

En cualquiera de los dos casos, el tamano definido debe seral 100% de
- J  suuso, es decir no mas grandes ni mas pequenas.

Es un error creer que a mayor tamano de imagen, mejor resultado impreso.

Problema »

Trabajar imagenes a mayor

tamano de lo que seran utilizadas,
esperando que con ello éstas
tengan mejor calidad al ser
impresas.

Esto resulta en archivos
“pesados”’, sobre todo cuando son
publicaciones con alto contenido
de imagenes como revistas,
catalogos, diarios, etc.

Ejemplo: Portada de revista con uso
de recortes de imagen forzados o
sobreencuadre sin hacer la edicion
de tamano correspondiente, por lo

que gran parte de ella queda oculta
en el programa utilizando espacio y

Documento

imprimible

| Zonaoculta
de laimagen

generando “peso” a los archivos. L
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e —————-

El uso de una sola imagen
puede cambiar radicalmente
el peso de un archivo
comparado con uno que no
las tenga.

[ —



TEMA 3: PREPARACION DE ARCHIVOS « IMAGENES

Modo correcto »

Trabajar las imégeneg al 100% del Para recortar una imagen en Adobe Photoshop
tamano que seran utilizadas o lo
mas cercano a él. o Abrir la imagen en Adobe Photoshop

Optimizando con ello el peso de A A .
los archivos y su administracion. e Seleccionar la herramienta recortar

Ejemplo: La imagen no debe ser de tamano
exacto, pero si lo mas cercano a él.

Para cambiar el tamafio de imagen

® PhotoshopCC Archivo Edicién Bt cull Capa Texto Seleccién

Modo >
2 Selec. autom.: Capa - Mostrar con I Al;stes »
Unknown jpg al 100% (RGB/8#) Tono automético ORL
Contraste automdtico X Q3L

Color automético

Tamafio de imagen... X8I

0RB

Tamafio de imagen: 147,2 KB

= Dimensiones: -~ 259 px x 194 px

Descubrir todas Encajar en: Tamafio original

Duplicar... — Anchura: 914 Centimetros
Aplicar imagen... 8
Calcular... Altura: 6,84 Centimetros

Variables » Resolucién: 72 Pixeles/pulgada
Avlicar coniunto de datos...

2 Remuestrear:  Automético

Cancelar
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CAPITULO 2: CASOS

e

_ - 3 1 Imagenes en PNG

° o #

) [ ) para impresion
(_POF que Existen varios formatos o extensiones que le dan caracteristicas
5 no usar PNG " de“salida” a laimagen, permitiendo o no, que se guarden efectos,
: P} modos de color, tamanos, filtros, bits, canales y transparencias, entre

plaire ]mprenta : otros. Cada formato es especifico para un tipo de reproduccion, de
- J  acuerdo a su capacidad de conservar las caracteristicas asignadas a
una imagen. Por esta razon su eleccion sera muy importante en la
elaboracion de archivos para impresion profesional.

Uso de PNG para imagenes con
fondos transparentes en archivos — Archivo digital Documento impreso
que se envian a impresion
profesional.

La extension PNG es ampliamente
utilizada para imagenes sin

fondo en la elaboracion de
archivos de preprensa pero no

es recomendada para impresion
profesional.

Su uso genera problemas en el
procesamiento de archivos en las
imprentas y por esto retrasos en
la impresion o en algunos casos
archivos mal impresos.

Ejemplo: Archivo con imagen sin fondo Imagen con problemas de ser procesada

guardada en formato PNG en los servidores de impresion, cambia
su apariencia porque es un formato
aplicacion y visualizacion sélo digital.



TEMA 3: MAQUETACION « IMAGENES

Modo correcto »

Para trabajar imagenes con
fondos recortados (transparentes)
la extension recomendada es PSD,
nativo de Adobe Photoshop, que
conserva todas las caracteristicas
del archivo original y no tiene
problemas para ser procesado en

imprenta. Imagen sin transparencia
formato recomendado JPG o TIFF

La manzana es el fruto ideal para
tomar a cualquier hora y participa
positivamente en la consecucion del
equilibrio alimentario.

Imagen con transparencia
formato PSD

SABIAS QUE?

> BITS DE LA IMAGEN

Se asume que una imagen a 16 bits tiene mayor
gama de colory profundidad que una de 8 por lo
que deberfa resultar mejor impresa. Sin embargo, en
impresion, las tecnologias disponibles no permiten el
uso de imagenes de mas de 8 bits.
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CAPITULO 2: CASOS

Imagenes y fuentes que
~ - 3 1 9 no aparecen en otros
[ computadores

iLaS IMagenes Elaborar archivos para preprensa con uso de imagenes y fuentes contempla
< \ las fuentes N0 soOlo el ajuste de éstas para ser impresas de manera 6ptima, sino también
no estan! la administracion de ellas en el programa donde se arma el diseno.

: Cuando se comparten archivos entre computadores es normal que la
apariencia de éstos cambie por el espacio cromatico de cada dispositivo,
pero es un error que los elementos desaparezcan y esto es el resultado de un
problema de administracion de los mismos.

Problema »

Envio de archivos editables sin Visualizacién de archivo sin vinculos ni fuentes en programas de Adobe

imagenes ni tipografias.

Cuando las imprentas solicitan
archivos “abiertos” o editables de
los trabajos que van a reproducir
es comUn encontrar muchos de
ellos incompletos por pérdida de
vinculos y/o tipografias.

Este error resulta en retrasos en
los procesos de impresion porque
requiere el envio de los elementos
faltantes del diseno.

- ADOBE INDESIGN - oo |

visualizacion “fantasma” de la
imagen, se ve pixelada.

visualizacion “fantasma” de la
fuente, se muestra con fondo
rosado.

Vinculos » | =
Nombre | & | D4
[E= beach-b...n-169193.jpg | @ i1 | ADOBE ILLUSTRATOR -~
bloom-b...t-265750.jpg | @ 1
Ventana Vinculos muestra : Cuadfo vacio en lugar
vinculos que no estan : de laimagen.
¢ Caracter = Parrafo » | =
. [Calibri] v
[Bold) v
; visualizacion “fantasma” de
TS 9sp | v| 210 ar4apy | v 3 la fuente, se muestra con
: fondo rosado.
Fuentes en paréntesis significa
fuentes ausentes.
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TEMA 3: MAQUETACION « IMAGENES/FUENTES

Modo correcto »

OPCION 1

TRAZAR FUENTES

Para archivos de poco texto se recomienda trazar
las fuentes y asi “asegurar” que el texto sera
exactamente lo que se envid y no habra cambios
en la familia tipogréafica utilizada.

Jamas se recomienda trazar el texto de un libro o
una revista, ya que la accion de trazado seria lenta
y ademas, cualquier cambio posterior a los textos
seria engorroso de realizar.

Pasos para trazar un texto

Seleccionar el texto ira Texto/Crear Fuente trazada
contornos

OPCION 3

EMPAQUETAR

La funcion empaquetar reline en una sola carpeta
el archivo editable, los vinculos y las tipografias
de un trabajo. Es de gran utilidad cuando se
requiere compartir todo el contenido de un
proyecto grafico sin perder informacion e incluso
para archivar trabajos terminados.

Ruta Adobe Illustrator y Adobe Indesign: Archivo/Empaquetar

Carpeta empaquetada

@0 @ ['9 Carpeta prensa ]
< Bl = 00 1ol | (Z=v % O »
- DOC -
Document fonts | Instrucciones de Links
impresién.doc
2
— Empaquetar
DF IDML paq
soluciona el
prensa.pdf prensacs4.idml problema de
vinculos y fuentes
| no adjuntas.

OPCION 2

INCRUSTAR IMAGENES

Esta solucion es efectiva y recomendable
cuando los archivos son simples y no tienen
gran contenido de imagenes, ya que incrustar
éstas implica aumentar el peso del archivo,
sin embargo garantiza que no se pierdan al
compartir el trabajo.

Pasos para incrustar imagenes:

Ruta Adobe lIllustrator: Ventana/Enlaces
Ruta Adobe Indesign: Ventana/Vinculos

Seleccionar el vinculo a incrustar

Paginas Vinculos » Iﬁ}—
Nombre | A | D‘l
1 archivo_colocar.jpg 51 ©
E archivo...car_02.jpg 51
3Lipg 52
| —
Captura...4.58.png 55
W Captura...0.08.png 55

Ira la opcion incrustar vinculo

Volver a vincular...

Volver a vincular a carpeta...

Volver a vincular extensién de archivo...
Volver a vincular a partir de Bibliotecas CC...

Actualizar vinculo
Actualizar todos los vinculos
Licenciar imagen...

Ir a vinculo

Opciones de vinculo...

{ Paginas = Vinculos » | E}
Nombre | A | D‘l

~

[ archivo_colocar.jpg 51
4
E] archivo...car_02.jpg 51
3lipg [} 52 @| simbolode
enlaces o vinculos
j L] =1 | incrustados
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Problema »»

Trabajar terminaciones sin Vista de archivo enviado a imprenta

identificacion ni capas en el archivo

editable que se envia a imprimir.

El resultado es un documento Ejemplo: Archivo de packaging

complejo que puede generar Capas enviado a imprenta en una sola capa,

se solicita impresion de barniz en “los
problemas por la falta de elementos amarillos”.
claridad sobre la aplicacion de
sus elementos y por ello errores
“evitables” en el proceso de

impresion.
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TEMA 3: MAQUETACION « TERMINACIONES

Modo correcto »

Trabajar terminaciones en capas y
con nombres para cada una que
especifique el resultado final que
se espera.

Las capas deben ser nombradas claramente,
ejemplo folia dorada, curio, troquel, barniz.

En el ejemplo es un barniz.

RESULTADO ESPERADO

FORCORND

— CAPA BARNIZ

~— CAPA DISENO

SABIAS QUE?

>> TERMINACIONES DE POSTPRENSA

Terminaciones Superficiales
Su utilizacion depende de la
Solicitud del cliente, aunque es
altamente recomendada para
proteger los impresos.

» Termolaminado

« Barniz de proteccién

Terminaciones de Estructura
Terminaciones mas frecuentes, ya
que la mayoria de los proyectos
necesitaran por lo menos una de
ellas sin que lo solicitemos.

¢ Guillotina

* Cosidos, Alzados

» Encuadernacion
 Empastados

¢ Terminaciones de Ennoblecimiento
Estas terminaciones se utilizan

i para dar valor agregado al disefo.
¢ Su utilizacion esta sujeta a

¢ solicitud, por esta razon no estan
i presentes en todos los impresos.

i «Folia

. ¢ Barniz

i « Cufio (relieve)

i « Troquel

.............................................................................................. L I
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CAPITULO 2: CASOS

¢Importa el
J color que
usaen la
terminacion?

3.2

Creer que el colordado ala
terminacion sera impreso

La identificacion de una terminacion en el original de imprenta se da
por el nombre y por el uso del color. Este Gltimo puede ser con tintas al
azar (que no son parte del diseno), tintas que simulan el color impreso
0 s6lo con tinta negra (pura o registro). En cualquier caso dicha decision
es solo una referencia ya que la terminacion final no tiene relacion con
el color asignado para su reconocimiento.

Problema »

Usar colores para las
“terminaciones” pensando que
éstos seran impresos en el
soporte terminado, por ejemplo
uso de color blanco para definir
barnices transparentes o tintas
directas Pantone para identificar
folias metalicas.

Aunque esta practica no significa
que en todos los casos vaya a
resultar un error de impresion, si
retrasa los procesos de preprensa
por la confusion que se produce
en el manejo del color en los
originales digitales.

~ CAPA DISENO

f

Resultado esperado

Muﬁn de

glaniversario
C

f

— CAPA FOLIA DORADA———————————

Ma

Ejemplo: Original digital de etiqueta, con
colores que simulan las terminaciones
impresas. Folia dorada con uso de
degradados, barniz con uso de color casi
transparente.

— CAPA BARNIZ N
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TEMA 3: MAQUETACION « TERMINACIONES

Modo correcto » T
]

1 T
El color que se escoge para ' ORDEN DE LAS CAPAS 1
la terminacion de postprensa ' Lo mas importante, mas alla del
. H color escogido, es que la capa que H
€s lrrele\/ante, aunque es : contiene cada una, esté claramente :
recomendable conversar antes 1 identificada con el nombre que 1
L. 1 . PrNT 1
con el proveedor del servicio de i corresponda, por ejemplo ffolia -,
. . X H roja, folia cobre, cuno, barniz”, etc :
impresion ya que cada uno tiene 1 yqueelcolorquese use paraellas 1
. ) . H
diferentes métodos de trabajos y H NO seablanco. |
1 1
\ U

requisitos de recepcion de archivos.

Opciones para identificar terminaciones en un original de impresion

OPCION 1

Uso de colores al azar por terminacion.
~ CAPA DISENO N~ CAPA FOLIA DORADA—————————————  ~ CAPA BARNIZ \

e

. J . J . J

OPCION 2

uso de color negro para todas las terminaciones.
~ CAPA DISENO N~ CAPA FOLIA DORADA—————————————  ~— CAPA BARNIZ \

e

,
¢
p
¢
p
€
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CAPITULO 2: CASOS

~ = °
3 2 Troqueles sin uso de
¢Cémo funciona o sangrados
Siguiendo la l6gica del uso del sangrado y del “margen de error” a
9 el Sang_rado ol * considerar cuando se prepara un diseno, se debe trabajar los archivos
los archivos que que tienen troqueles con excedentes que se ajusten a la forma de
tienen troquep éste, pensando en las areas que seran visibles y los elementos que
’ deberian ir a corte.
- o

Ps||Ail|ld

Problema »

Archivos de troqueles sin

sangrados. Archivo digital Documento impreso y troquelado
En el caso de los archivos con

troqueles no se puede asignar

postprensa.

me

un sangrado “por defecto” en -

el documento porque seria O (o

inGtil, por lo que es importante

considerar gue los elementos

que estan al filo del corte son

susceptibles a generar algin

borde indeseado en el proceso de o o o—]
me

Troquel Una pocidn Una pociédn
(linea de corg ™1 Magica. magica.
15 ml (0.5 fl 0z) 15 ml (0.5 fl 0z)
Ejemplo: Original digital de etiqueta, con En el proceso puede haber descalces
troqueles sin uso de sangrados. al ser impreso o troquelado.
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TEMA 3: MAQUETACION « TERMINACIONES

Modo correcto »

Trabajar los elementos que van

“a corte” en un archivo con troquel,
con una extension de por lo menos 3 @
mm fuera de las lineas de limite del
mismo considerando las variables de
descalce al troquelar.
M

me |

Una pocién
magica.

"

15 ml (0.5 fl 0z)

Sangrado del troquel

SABIAS QUE? s \[—Eb .................................

Lineas continuas indican corte

> LINEAS DE UN TROQUEL | Lineas punteada indican plisado
En algunas imprentas ya no es necesario S

\
enviar troqueles con lineas diferentes, | 1
pero para un trabajo mas claro y o 1 1 o
ordenado, entonces al disefiar este tipo | |
de soportes se pueden usar diferentes o ;
estilos de linea para cortes, plisados y D/\ !
prepicados. - T

! ! Indicadores de

»”» PLISADOS PARALELOS o en cruz plisados entre el
Basta con indicarlos en el sangrado lslan;%;ag;galguila

del documento, aungue algunos
disenadores prefieren agregar las lineas
de plegado en una capa diferentes
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Problema »»

Envio de archivos sin referencia

a un resultado final, dejando a

los disenadores de preprensa la
deduccion de originales, a veces,
poco claros.

Enviar ficha técnica no es
obligacion para todos los soportes,
pero si para aquellos que tienen
terminaciones, de lo contrario
existen altas probabilidades de
gue se cometan errores en la
interpretacion del archivo editable

y por ende un error en la impresion.

FICHA TECNICA

Es un documento,
generalmente digital o
impreso, donde se muestra
una visualizacion del soporte
terminado y se detalla
cantidad y tipo de tintas,
terminaciones, tipo de papel,
tamano, forma de troquel y
toda informacion relevante
para que en preprensa sea
correctamente reproducido.

Visualizacién de un archivo digital.

|

® > troquel o
L4 > barniz o
: | > folia o
)

Ejemplo: Archivo de packaging
bien elaborado con capas de
terminaciones coloreadas en
negro, sin embargo no permite
tener una idea del soporte
terminado.
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~— CAPA BARNIZ —————

0#’

~— CAPA FOLIA DORADA  ——
® ®




TEMA 3: MAQUETACION « TERMINACIONES

Modo correcto »

Elaborary enviar junto a los
archivos digitales la ficha técnica
con detalle de lo que se espera
del soporte final impreso.

Cuando el soporte
requiere armado por
ser muy complejo, el

disefador debe probar su
propuesta con maquetas

antes de enviarlo a

impresion ademas de
adjuntar la ficha técnica.

SABIAS QUE?

> ELABORACION DE MAQUETAS
EN PACKAGIN O ARCHIVOS

CON TROQUELES. Imprimir es
fundamental para revisar medidas,
comprobar viabiliad de cortes-
plisados y estructuras.

Ficha Técnica

Folia Dorada

Pantone 7611C

Troquel

Barniz

Pantone
7611C

Papel
Cartulina estucada 300 grs

Pantone Negro
7606C 100%

Formato
40x40 cms

Terminaciones
Folia + Barniz + Troquel

Pantone
801C

: > ELABORACION DE MAQUETAS
i EN SOPORTES EDITORIALES

i esimportante hacer pruebas

¢ de encuadernacion para ver la

¢ relacion consecutiva de las paginas
i adisefary tener una nocion mas

¢ clara del compaginado final.

: > PRUEBAS DE COLOR

¢ Hacer pruebas impresas de color
i es parte de lo que las imprentas

¢ deben ofrecer a los clientes para
! revision y visto bueno de sus

: trabajos.
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®
Guardar para enviar

Después de las revisiones correspondientes a dejar el archivo
editable en condiciones 6ptimas para ser impreso, se
recomienda guardar la informacion. Esto puede ser en diferentes
formatos Utiles para archivar, compartir, editar o enviar.

Los temas a tratar en este capitulo seran:
- Orden y nombre de archivos/Empaquetar
« Creacion de Archivos Adobe PDF



¢En qué formatos guardo los
archivos para enviar?

\/

P

(D
EMPAQUETADO CARPETA CON }‘
ARCHIVOS PDF

PDF DESDE

. E PROGRAMA
CARPETA CON

COMPRIMIDO ARCHIVOS E}

@ COMPRIMIDO

SUBIDA DE ARCHIVOS
A LANUBE

LINK CORREO

PARA DESCARGA CON ARCHIVO
DE ARCHIVO ADJUNTO

(\T/‘S RECEPCION

IMPRENTA



Problema »»

Envio de archivos desordenados,
en algunos casos por diferentes
medios, con nombres que no
corresponden a lo que se envia o
sin ellos. Por otra parte el envio de
carpetas con archivos duplicados
y otros elementos que generan
confusion en las imprentas.

Carpeta enviada a imprenta

@= o) ®me 8| 0| O) ([#)|  Qeucar |

Hoja.indd

Allura-Regular.otf archivos finales
hoja.pdf papel
estucado.csf
.
tarejtita ita tarjeta asco.pdf
ita.indd

archivos finales
de verdad

hiEgh

papel no papel prensa.csf
estucado.csf

todos

Ejemplo: Archivos sin clasificar, con
nombres poco formales y que no identifican
el contenido de ellos.
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TEMA 4: GUARDAR PARA ENVIAR ¢« ORDEN Y NOMBRE EN LOS ARCHIVOS

Modo correcto »

Mantener el orden de principio a
fin en la generacion de archivos —

. oo —
para preprensa manteniendo oo =

['7 Etiqueta Vino_Carpeta

dicho orden en las carpetas que
los contienen.

Considerar:

e Al enviar carpetas con archivos
editables usar la accion
empaquetar.

e Asignar nombre que identifique

ERERE D ECN K=
|71 Etiqueta Vino_Carpeta |

e
[ Ficha Técnica_Carpeta 4 B Etiqueta Vino Tio.ai |
W PDF Etiqueta Vino » [ Fonts
= Vino Mockup.jpg 9 Links

las carpetas, archivos editables,
PDF o imagenes que se envian.

Ejemplo: Archivos clasificados, con nombres

formales que corresponden al contenido.

e Evitar el envio de archivos
duplicados.

>»»> EMPAQUETAR ARCHIVO es una funcion que tienen
los programas Adobe Illustrator y Adobe Indesign

cuya finalidad es reunir el archivo editable del diseno
propuesto con los vinculos (imagenes de mapa de bits
o graficos), las fuentes utilizadas y un documento de
texto con informacion del “paquete” llamado informe.
Reunir toda la informacion asociada a un trabajo
puede servir tanto para enviar a imprenta como para
archivar trabajos terminados para su respaldo.

Ruta Adobe lllustrator y Adobe Indesign
Archivo/Empaquetar

‘ ‘ Elorden de las carpetas es
fundamental para optimizar los

tiempos de produccion de preprensa , ,

SABIAS QUE? ’

»» ENVIO DE ARCHIVOS Para hacer llegar el archivo
a la imprenta existen diferentes canales ademas del
correo electronico o hacerlo de manera presencial.
Algunas imprentas cuentan con servidores internos,
donde se accede con clave para cargar los archivos
gue posteriormente se imprimen.

Otras aceptan servidores externos de libre uso
como Google Drive y Dropbox.

Por Gltimo Wetransfer, que sirve para enviar
archivos sin almacenarlos por mas de una semana,
permite el envio expedito y eficiente.
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CAPITULO 2: CASOS

Exportar PDF con ajustes de
° impresion de alta calidad
(:Qué PDF enviar I Al exportar archivos PDF es comUn seleccionar los ajustes de impresién

3 3 imorenta? de alta calidad, pero al crear originales para preprensa este ajuste no
P : es suficiente para conservar todas las caracteristicas necesarias para ser
reproducido en 6ptimas condiciones en las imprentas.
- -
Ps||Aillld
Exportar el ajuste de PDF por Ventana Guardar Como/Adobe PDF (pdf)
defecto en “alta calidad” sin
COl’]SlderaF laS pOS]b]“dad es Ajuste preestablecido de Adobe PDF:| [Impresi6n de alta calidad]
admitidas por este formato y sus vl | ]
. . [Valor por defecto de Illustrator]

restricciones, puede resultar en Generaies Generales e
la pérdida de atributos en los compresion pescrpcion: [l PDF/x-12:2001) i aliead

X - . Marcas y sangrados F creados
elementos de diseno utilizados. salida [PDF/X-4:2008]

Avanzado [Tamaiio de archivo mas pequeiio]

Seguridad Opciones [Calidad de prensa]
C Conservar capacidades de edicién de lilustrator
[ Incrustar miniaturas de pagina

Optimizar para Vista rapida en Web

[CJ Ver PDF después de guardar

Guardar Adobe PDF

Ajuste preestablecido de Adobe PDF: [Impresi6n de alta calidad]

Estindar: Ninguna v Compatibilidad: Acrobat 5 (PDF 1.4)
Generales Salida
Compresién Color
Marcas y sangrados
Conversién de color: Sin conversién
Salida

Avanzado

Seguridad

Norma de inclusién de perfil: Incluir perfiles de origen etiquetado
Resumen

PDF (sigla del inglés Portable
Document Format, «formato
de documento portatil») es un
formato de almacenamiento
para documentos digitales
independiente de plataformas
de software o hardware. Este
formato es de tipo compuesto
(imagen vectorial, mapa de
bits y texto).

Ejemplo: PDF de alta calidad no
admite sobreimpresion, ni gestiona
colores con perfiles.
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TEMA 3: GUARDAR PARA ENVIAR « CREACION DE ADOBE PDF

Modo correcto »

Exportar valores de PDF con Pasos para generar un PDF/X
estandares de impresion,
dependiendo de la salida del a Abrir ventana de creacion de Adobe PDF

trabajo y como sera reproducido.
LOS Valores PDF/X_ 1 a:2001 Ajuste preestablecido de Adobe PDF: | [PDF/X-1a:2001]
y PDF/X-3:2002 son los mas Amedida

Estdndar:
[Valor por defecto de lllustrator]

utilizados para impresion. P e

Compresién
Marcas y sangrados

[PDF/X-3:2002]
Descripcion: 8 v

B (Impresion de alta calidad]
. ¢ (PDF/x-4:2008]
4

Avanzado [Tamafio de archivo més pequefio]

Seguridad Opciones [Calidad de prensa]

Resumen
[ Incrustar miniaturas de pagina
[C] Optimizar para Vista rdpida en Web
(] Ver PDF después de guardar

Ruta Adobe Illustrator: Archivo/Guardar como (Adobe PDF)
Ruta Adobe Indesign: Archivo/Exportar

€ scleccionar opcion PDF/X-1a:2001 o PDF/X-3:2002 ¢—

Guardar Adobe PDF

Ajuste preestablecido de Adobe PDF: [PDF/X-1a:2001]

Estindar: PDF/X-1a:2001 v Compatibilidad: Acrobat 4 (PDF 1.3)

B OPCION 1 | — . Generales Generales
H \ Compresién [IISYeetul Utilice esta configuracion para crear documentos PDF de Adobe que se deben comprobar o que
H H Marcas y sangrados| deben cumplir la norma ISO PDF/X-1a:2001 para intercambio de contenido gréfico. Para obtener mds
1 H - informacién sobre la creacién de documentos PDF compatibles con la norma PDF/X-1a, consulte la
: PDF/X-1a:2001 ! ety Guia del usuario de Acrobat. Se pueden abrir documentos PDF creados con Acrobat, Adobe Reader
: : Avanzado 4.0 y versiones posteriores.
es el formato basico para : Seguridad T

Resumen

papel en escala de grises, §

3 CMYKy t]ntas d]reCtaS' 3 [C) Optimizar para Vista rapida en Web
Es decir, que lainfo que § ) Ver PDF después de guardar

| trasladara serd esay solo esa.

[ Incrustar miniaturas de pagina

OPCION 2 |

PDF/X-3:2002 :
esta pensado para formatos 1
hibridos. Por tanto, incluye ‘
informacion de color tanto

i en CMYK como en RGB, ya } yemmmmmmmmmmmmmmmee

i que en ocasiones nos interesa :' El formato PDFx es un formato :
mantener la info orw’gmal : certificado, es decir, que cuando :
: . : : 1 acaba el proceso de exportacion H
o en RGB por si ese mismo ! elarchivo va a funcionar como !
: documento se visualizara i 1 se espera. Sin sorpresas. Si existe 1
online o se distribuira de 1 algan problema en la ejecucion del 1
; . ; 1 formato “avisa” para que se corrija}
forma Chg]taL : " los errores correspondientes. ,'
‘., ~ 4
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CAPITULO 2: CASOS

\
J

Exportar PDF sin sagrado y
¢Qué marcas o marcas de corte y registro

deberia tener La queja mas recurrente de las imprentas es que los PDF que reciben
un PDF para no ti.enen laf marcas y caracten’sti;as de_ sqlida necesarias para lograr
) C una impresion 6ptima. Las ausencias principales y a primera vista son
lmpreSIOn? l[as marcas limite (recorte), sangrados y marcas de registro, todas ellas
L J fundamentales en preprensay posterior proceso impresion.

Problema »

Desconocimiento sobre la Archivo recibido para impresién sin marcas ni sangrados
importancia y uso de las marcas ”
de referencia que van en oS
archivos PDF cuando se envia a
imprimir, por lo que se obvia su
aplicacion en los mismos.

D, L /
Frueba (a nueva

. coleceion  que
para ti The Body Py

vuelvete Bananas!

Explora los beneficios de lo bonono, ol utilzor nuestra coleccién

enriquecida con puré de banana orgdnico del Ecuodor, que otorga

una suave esencio tropical e hidratacién continua, delando tu cuerpo

y cabello suave y brillante. Productos 100% vegetorianos y libres de
crueldad animal

The Body Shop-

Ejemplo: PDF de flyer para ser impreso en
sistema offset y digital. Presenta el mismo

problema para ambos sistemas al no contar
con marcas de limite o recorte y sangrados.

MARCAS DE REGISTRO MARCAS DE LIMITE (O DE RECORTE) :' En Adobe lllustrator las marcas .
Pequefios “puntos de mira” ubicados Filetes horizontales y verticales finos 1oque indica? el limite de P_’é\gj,na !
en el rea exterior de la pagina para (como un hilo) que definen los limites ! se :th?nl '\ga"_cas ?&“m‘ted y '
alinear las diferentes separaciones de de la pagina y donde debiera pasar ! ?:CW;,,.E ndesign “Marcas de !
un documento en color. Son necesarias la guillotina en el proceso posterior ' J
siempre que el disefo se imprima a la impresion. Son necesarias para ittt -
en mas de una tinta en sistemas impresion en sistemas convencionales

convencionales (que usan matrices) y digitales.
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TEMA 3: GUARDAR PARA ENVIAR « CREACION DE ADOBE PDF

Modo correcto »

Al “exportar” archivos PDF o

“guardar como” PDF, éstos deben
incluir sangrados y marcas

de corte y registro tanto para
sistema offset como para sistemas
digitales.

Estas caracteristicas se

agregan automaticamente al
seleccionarlos en la ventana

de creacion de archivos PDF

en Adobe Illustrator y Adobe
Indesign.

Cémo generar un PDF/X con marcas
para impresion

Abrir ventana de creacion de
Adobe PDF

Ir a la seccion Marcas y
sangrados

Seleccionar

Marcas de Limite
Marcas de Registro
Sangrados (minimo 3 mm)

o Guardar PDF

¥

Sangrado

Marcas de
recorte o lim

Ajuste preestablecido de Adobe PDF: | [PDF/X-1a:2001] (Modificado)

Generales
Compresién

Marcas y sangrados
Salida

Avanzado
Seguridad

Resumen

LA AN ST =

ite

Estdndar: PDF/X-1a:2001 Compatibilidad: Acrobat 4 (PDF 1.3)

Marcas y sangrados

Marcas
B Todas las marcas de imoresora

Marcas de limite Tipo de marcas de impresora: Latino

Marcas de registro =
Grosor de marca de limite: 0,25 pt
[l Barras de color

Desplazamiento: |, 0,212 cm

[ Informacién de pagina
sangrados
[ Usar ajustes de sangrado de documento

Superior: 0,3 cm Izquierda: C 0,3 cm

Inferior: C 0,3 cm Derecha: C 0,3 cm

(T
(__cancelar ) (Guardar PDF

Resultado Archivo con marcas y sangrados

Marcas de Registro
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Puedo imaginar todo lo que quiera, pero en

imprenta tiene que ser posible....



uih

Universidad del Desarrollo
Facultad de Disefio



