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ABSTRACT

Environmental education is vital for sustainable development, but not all schools have the same
resources and cannot educate through experiences, causing inequalities in the quality of education.
The objective of the project is to design an accessible playful proposal on the cultivation of native
Chilean trees, which complements the real planting experience for 3rd and 4th grade students
of a rural school. Using “The Compass” methodology, a theoretical research was carried out to
select content, the user was filtered based on the Learning Objectives, surveys and interviews were
analyzed to define key elements, playful references were reviewed and prototypes were developed
to translate the information into a gamified proposal. The result is “BROTANICA”, a card game for 2 to
5 players that promotes knowledge and care of nature through the cultivation of native tree seeds,
incorporating native species, protections, threats and irrigation within the game mechanics. Both
students and teachers validated the project thanks to the integration of the contents seen in classes
with the narrative of the game, categorizing “BROTANICA” as a material that can be used as a didactic
resource and as a board game.

Key concepts:
Environmental education - Didactic material - Gamification - Board game - Native trees

RESUMEN

La educacién medioambiental es vital para el desarrollo sostenible pero no todas las escuelas cuentan
con los mismos recursos ni pueden educar mediante experiencias, provocando desigualdades en
la calidad de educacion. El objetivo del proyecto es disefiar una propuesta lidica accesible sobre
el cultivo de arboles nativos chilenos, que complemente la experiencia real del plantado para
estudiantes de 3° y 4° basico de una escuela rural. Utilizando la metodologia “The Compass”, se
llevd a cabo una investigacion tedrica para seleccionar contenidos, se filtré al usuario en base a los
Objetivos de Aprendizaje, se analizaron encuestas y entrevistas para definir elementos clave, se
revisaron referentes lidicos y se elaboraron prototipos para traducir la informacién en una propuesta
gamificada. El resultado es “BROTANICA”, un juego de cartas para 2 a 5 jugadores que promueve
el conocimiento y cuidado de la naturaleza mediante el cultivo de semillas de arboles nativos,
incorporando especies autéctonas, protecciones, amenazas y riego dentro de la mecanica del juego.
Tanto alumnos como profesores validaron el proyecto gracias a la integracion de los contenidos vistos
en clases con la narrativa del juego, catalogando a “BROTANICA” como un material que puede usarse
como recurso didactico y como juego de mesa.

Conceptos clave:
Educacién ambiental - Material didactico - Gamificacién - Juego de mesa - Arboles nativos



En el presente documento se utilizan de
manera inclusiva términos como “el docente”,
“el estudiante”, “el profesor”, “el alumno”,
“el companero” y sus respectivos plurales (asi
como otras palabras equivalentes en el contexto
educativo) para referirse a hombres y mujeres.

Esta opcidon obedece a que no existe acuerdo
universalrespectode cémoaludirconjuntamente
aambossexos en elidioma espanol, salvo usando

" nou

o/a”, "los/las” y otras similares, y ese tipo de
féormulas supone una saturacién grafica que
puede dificultar la comprension de la lectura.

Figura 01. Nifio plantando un arbol.
Fuente: iStock.

La educacién medioambiental es un pilar
fundamental para alcanzar el desarrollo
sostenible, la cual no s6lo debe cumplir con
los objetivos de aprendizaje y desarrollar
competencias para la integracion con la
sociedad, también debe fomentar y motivar
a los estudiantes mediante el aprendizaje
experiencial. Sin embargo, no todas las escuelas
cuentan con los mismos recursos para realizar
actividades experienciales asociadas a la
educaciénsostenible:lasescuelasrurales poseen
una serie de barreras que impiden su ejecucién,
lo que perjudica la calidad de su educacién,
por lo que se hace necesario incorporar una
nueva actividad didactica que aborde temas
de sostenibilidad en las escuelas rurales y
complemente el aprendizaje experiencial,
mientras se motiva a losalumnosyse desarrollan
sus competencias sociales.

El objetivo principal del proyecto es el disenar
una propuesta ladica sobre el cultivo de
arboles nativos chilenos, el cual complementa
y refuerzas los contenidos vistos en los cursos
de 3°y 4° basico, para la escuela Nicolas Pérez
Cardenas, un establecimiento educacional rural
y mapuche ubicado en Villa Esperanza, Collipulli.

INTRODUCCION

Utilizando la metodologia “The Compass’, se
identificardn aspectos psicograficos de los
alumnos para crear un perfil de usuario, se
revisaran los Objetivos del Aprendizaje segun
el MINEDUC para seleccionar contenidos, se
analizardn referentes de materiales didcticos
y lidicos para definir elementos visuales y de
gamificacién, y se desarrollard una propuesta
ludica basada en la experiencia del cultivo de
arboles nativos.

El diseio es la clave para mejorar la calidad
de vida. El disefo debe democratizar las
oportunidades para las personas, y en este caso,
debe Ffacilitar el acceso a materiales didacticos
lidicos a toda la comunidad educativa,
especialmente aquellos recursos que traten
sobre desarrollo sostenible, tanto para disminuir
la brecha de calidad entre la educacién urbana
y rural, como para transformar y enverdecer
los ambientes donde viven los alumnos,
manteniéndolos lo mas naturales y estimulantes
posibles. Porque un mundo con conciencia
medioambiental es un mundo sostenible.
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CAPITULO 1

1.1 1.2

TEMA CASO DE INVESTIGACION

Disefno de experiencia didactica sobre cultivo de Disefio de material didactico aplicado a los
arboles nativos destinado a estudiantes de 3°y cursos de 3°y 4° basico de la escuela rural Nicolas
4° afo basico. Pérez Cardenas que complemente la experiencia

del cultivo de arboles nativos y refuerce los
aprendizajes relacionados a este.

DELIMITACION DE
LA INVESTIGACION

Figura 02. Actividad de cuidado de plantas en el aula. Fuente: Illinois Early Learning Project. G
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1.3
DESCRIPCION DEL PROBLEMA

A la hora de enfrentarse a los desafios de
desarrollo sostenible, la educacion juega
un papel fundamental para preparar a la
poblaciéon mundial, a pesar de que su capacidad
para lograr resultados positivos ha sido criticada
(Jicking y Wals, 2008).

A nivel internacional, autores como Kioupi y
Voulvoulis (2022) mencionan que la Educacion
para el Desarrollo Sostenible no soélo debe
cumplir con los Objetivos del Aprendizaje y
desarrollar competencias importantes para la
integracién de los alumnos en la sociedad, sino
que debe Fomentar y motivar a los estudiantes
mediante el aprendizaje experiencial y la
integracion de la teoria con la practica (Wade,
2008). Este tipo de aprendizaje es una manera
prometedora de transformar positivamente
la mentalidad de los estudiantes, al promover
la participacion ciudadana, la aceptacion de
responsabilidades y Fomentar la motivacion
por aprender (Kong, 2021). Sin embargo,
existen limitantes que impiden que la Educacion
Sostenible por medio de Experiencias sea
accesible para todas las escuelas, especialmente
aquella ubicadas en comunidades rurales
(Gilbert, 2021), al no contar con los mismos
recursos o un constante acceso a materiales y
tecnologias de informacion.

A nivel nacional, el Ministerio de Educacion
(MINEDUC) ha integrado la Educacién Sostenible
dentro de las Bases Curriculares de cada
nivel, para que pueda ser ensefada en todos
los establecimientos del pais. Sin embargo,
la educacién rural cuenta con una serie de
barreras que impiden su ejecucién, como la
nula capacitacion de profesores para impartir en
clases multigrado, el irregular acceso a internet
y arecursos digitales, o la escasa infraestructura
que poseen estas escuelas (Fundacion 99, 2020),
lo que dificulta la realizacién de actividades
experienciales asociadas a la educacion
sostenible, perjudicando la calidad de la
educacion.

Por otro lado, las escuelas rurales se ven mas
expuestas a amenazas medioambientales
como la deforestacion, la erosién de los suelos
y la disponibilidad de agua potable: cerca del
30% de los establecimientos rurales que se
abastecen informalmente de agua potable
han cancelado clases por la mala calidad o
fFalta de ésta (Fundaciéon Amulen, 2022), lo que
altera la calidad de vida de las comunidades,
provocando que los niflos no asistan a las
escuelas, pierdan la practica del aprendizaje
constante y se olviden de los contenidos
ensenados con el paso del tiempo.
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En resumen, la Educaciéon para el Desarrollo
Sostenible no sélo es una herramienta para
preparar y capacitar a los nifos que se
integraran a la sociedad, sino que puede ser la
clave para disminuir la brecha de calidad entre
la educacién urbanay rural.

La ensefianza de conceptos sustentables tiene
un mayor impacto en los estudiantes cuando
se acompanan con actividades experienciales,
sin embargo, éstas deben ser accesibles y
replicables a todo tipo de escuela, por lo que
el material didactico complementario viene a
ser una alternativa para apoyar y reforzar
conocimientos, destrezas, valoresy sentimientos
hacia la sostenibilidad, desarrollando la
creatividad y el pensamiento critico para la
solucién de problemas (NUnez, 2019).

1.4
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Dada la importancia de la
educacion ambiental en las
escuelas rurales, existe la
necesidad de incorporar
nuevas actividades
didacticas que aborden
temas de sostenibilidad y
cultivo de drboles nativos
para los alumnos de 3° y 4°
basico de la escuela rural

Nicolas Pérez Cdrdenas,
con la finalidad de
complementar y reforzar
dichos contenidos.
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Grafico 01. Matriz de Impacto.
Elaboracion del autor.

Sustentabilidad Medioambiental: 5

Si no existe una correcta ensefanza, que
comprometa y motive a los alumnos a aprender
y responsabilizarse por su entorno, éstos no
desarrollardn una conciencia medioambiental.

Sustentabilidad Social: 5

La educacién es el pilar fundamental para el
desarrollo personal y para la construccion de
una sociedad responsable y consciente de su
entorno natural.

Sustentabilidad Econémica 3

El cuidado del medio ambiente trae beneficios
a corto, mediano y largo plazo, no tanto en
recursos monetarios, pero si en calidad deviday
desarrollo sustentable, lo cual es invaluable.
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1.5
OBJETIVOS

1.5.1. General

“Disefar una propuesta lidica sobre el cultivo de arboles nativos chilenos que complemente y
refuerce contenidos para los alumnos de 3°y 4° basico de la escuela rural Nicolds Pérez Cardenas”.

1.5.2. Especificos

Revisar los Objetivos del Aprendizaje establecidos por el MINEDUC en los cursos de 3°y 4°

Identificar aspectos psicograficos de los alumnos a partir de estudios y evaluaciones
docentes para crear un perfil del usuario.
M basico para seleccionar el contenido a desarrollar.

Analizar referentes de materiales didacticos y lidicos para definir elementos visuales y de
gamificacion para el proyecto.

<°?P> Desarrollar una propuesta lidica basada en la experiencia del cultivo de arboles nativos
para complementary reforzar dichos contenidos.
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1.6
JUSTIFICACION

Es de vital importancia que desde una temprana
edad los nifos adquieran conocimientos
relacionados al desarrollo sostenible, ya que
seran ellos quienes se enfrentaran a los desafios
medioambientales actuales y venideros. Es
por esto que la educacién juega un papel
importante, como menciona Saiz (2022), ya que
el sistema educativo no solo debe transmitir
conocimientos, sino también actitudes y
competencias para enfrentarse a la emergencia
climatica y ambiental.

Una de las mejores formas de interiorizar el
conocimiento es a través de experiencias
de aprendizaje. Los resultados de Caulfield
y Woods (2013) sefalan que mas del 90% de
los estudiantes recuerdan de mejor manera
los conocimientos adquiridos al participar
de un aprendizaje experiencial y mantienen
conductas responsables hasta tres anos después
de la experiencia inicial. Valderrama (2018)
complementa esta informacion al afirmar que al
motivaralosalumnosse desarrollaautonomia,
competencias y relaciones sociales, junto
con una sensacion de propésito al ver como
aplican los conocimientos estudiados, mientras
se despierta el interés y la curiosidad ante
actividades novedosas o emocionantes.

Por lo tanto, para que los alumnos adquieran
y perpettien conocimientos relacionados con
el desarrollo sostenible, en este caso, sobre
plantacién y cuidado de arboles nativos, es
necesario contar con nuevo material didactico
que complemente la experiencia del cultivo
y cree circunstancias que hacen posible el
aprendizaje (Forés, 2017).
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Figura 03. Alumnos terminando de plantar un
arbol. Fuente: Escuela Nicolds Pérez.Cardenas.

1.7
RELEVANCIA

El diseio puede ser la clave para disminuir la
brecha de calidad entre la educacién urbana
y la rural. Tanto en la Escuela Nicolds Pérez
Cardenas, como en otros establecimientos
rurales en el pais, los recursos suelen ser mas
escasos y los gastos mas altos (Elige Educar,
2020), por lo que el disefio debe democratizar
el acceso a materiales didacticos, sobre todo
aquellos que ensefen contenidos relacionados
con el desarrollo sostenible. Aparte de su
calidad rural, la escuela cuenta con una
matricula mayor del 80% de estudiantes de
origen mapuche (Riquelme, 2024), una cultura
con un gran respeto por el medioambiente, por
lo que la propuesta puede ayudar a difundir la
cosmovisiéon que tiene este pueblo originario
sobre algunas especies de arboles nativos.

Por lo tanto, el proyecto tiene la oportunidad no
s6lo de mejorar la calidad de la educacién de esta
escuela rural mapuche, sino la de transformar
y enverdecer los ambientes en la que los
alumnos viven, como la misma escuela o sus
hogares; el espacio es el tercer maestro y una
prolongaciéon de nuestro cuerpo (Forés, 2024),
por lo que al mantenerlos lo mas naturales y
estimulantes posibles, hard que la comunidad
se sienta con bienestar.
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2.1
DESARROLLO SOSTENIBLE

Es definido en el Informe Brundtland de la
Comisiéon Mundial sobre el Medio Ambiente
y el Desarrollo como “el desarrollo que
satisface las necesidades de la generacion
presente sin comprometer la capacidad de
las generaciones futuras para satisfacer sus
propias necesidades” (Brundtland, 1987, p. 59).

En otras palabras, el desarrollo sostenible busca
mejorar la vida de las personas en la actualidad
sin dejar de lado el futuro, teniendo como eje
principal el cuidado del medio ambiente y sus
recursos.

Dimension Descripcion

Segln Artaraz (2002), en la actualidad existen
diversas definiciones sobre el concepto de
sostenibilidad, sin embargo, muchas de las
interpretaciones concuerdan en la existencia
de tres dimensiones presentes:

Fomenta un modelo econdmico que sea sostenible teniendo

Econémica

presentes los impactos medioambientales y sociales de las
actividades productivas, permitiendo a la comunidad conseguir un

desarrollo sostenible a largo plazo.

Implica garantizar el bienestar y calidad de vida de las personas,
Social aumentando la participacién ciudadana, justicia social y equidad e

inclusion.

Considera la preservacién y proteccion del medioambiente, junto
Ecolégica a practicas sostenibles para reducir los impactos negativos de las

personas.

Grafico 02. Andlisis de las tres dimensiones del desarrollo sostenible. Fuente: Artazar
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2.2

OBJETIVOS DEL DESARROLLO SOSTENIBLE

Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)
son metas globales interconectadas disenadas
para lograr un futuro sostenible e inclusivo,
que abarcan una serie de metas especificas,
y que integran las dimensiones econdmicas,
sociales y ambientales, a la vez que se pone a
la igualdad y la dignidad de las personas en el
centro (Organizacion de las Naciones Unidas,
2018).

Sus origenes datan del ano 2015, cuando los
193 Estados Miembros de la ONU, junto con

la participacion de actores de la sociedad
civil, el mundo académico y el sector privado
establecieron 169 metas especificas para
combatir el lento crecimiento econémico
mundial, disminuir las grandes desigualdades
sociales y recuperar la degradacion
medioambiental para el afio 2030 (ONU, 2015;
2018).

Estas metas, proclamadas en la Agenda 2030
para el Desarrollo Sostenible, se organizaron
en las siguientes 17 categorias:

Figura 04. Objetivos del Desarrollo Sostenible. Fuente: ONU
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2.3

OBJETIVO N°4: EDUCACION DE CALIDAD

El 4° ODS busca garantizar una educaciéon
inclusiva, equitativa y de calidad, y promover
oportunidades de aprendizaje durante toda la
vida para todos (ONU, 2015). Entre las 10 metas
principales y 11 indicadores que tiene este
objetivo, se destaca:

Objetivo 4.7

Asegurar que todos los alumnos adquieran los
conocimientos tedricos y prdcticos necesarios para
promover el desarrollo sostenible, entre otras
cosas mediante la educacién para el desarrollo
sostenible y los estilos de vida sostenibles, los
derechos humanos, la igualdad de género, la
promocion de una cultura de paz y no violencia,
la ciudadania mundial y la valoracion de la
diversidad cultural y la contribucién de la cultura
al desarrollo sostenible (ONU, 2018).

Figura 05. ODS n°4: Educacién de Calidad.
Fuente: ONU
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2.4
MINEDUC

El Ministerio de Educacién de Chile (MINEDUCQ)
es el organismo del Estado encargado tanto
de Fomentar el desarrollo de la educacién en
todos sus niveles, de estimular lainvestigacion
cientifica, tecnolégica y la creacion artistica, y
de la proteccion e incremento del patrimonio
cultural del pais. Igualmente, es la institucion
encargada de velar por los derechos de los
estudiantes, tanto de establecimientos publicos
como privados (MINEDUC, s.f.).

La mision del MINEDUC es la de asegurar un
sistema educativo de calidad e inclusivo, el
cual contribuya a la formacion integral y el
desarrollo permanente tanto de las personas
como del pais, mediante la formulacién e
implementaciénde politicas,normasyregulacion
en todos sus niveles, desde la educacién
parvularia hasta la educacién superior.

Uno de sus documentos mas importantes para
el desarrollo de los estudiantes son las Bases
Curriculares.

2.5
BASES CURRICULARES

Las Bases Curriculares son documentos que
establecen un listado Unico de Objetivos
Minimos de Aprendizaje para cada ciclo
de la educacién chilena (parvularia, basica y
media). Estas Bases se fundamentan en una
vision especifica para cada ano académico,
orientada al desarrollo del pensamiento critico
y de aprendizajes cognitivos y no cognitivos,
permitiendo la integracién del estudiante en la
sociedad (MINEDUC, 2012).

Es responsabilidad de cada docente adaptar
los contenidos de cada ramo para cumplir
con los Objetivos del Aprendizaje indicados
en las Bases. Conceptos asociados al Desarrollo
Sostenible aparecen en varios Objetivos del
Aprendizaje de diferentes niveles, en ramos
como Ciencias Naturales, Historia y Artes.

Este proyecto se enfocara en los objetivos de 3°
y 4° ano basico, dentro del ramo de “Ciencias
Naturales” y bajo el eje de “Ciencias de la
Vida", al tener objetivos similares relacionados
con el cuidado y cultivo de plantas.

Objetivos de Aprendizaje - Eje “Ciencias de la Vida" - 3° basico

Objetivo 1

Observar y describir, por medio de la investigacidon experimental, las necesidades de las
plantasy su relacién con la raiz, el tallo y las hojas.

Brotdnica: Disefio de Experiencia Diddctica sobre cultivo de drboles nativos chilenos en las escuelas rurales

Objetivo 2

Observar, registrar e identificar variadas plantas de nuestro pais, incluyendo vegetales
autéctonos y cultivos principales a nivel nacional y regional.

Objetivo 3

Observar y describir algunos cambios de las plantas con flor durante su ciclo de vida
(germinacién, crecimiento, reproduccién, formacién de la flor y del fruto), reconociendo la
importancia de la polinizacién y de la dispersion de la semilla.

Objetivo 4

Describirlaimportancia de las plantas para los seres vivos, elserhumanoy el medioambiente
(ejemplo: alimentacién, aire para respirar, productos derivados, ornamentacion, uso
medicinal), proponiendo y comunicando medidas de cuidado.

Objetivo 5

Explicar la importancia de usar adecuadamente los recursos, proponiendo acciones y
construyendo instrumentos tecnoldgicos para reutilizarlos, reducirlos y reciclarlos en la
casay en la escuela.

Objetivos de Aprendizaje - Eje “Ciencias de la Vida" - 4° basico

Objetivo 1

Reconocer, por medio de la exploracién, que un ecosistema estd compuesto por elementos
vivos (animales, plantas, etc.) y no vivos (piedras, agua, tierra, etc.) que interactGan entre si.

Objetivo 2

Observary comparar adaptaciones de plantas y animales para sobrevivir en los ecosistemas
en relaciéon con su estructuray conducta; por ejemplo: cubierta corporal, camuflaje, tipo de
hojas, hibernacién, entre otras.

Objetivo 3

Dar ejemplos de cadenas alimentarias, identificando la funcién de los organismos
productores, consumidores y descomponedores, en diferentes ecosistemas de Chile

Objetivo 4

Analizar los efectos de la actividad humana en ecosistemas de Chile, proponiendo medidas
para protegerlos (parques nacionales y vedas, entre otras).

Grafico 03. Objetivos de Aprendizaje del ramo “Ciencias Naturales” para 3°y 4° bésico.

Fuente: MINEDUC
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2.6
PLAN DE EVALUACIONES

Es una iniciativa impulsada por el MINEDUC
que permite la coordinaciéon y realizacién de
diferentes evaluaciones censales nacionales e
internacionales en las que Chile participa, para
mejorar la calidad y equidad de la educacion
en virtud de la Ley 29.529. Este plan tiene
como objetivos:

e Establecer un calendario de evaluaciones
nacionales.

e Asegurar una evaluacion balanceada y un
monitoreo constante de los Objetivos del
Aprendizaje.

e Generar y proveer datos comparables y
confiables, por cada establecimiento, para
permitir la gestiéon y toma de decisiones a
nivel escuela, sostenedor y nacional.

« Difundirlos resultados para que contribuyan
a la gestion escolar

e Permitir una adecuada comparacién de
los resultados del sistema educativo con
otros sistemas de mundo, para identificar
fortalezas y debilidades.

Figura 06. Portada de las Bases Curriculares para
cursos de 1° a 6° bdsico. Fuente: MINEDUC
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2.6.1.
EVALUACIONES NACIONALES

Son las evaluaciones disefiadas por organismos
estatales que se realizan en todos los
establecimientos del pais.

La principal evaluacién nacional es el Sistema de
MediciondelaCalidaddelaEducacién (SIMCE),
los cuales son un conjunto de exdmenes censales
anuales aplicados a estudiantes de diferentes
niveles para verificar el grado de cumplimiento
de los objetivos generales, mediante la medicion
de los Estandares de Aprendizaje.

Los cursos que participan anualmente en cada
SIMCE son los 2° 4° 6° y 8° basicos, junto
con los 2° medio, mientras que las materias
evaluadas son Lenguaje (Lectura y Escritura),
Matematicas, Ciencias Naturales y Ciencias
Sociales.

Los resultados se procesan estadisticamente en
unaescaladonde 500 puntos es el valor maximo,
para garantizar su validez y confiabilidad. Luego,
se desglosan por variables como el ano, el sexo
y la regién, permitiendo una visién detallada del
desempefo educativo en el pais.

Otras pruebas nacionales son los Estudios
Muestrales, aplicaciones no anuales donde
se evallan diversos cursos para conocer sus
logros en determinadas d4reas y estimar el
comportamiento general de la poblaciéon a partir
de los resultados obtenidos.

En estas pruebas participan los cursos de 8°
basico, 3°y 4° medio, y se evaltan los ramos de
Educacién Fisica, Inglés y Formacion ciudadana,
ademas de medir competencias generales para
los estudiantes de 4° medio de la Educaciéon
Media Técnico Profesional.
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2.6.2

RESULTADOS EVALUACION NACIONAL

Segun la Evaluacién SIMCE del afo 2023, hay
signos de recuperacion del sistema educativo en
Chile después de los afios de pandemia.

Por una parte, hubo un alza significativa en la
prueba de Matematica, especialmente a nivel
de 4° basico, donde los hombres obtuvieron
mejores puntajes que las mujeres; por otra parte,
en las pruebas de Lenguaje no se presentaron
alzas notables, estando la brecha a favor de las
mujeres.

Sin embargo, aln existe una diferencia notable
entre los diversos estratos socioeconomicos:
si bien los grupos bajos y medio bajos
experimentaron un aumento en sus puntajes,
estos siguen estando por debajo del promedio
nacional, especialmente en las pruebas de
Lectura, demostrando que existe un déFicit de
compresion lectora en los estudiantes.

Grafico 04. Comparacién resultados pruebas
SIMCE, afos 2022 y 2023. Fuente: MINEDUC

LENGUAJE

@
(2022)

MATEMATICAS

CIENCIAS

HISTORIA

+10
(3,57%)

(-1.85%)

+3
(1,09%)

(-1.85%)
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2.6.3

EVALUACIONES INTERNACIONALES

Estos estudios otorgan la oportunidad de
evaluar el sistema escolar mediante pruebas
muestrales organizadas por instituciones
internacionales, lo que posibilita la comparacion
de los resultados nacionales con las de otros
sistemas educativos, proporcionando una
base sélida y fundamentada para la discusién y
formulaciéon de politicas educativas.

Las principales evaluaciones internacionales en
las que participa Chile son:

¢ ICILS: Estudio Internacional de
Alfabetizacién Computacional y Manejo de
Informacién. Realizada cada 5 anos

e PIRLS: Estudio Internacional del Progreso
en Competencia Lectora. Cada 5 anos

e TIMSS: Estudio Internacional de Tendencias
en Matemadtica y Ciencias. Cada 4 anos

e PISA: Programa Internacional para la
Evaluacién de Estudiantes. Cada 3 anos.

La mayoria de estas evaluaciones son aplicadas
a los cursos de 4 y 8° basico, salvo la prueba
PISA que evalia a jovenes de 15 aios, entre los
cursos de 7° basico a 3° medio.

Para este proyecto, se utilizardn los resultados
de la prueba PISA, al ser uno de los mejores
indicadores del desempefno académico,
puesto que no sélo proporciona informaciéon
comparativa de los diversos ramos a nivel
internacional, sino que entrega informacion
cualitativa relacionado a temas como la cercania
de los profesores y la seguridad en el aula para
los estudiantes.

La ultima prueba PISA fue realizada entre el 13
de septiembre al 14 de octubre del afo 2022,
una vez superada la pandemia, y participaron
estudiantes de 15 afnos de 81 paises, la cual
midié el desempeno académico en las areas de
Competencia Lectora, Matematicas y Ciencias.

93% validos

86% vdlidos

N° de estudiantes

Grafico 05. Datos prueba PISA 2022 Chile.
Fuente: Agencia de la Calidad de la Educacion
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2.6.4 2.7
RESULTADOS EVALUACION INTERNACIONAL EDUCACION RURAL

Los gréficos demuestran que, aunque Chile LENGUAJE Segun los datos del CENSO 2017, Chile posee Otro dato a considerar es que la region de la

lidera en América Latina y el Caribe en las

un 12,2% de su poblacion viviendo en zonas

Araucania concentra la mayor cantidad de

tres areas evaluadas por PISA, este queda por 43° rurales. Para educar a este porcentaje no menor establecimientos rurales, con 607 recintos
debajo del promedio de los paises de la OCDE Global de la poblacién es que se nacen las escuelas que albergaron a 33.966 estudiantes; le sigue la
(Organizacion para la Cooperacién y Desarrollo . rurales, que son establecimientos educativos region de Los Lagos (508) y la regién del Maule
Econémicos). A su vez, sefala que cerca de 1., alejados de las ciudades, ubicadas en entornos (373), los cuales acogieron a 30.725 y 40.107
la mitad de los estudiantes en Chile no Region no urbanos, y cuya misién es entregar educaciéon estudiantes respectivamente (MINEDUC, 2024).
consiguieron el nivel minimo de competencias Ranking a cada estudiante, sin importar su lugar de Las demas regiones albergan a una cantidad no
en Matematicas, mientras que la brecha de CHILE residencia. (MINEDUC, 2024). menor de estudiantes.
género crecié en las areas de Matemdtica y
Ciencias (Agencia de Calidad de la Educacioén, ) En Chile, la mayoria de las escuelas rurales son
2023). MATEMATICAS de caracter Municipal, es decir, la educacién
es gratuita para los estudiantes; ademas, gran ®
PISA destacé la importancia del apoyo de 58° parte de estas escuelas imparten sus clases 3,2"7 g g
los docentes en el proceso educativo de los 489 Global en salas multigrado: en un mismo salén, un Escuelas rurales m
alumnos: el 78% de los estudiantes chilenos ) docente es responsable de educar a estudiantes @Lz)
perciben que sus docentes de Matematica (2022) 1., pertenecientes a dos o mas grados, con 29%
s e e e Reg|on 9 P P . total ais
estan interesados en sus aprendizajes, frente diferentes objetivos de aprendizaje, al mismo p
al 63% promedio OCDE. A su vez, la prueba Promedio Promedio Ranking tiempo.
evidencia una mejora en los resultados del GLOBAL CHILE CHILE
quintil socioeconomico y cultural mas bajo, al En el ano 2022, en Chile existian 3.247
subir en 10 puntos su puntaje en matematicas establecimientos educacionales en zona
(Agencia de Calidad de la Educacién, 2023). CIENCIAS rurales, lo que representa el 29% de los 281 537
recintos educativos del pais. Ademas, estos Estudian.tes rurales
49° establecimientosalbergarona281.537 alumnos, (2022)
489 Global es decir, a el 7,7% del total de matriculados 7'7%
(2022) 1° (MINEDUC, 2024). total pais
Regién
Grafico 06. Resultados prueba PISA 2022. Promedio Promedio Ranking Grafico 07. Datos prueba PISA 2022 Chile.
Promedio globaly Chile. Fuente: PISA GLOBAL CHILE CHILE Fuente: Agencia de la Calidad de la Educacion
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Los establecimientos rurales no sélo son lugares
donde se imparte educacion: son espacios de
convivencia entre la comunidad, al existir una
relacién mas cercana entre directivos, docentes,
familiasy alumnos, por lo que las escuelas rurales
suelen ser mas efectivas cuando hay un vinculo
que las une con sus comunidades (Fundacién 99,
2020).

Gracias a esta cercania con la comunidad es que
dentro de las escuelas rurales se promocionan
actividades sociales y comunitarias, integrando
la cultura y el entorno local dentro de su
propuesta educativa; a su vez, las escuelas
son centros de desarrollo territorial, siendo
un espacio de encuentro entre la comunidad
educativa y las comunidades colindantes, lo
que permite a la educacion rural el conectar
con su entorno con aportes medioambientales,
culturales, deportivos, entre otros, escalando la
educacion a otros espacios mas alla de la sala de
clases (ACE, 2019; Bustos, 2013).

=2N4E
m
Escuelas Alumnos
rurales por en escuelas

region rurales
Aricay Parinacota 35 3.537
Tarapaca 50 12.875
Antofagasta 15 624
Atacama 36 1.845
Coquimbo 307 15.698
Valparaiso 135 13.151
Metropolitana 114 34.426
O’Higgins 251 32.437
Maule 373 40.107
Nuble 205 14.886
Biobio 295 25.879
Araucania 607 33.966
Los Rios 268 17.490
Los Lagos 508 30.725
Aysen 35 3.609
Magallanes 13 282
TOTAL PAiS 3247 281.537

Grafico 08. N° de escuelas rurales yestudiantes
por region (2022). Fuente: MINEDUC
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2.8
DESAFIOS EN LA ED. RURAL

Muchos estudios e investigadores han sefalado
diversos desafios de la educacion rural,
especialmente al equipararse a la calidad de
educacién en ciudades, como la infraestructura
de las escuelas, el acceso a recursos
tecnoldgicos, la adaptaciéon de los contenidos a
salas multigrado y la garantia de agua potable,
electricidad e internet.

2.8.1
CAPACITACION DOCENTE

Fundacién 99 (2020) sefnala la dificultad que
tienen los docentes para estar preparados para
los contextos y la educacidn rural:

e Las distancias que separan a las escuelas de
los centros urbanos.

¢ Problemas de integracién con la comunidad
rural.

e Lapocao nulacapacitacién que reciben para
dar clases en salones multigrados por lo que
la labor del docente se vuelve mas compleja
cuando debe adaptar el contenido de dos o
mas niveles en una unica clase, al tener que
revisar los objetivos de aprendizaje de cada
nivel y buscar (o crear) material didactico
sea aplicado simultaneamente.

de los docentes encuestados
declaran no contar con
estudios complementarios a
su formacion inicial.
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2.8.1
ACCESO A TECNOLOGIAS

El mismo estudio sefala que el acceso a
tecnologias de informaciéon de comunicacién
(TIC) esotro de los desafios a los que se enfrenta
la Educacién rural, y es que, en contexto de
aislamiento y recursos, la escuela se convierten
en la Fuente principal de acceso a TIC (Sanchez,
2010).

La ausencia de una infraestructura adecuada
para uso de las TIC aumenta la desigualdad
en la educacién rural: si bien los docentes
mencionan que en sus escuelas cuentan con
energia eléctrica regular todo el dia, el 50% de
los encuestados mencionan que no cuentan
con acceso a internet o que la calidad de ésta es
intermitente o inestable (Fundacién 99, 2020).

de los docentes que cuentan
con internet indican que la
senal es buena y les permite
navegar y descargar

2.8.1
EDUCAR SIN AGUA

Una realidad invisible en las escuelas rurales es
la carencia de agua potable de manera formal,
regular y de calidad.

El 40,4% de estas escuelas no cuentan con
abastecimiento formal de agua potable y
dependen de pozos o norias (43%), camiones
aljibe (31%) y de corrientes de agua como rios,
esteros o vertientes (26%), afectando a mas
de 1.350 establecimientos a lo largo del pais
(Fundaciéon Amulen, 2022). Estas escuelas, al ser
dependientes de fuentes informales de agua,
suelen tener un peor desempeiio que aquellas
con un abastecimiento formal en términos de
cantidad de alumnos, calidad de educacion,
continuidad y accesibilidad.

Ademas, el 30% de los establecimientos
rurales han cancelado clases por la mala
calidad o falta de agua, haciendo que estos
alumnos pierdan al menos 15 dias de clases
(Fundaciéon Amulen, 2022).

de las escuelas rurales
no cuentan con
abastecimiento formal
de agua potable.
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2.9
REFORESTACION

Segun datos de la Corporacion Nacional Forestal
(CONAF), para el ano 2021, la superficie cubierta
de bosquesrepresentaba el 23,8% del territorio
nacional (18,03 millones de hectareas):

del suelo nacional
corresponde a bosques
nativos. Las plantaciones

forestales corresponden
al 4,11% (CONAF, 2021).

Sin embargo, la deforestacion de los suelos, es
decir, la pérdida de bosques nativos ya sea por
accion humana o accidentes naturales, ha ido
aumentando conelpasardelosanos,impactando
en el cambio climatico, el calentamiento global
y la calidad de vida de las personas y del medio
ambiente.

En Chile, el Centro de Informacién de Recursos
Naturales (CIREN) revelé que los suelos mas
afectados por la deforestacion estan en La
Araucania y Los Rios, coincidentemente con
las regiones donde hay mas escuelas rurales del
pais (CIREN, 2022).

Entiéndase como arboles nativos a aquellas
especies que nacen y crecen de manera
espontaneay natural en una regién especifica,
sin intervencion humana directa o indirecta en
el pasado o presente. Y dada la importancia de
los arboles nativos en los suelos rurales, es que
organizaciones publicas y privadas apoyan la
reforestacion de los suelos erosionado:

e CONAF cuenta con el programa “Siembra por
Chile" el cual busca recuperar ecosistemas,
aumentar la resiliencia y mitigar efectos del
cambio climatico, a través de ejecucion de
actividadesin situ, programas de recoleccién
de semillas y el fFortalecimiento de viveros
(CONAF, 2024).

* Fundacion Reforestemos busca recuperar
los suelos deforestados a través de la
restauracion, proteccion y reforestacion
nativa, apostando por una colaboraciéon
entre el sector publico, el sector privado y
la misma ciudadania, las cuales se hacen
participe a través de voluntariados,
donaciones o la educacién y concientizacion
sobre los bosques nativos (Fundacién
Forestemos, s.f.).
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Captura Purificacion Belleza Mitiga desastres
de carbono del aire paisajistica naturales

Habitat Reduccion del ruido Proteccion .

ST Bienestary salud
biodiverso y la temperatura de los suelos

Infiltracion
de agua

Retencion Mejoramiento

de agua del suelo Microbiota suelo

Figura 07.Beneficios de los arboles nativos. Elaboracién del autor

Brotdnica: Disefio de Experiencia Diddctica sobre cultivo de drboles nativos chilenos en las escuelas rurales

2.10
CONCLUSIONES

Eldesarrollo sostenible es un concepto que debe
estar presente en cada actividad de nuestra
sociedad, satisfaciendo nuestras propias
necesidades sin comprometer los recursos del
futuro.

Para tener conciencia de ello, es necesario contar
con una educacién de calidad que prepare
a las futuras generaciones de los desafios
econdémicos, sociales y medioambientales que
trae consigo el desarrollo sostenible; esto
se logra integrando diversos objetivos de
aprendizaje relacionados con la sostenibilidad
en las Bases Curriculares, documento transversal
a todas las instituciones educativas del pais, del
cual los docentes utilizan para armar un plan
de estudios adaptado a la realidad de sus
escuelas, utilizando todo tipos de recursos
disponibles a su alcance para lograr que las y los
estudiantes desarrollen su pensamiento critico y
se integren a la sociedad.

Sin embargo, los docentes de escuelas rurales
no cuentan con las mismas condiciones para
ensefar, ya que la educacion rural cuenta
con una serie de desafios que complican el
proceso de aprendizaje:

e Los cursos multigrado implican contar
con material didactico combinado y/o
diferenciado para cada una de las clases.

« El no contar con una conexiéon estable a
internet provoca que el material didactico
analégico tome un mayor valor como
herramienta de aprendizaje

» Las escuelas rurales son mas propensas a
amenazas relacionados con la deforestacion
y abastecimiento de agua, al estar cerca
de terrenos erosionados por actividades
humanas (agricultura, Forestal, entre otros),
por lo que se hace necesario que desde la
escuela se enseien medidas preventivas
y de recuperacion medioambiental que
pueda ser escalable a toda la comunidad.

Una de las maneras en las que se puede
hacer participe a la comunidad rural en
temas de desarrollo sostenible es mediante
la reforestacion de los suelos con arboles
nativos, los cuales ya estan adaptados al
entorno. Estas especies no s6lo son la mejor
opcion para mejorar la calidad de vida de las
comunidades al enriquecer los suelos, mantener
el agua subterrdnea, limpiar el aire y regular
la temperatura, sino que tienen una carga
simbolica para las comunidades, como en la
cosmovision mapuche.

Es por esto que es necesario que desde la
educacion rural se aborden actividades
relacionadas con la reforestacion, mediante
la misma experiencia y el uso de material
didactico que permita a las y los estudiantes el
aprender sobre el cultivo de arboles nativos
y su importancia para la comunidad y el
medioambiente, con el fin de integrar dichos
conocimientos y puedan aplicarlos tanto en
las escuelas como en sus hogares, escalando
dichos aprendizajes a las comunidades y a la
region, mejorando y embelleciendo los suelos

por un futuro sostenible.
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3.1
DISENO DE EXPERIENCIAS

Este es un campo en el drea de Disefio que se
centra en la creacién de productos, servicios,
eventos, sitios web, software, aplicaciones,
entre otros, centrados en el desarrollo de
experiencias significativas y relevantes para
las personas; en otras palabras, es un disefno
pensado para el ser humano, apelando a su
disfrute no sélo con elementos tangibles, sino
también emocionales y psicolégicos (Vidal,
2022).

MARCO TEORICO

Este enfoque en las personas implica un proceso
de diseino iterativo que se basa en empatizar
con los usuarios con el fin de comprender sus
necesidades, deseos y contextos (Garcia y
Sanchez, 2020). Casos como Uber, el cual puso
su foco en el usuario, permitiéndole conocer
tarifas, datos de conductor y la integraciéon de
métodos de pago digitales; o el de Apple, al
integrar disefos simples, funcionales e intuitivos
en sus productos, son ejemplos de disefos de
experiencias exitosas (Fuentes, 2023).

Figura 08. Interfaz de la aplicacién “Uber”.
Fuente: Uber
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El disefio de experiencias no sélo debe
basarse en la disciplina del Disefo, sino que
debe enriquecerse desde la perspectiva de la
psicologia, la sociologia y hasta la antropologia,
para que la experiencia pueda persuadir,
estimular, entretener o informar al usuario
(Ortega, s.f.).

Para lograr un buen disefio de experiencias
es necesario contar con un buen proceso
metodoldgico (Ponle Cara al Turismo, 2019), el
cual debe incluir:

* Fase inicial de Analisis del usuario, su
entorno y la competencia.

e Fase de Disefio o planeacion didactica de
la propuesta.

e FasedeDesarrollo que permita prototipar,
evaluary corregir.

e Fase final de Implementacion de la
solucion para el disfrute del usuario.

Dentro del éarea académica, el disefio de
experiencias implica la planificacion y ejecucion
de métodos de ensefianza que buscan mejorar
la calidad de la educacién: casos como el Diseio
Universal de Aprendizaje (DUA), el cual es una
estrategia pedagdgica basada en la diversidad
e inclusiéon, que busca asegurar el acceso, la
participaciéony el logro de aprendizajes de todos
los estudiantes, proporcionando oportunidades
equitativas (Diez y Sanchez, 2015), es un claro
ejemplo del diseno de experiencias aplicado en
la educacion.

Es necesario que el proyecto se disene
tomando en cuenta a sus usuarios
(alumnos de 3°y 4° bdsico de una escuela
rural y mapuche), comprendiendo sus
necesidades, sus deseos y el contexto en
el cual el proyecto estard inserto para
crear una experiencia significativa
y relevante para ellos, tomando en
consideracién la diversidad y la inclusion
para hacer participe a cada alumno.
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3.2
MATERIAL DIDACTICO

Son todos los recursos educativos diseiiados
para transmitir informacién de manera
efectivay atractiva,impulsando el aprendizajey
la comprensién de los conceptos. Estos recursos
pueden ser impresos, digitales e interactivos,
y su proposito es la de simplificar y Ffacilitar
el proceso de aprendizaje en diferentes
contextos, permitiendo al estudiante el
retener la informaciéon de manera mas intuitiva
(Gonzalez, 2024).

El material didactico suele utilizar un lenguaje
sencillo e ilustraciones atractivas que Ffacilitan
la comprensién de la materia a enseiar, de
alli el éxito de su aplicacion en salas de clases.
Algunos ejemplos de material didacticos son:

e Guias

e Libros

e Posters
* Videos

e Software de aprendizaje
e Enciclopedias

¢ Material de laboratorio

También existen los juguetes didacticos, los
cuales también apoyan a la educacién por medio
deljuegoy la creatividad inherente de los nifnos
(Fluxa, 2018).

Figura 09. Primeros juguetes didacticos: Regalos

de Froebel. Fuente: SpielundLern
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Autores como Bruner (1966) y Piaget (1954)
sefalan que el material didactico debe ser
disefiado para ser flexible y adaptable a cada
ritmo de aprendizaje, permitiendo que los
estudiantes exploren, descubran y aprendan
a través de la experimentacion y resolucion
de problemas. Vygotsky (1978) senala que
el material didactico también debe apoyar
el proceso de aprendizaje colaborativo,
permitiendo que los estudiantes trabajen en
equipo para aprender de los errores y logros de
Sus companeros.

Hay que destacar el papel que tiene el material
didactico a la hora de aumentar la calidad
del aprendizaje y mejorar el desempeio
en aquellos lugares de ingreso bajo o con
escasez de acceso a recursos digitales,
como en las escuelas rurales, ya que un buen
material didactico puede compensar la fFalta de
cualificacion de los docentes, la escasez de
tiempo de instruccion o la carencia de material
de lectura en los hogares (UNESCO, 2023).

Es necesario que el proyecto sea capaz
de apoyar en el proceso educativo,
transmitiendo informacién de manera
ludica y atractiva, y sirviendo como un
complemento diddctico a la experiencia
del cultivo y cuidado de drboles nativos,
sobre todo para escuelas con un bajo
desempeno académico o con escasez de
acceso a recursos diddcticos.
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3.3
GAMIFICACION

Es una técnica de aprendizaje que traslada las
mecanicas presentes en los juegos al ambito
educativo, con el fin de conseguir mejores
resultados académicos, basado en la idea de que
si el aprendizaje es divertido, entonces serd mas
efectivo (Educacion 3.0., 2019).

La gamificacion se utiliza para que los
estudiantes absorban conocimientosy mejoren
sus habilidades a través de la interaccion y
la participaciéon activa, utilizando elementos
como puntos, niveles y recompensas para
motivar y comprometer a los estudiantes. Para
aplicar la gamificacion al contexto educativo, es
necesario integrar algunos conceptos clave:

e Aprendizaje

e Desafios

* Recompensas

e Compromisos de los usuarios

e Motivacion

e Logros

La gamificacién puede aplicarse tanto en
contextos digitales como analogos:

e Plataformas virtuales como Kahoot! y
Quizizz permiten crear cuestionarios
atractivos en poco tiempo, haciendo que los
alumnos participen desde sus teléfonos en
tiempo realy compitan entre si por tener los
mayores puntajes.

e ClassDojo, otra plataforma digital, integra
a la familia en el proceso de ensefanza. A
través del avatar del alumno, se reciben
informes del rendimiento y comportamiento
gracias a emblemas positicos y negativos
(Educacioén 3.0., 2019).

Por otro lado, también es posible aplicar la
gamificacién sin recursos digitales, mediante
juegos de rol o de simulacién que impliquen la
participacion e imaginacion de los estudiantes
en un espacio seguro; juegos de tableros con
puntos y recompensas, al completarse ciertas
tareas; o juegos de trivia que permitan medir
conocimientos de las materias pasadas en el
curso, mientras que los alumnos cooperan como
equipo y compiten por obtener los mejores
puntajes (EDU21, s.F.).
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La gamificacion puede tener un impacto
significativo en la experiencia educativa de los
estudiantes al unir actividades ladicas con el
aprendizaje.

Esta técnica promueve la colaboracion y el
trabajo en equipo, al requerir que se trabaje
en conjunto para resolver problemas o
completar desafios. También proporciona una
retroalimentacion inmediata de los contenidos
mejor aprendidos por los estudiantes y en cuales
se necesita mejorar (Ruiz, 2021); todo mientras
se incrementa la motivacion y responsabilidad
de los estudiantes. Al crearse experiencias
divertidas que estimulan la participacién, se
puede llegar a conseguir mejor rendimiento
académico (Gomez et al., 2022).

El proyecto debe “gamificar” el contenido
relacionado con el cultivo de drboles
para involucrar emocionalmente a los
alumnos y motivarlos a participar en
esta experiencia, mediante la adaptacion
de mecdnicas de juegos existentes al
contexto local. Asi, los alumnos absorberan
conocimientos sobre reconocimiento y
cuidado de los drboles nativos.

Figura 10. Gamificacién, ;Cémo iniciarse?
Fuente: RVQ Gamificacién.
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3.4
JUEGOS DE MESA

Los juegos de mesa pueden definirse “como un
sistema matematico interactivo, hecho Fisico,
usado para contar una historia” (Daviau, 2011).

En otras palabras, es una actividad ludica en la
que participan dos o mas jugadores, compuesta
de reglas y mecdnicas dependientes de la
suerte, la estrategia o la mezcla de ambos, y el
cual esta disefiado en conjunto a una serie de
elementos fisicos (tableros, figurillas, dados,
cartas, graficos, entre otros), los que conforman
uno o mas temas que mueven la narrativa del
juego (Santamaria et al., 2017).

SegunForbeck(2011),losjuegosde mesapueden
describirse, y de paso establecer el concepto del
juego, casi siempre bajo la siguiente formula:

“(Nombre del juego) es un juego de
(categoria) en el cual los (jugadores

o avatares) (hacen o compiten por
algo) mediante (el nombre de las
herramientas que ofrece el juego)”

Cada juego de mesa ofrece una experiencia
diferente, pero siempre deben divertir a los
jugadores a través de las oportunidades
de reto: para ello, los juegos hacen uso del
razonamiento tactico, coordinaciéon, destreza
manual, memoria, capacidad deductiva u otras
habilidades que involucren la participaciéon de
los jugadores.

Los juegos de mesa deben Ffomentar la
curiosidad e intriga de los participantes para
que se involucren en la narrativa del juego,
mientras estos atesoran el placer interno que
genera la dindmica a través de sensaciones
visuales, conductuales y sociales; y es que los
jugadores también disfrutan de los juegos por
generar experiencias sociales enriquecedoras
(Lazarro, 2004).

Aunque los juegos estén conformados por
fichas, cartas, figurillas, tableros, entre otros
elementos, éstos pueden clasificarse en 3
grandes tipos, cuya eleccién definird el disefo
de las mecanicas y como estas funcionarian
para alcanzar el objetivo principal del juego
(Santamaria et al., 2017).
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Juegos competitivos:

En donde los jugadores desarrollan estrategias
que se oponen a las acciones de los demas, y
cada jugador buscara alcanzar un objetivo antes
que el resto de los jugadores.

Ejemplos de juegos competitivos clasicos son el
Monopoly o Risk.

Figura 11. Monopoly: juego competitivo.
Fuente: Devir

Juegos colaborativos:

El juego presenta situaciones que requiere que
dos o mdas jugadores compartan intereses u
objetivos, aunque no se asegure que todos se
beneficien equitativamente, lo que permite la
negociacion.

Ejemplos de este tipo de juego son el Clue y
Colonos de Catan.

Figura 12. Colonos de Catan: juego colaborativo.
Fuente: Devir
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Juegos cooperativos:

Todos los jugadores trabajan en equipo contra
el tablero para conseguir un objetivo en comun:
si un jugador pierde, todos pierden, requiriendo
una estrategia coordinada para ganar.

Suele usarse en juegos donde hay un rival o
villano virtual al cual derrotar, como en La
Sombra de Cthulhu y jRescate!

Figura 13. jRescate!: juego cooperativo
Fuente: Devir

Por ultimo, los juegos de mesa pueden llegar a
ser una herramienta pedagégica muy efectiva
si se implementan en las salas de clases, siendo
recursos a disposicion de todo docente que
quiera hacer uso de éstos al no ser excluyentes
a los planes socioeducativos, pudiendo
mezclarse con otros materiales didacticos
(Garrido, 2023).

En resumen, los juegos de mesa no solo ayudan
a desarrollar capacidades motoras, mentales
y sensoriales de los estudiantes, también
permiten mejorar la concentracién, la memoria,
la observaciéon y la imaginacion, mientras se
practican habilidades de convivencia como la
socializacién y el reforzamiento de vinculos
afectivos (Junca, 2018).

El proyecto debe diseiarse como un
sistema interactivo, con una narrativa
que hable del cultivo de drboles nativos y
cuya mecdnica principal sea un reflejo
de lo que ocurre en la realidad, para unir
la actividad ludica con el aprendizaje.
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3.5
BRANDING

Se puede definir como el proceso estratégico
de creaciéon y gestion de la marca de una
empresa, producto o servicio.

Segln la American Marketing Association (2022),
el branding es “el proceso de dotar a bienes y
servicios del poder de una marca, y se trata
de crear diferencias”, a través de un conjunto
de practicas y técnicas para construir, mantener
y mejorar la imagen de la marca de manera
significativa en la mente de los consumidores
(Ferrari et al., 2020).

Autores como Limonta, Andraus y Lazo (2014)
sefalan que el propdsito del branding es
posicionar la empresa en el mercado y que los
atributos que la identifica se trasladen a sus
productos, es decir, que los usuarios tengan una
buena imagen de la marca y sus productos.

El branding es crucial para el éxito de una
empresa o producto (Aaker, 2014), ya que
permite:

Diferenciar la marca de su competencia,
facilitando su reconocimiento

Generar lealtad y compromisos con sus
clientes, creando un vinculo afectivo con los
mismos

Transmitir los valores y personalidad
de la marca a través de sus productos, su
marketing, su servicio al cliente, entre otros

Aumenta el valor percibido vy la disposicién
a pagar de los consumidores

Es necesario el desarrollo de una marca
para el proyecto para darle una identidad
que permita transmitir sus valores y
personalidad, diferenciandolos de otras
propuestas. Siendo el naming el primer
contacto con el publico, el nombre deber
ser atractivo, sugerente, y memorable,
para generar una conexion emocional.
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Figura 14. Ejemplo de grandes marcas globales. Fuente: Image Marketing Concepts
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3.51
NAMING

Parte importante de un branding exitoso es
contar con un buen naming, o nombramiento
de marca, el cual es un proceso crucial para
tener éxito en el mercado.

El nombre es uno de los atributos intangibles
mas importantes de una compafia, ya que
suele ser el primer punto de contacto entre
la marca y el consumidor, siendo mas que
una simple estrategia que permite identificar
y diferenciar a la compafia o a sus productos:
son el combustible semiodtico que impulsa la
identidad corporativa (Ferrari et al., 2020).

Un buen nombre debe capturar la atencion
del publico objetivo y generar una conexion
emocional con la marca, transmitiendo los
valores y beneficios Unicos que la diferencian
de la competencia (Pol, 2017). La misma autora
senala que los nombres deben ser Fuertes y
efectivos para que sean memorable y permitan
posicionarse en el inconsciente colectivo de
los consumidores, reflejando los valores de
la marca, siendo estéticamente agradables vy
legalmente registrables.

Descriptivo

Acrénimo

Abstracto

Sugerente

Neologismo

Evocativo

Asociativo

ejemplo:
PayPal, TelePizza

ejemplo:
HP, M&Ms, H&M

ejemplo:
Rolex, Kodak

ejemplo:
Lexus, SpaceX

ejemplo:
Netflix, Facebook

ejemplo:
Panasonic, Lush

ejemplo:
Amazon, Dove

Grafico 09. Tipos de Naming.

Fuente: AnaTrenza
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3.6
DISCUSIONES

Creo que es muy importante inculcar desde una
temprana edad conocimientos de desarrollos
sostenible a nifas y ninos: desde el hogar,
el jardin infantil y la escuela he visto como
les ensenan sobre reciclaje y gestion de
recursos, con actividades como la reutilizacién
de residuos para hacer juguetes o portalapices,
separar materiales reciclables, o el que sepan
coémo cuidar el agua (no dejando la llave abierta
mientras se lavan los dientes) o la electricidad
(apagar la luz cuando no hay nadie en sala).
valoro esas instancias donde se le ensefan a
los chicos sobre la importancia del cuidado
de recursos. Una amiga que es parvularia me
dice que los nifos saben que estan haciendo
todo esto por el planeta, que son conscientes
de todo el dano que existe y que es necesario
cuidar esta casa comun.

Analizando todo el material investigado, desde
los ODS hasta los desafios de la educacion rural,
revisando las actividades que realizan tantos
instituciones publicas y privadas por revertir los
efectosde laerosiondesuelosy el calentamiento
global, viene a mi mente cuando me ensenaron a
cultivar un poroto: con solo un vaso, un poco de
algodon, agua y una semilla pude hacer crecer
una pequena planta. Recuerdo lo emocionado
que estaba por ver crecer ese brote y esperaba
tener una planta grande con el pasar de los
dias. Aun se siguen haciendo este tipo de
experimentos, involucrando a nifas y nifos en
el acto de cultivar arboles para que crezcan y
formen parte del ecosistema de los pequenos.

Considero que docentes, tanto de la educacion
urbana como rural, tienen el deber moral de
ensenar sobre la importancia del cultivo de

todo tipo de plantas y todas las bondades que
brindan para nuestras vidas, sobre todo de los
arboles nativos propios de la zona, pues son los
mas resilientes y brindan mayores beneficios
para el entorno. Sin embargo, es completamente
entendible que las escuelas solo cultiven
semillas dentro de un vaso o planten flores o
arboles una vez al ano: no hay espacio para que
se esté plantando cada semestre o ano. ;Y qué
pasa cuando un conocimiento se enseia una vez
y no repasa? Suele olvidarse.

Es por ello que considero que la mejor alternativa
parainteriorizary mantenerenelinconsciente de
nifas y ninos estos conocimientos sobre cultivoy
especies nativas, es a través del uso de material
didactico en forma de JUEGO DE MESA. Por
un lado, ya hemos visto como docentes utilizan
diversos materiales y recursos para generar una
experiencia de aprendizaje mas enriquecedora;
también vimos como la gamificacién genera
interés y motivacion en los alumnos al hacerlos
participes de la actividad; y que los juegos de
mesa pueden complementarse con los objetivos
del aprendizaje si son bien aplicados, ademas de
ser un recurso adaptable y escalable a diversos
cursos y escuelas, cuyos conocimientos pueden
extenderse tanto en el espacio (;Quién sabe si
los nifos comiencen a plantar arboles en sus
casas?) como en el tiempo (;Y quién sabe si
de tanto jugar, los nifos aun recuerden en su
juventud o adultez como plantar correctamente
un arbol?).

Ya lo decia el reconocido psicélogo Jean
Piaget: “Los nifios no juegan para aprender,
pero aprenden porque juegan” (Universidad

Europea, 2022). e
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Para llevar a cabo el proyecto de diseno, se
utilizard la metodologia desarrollada por The
Index Project: “The Compass”, herramienta de
resolucién de problemas con un enfoque basado
en el usuario, que se asegura que siempre se
tengan en cuenta la triada de sustentabilidad
econdmica, social y medioambiental, es decir, el
desarrollo sostenible.

Esta metodologiaintegra las tres competencias
Fundamentales de la didactica, la facilitacion

Explorar
Organizar
Escoger

Visién general
Recolectar Material
Comunicar + Presentar

de procesos y el Disefio para mejorar la vida,
permitiendo desarrollarsoluciones con acciones,
métodosy técnicas concretas (The Index Project,
s.f.).

El método “The Compass” consta de cuatro
fases que guia el proceso de disefio, en donde
cada una cuenta con una serie de técnicas
que permiten navegar por el desarrollo de la
propuesta, mientras se fomenta la curiosidad, la
creatividad y el pensamiento innovador.

Buscar
Analizar
Describir

Desarrollo + Forma
Visualizar ideas + Modelos
Evaluar + Reflexionar

Grafico 10. Método “The Compass”, Disefio para Mejorar la Vida. Elaboracién del autor
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PREPARAR PERCIBIR

Consiste en analizar y describir el tema de
estudio, explorando en el desafio general
para encontrar el problema exacto a resolver,
definiéndolo claramente a ély sus causas.

En esta fase se desarrollaron las siguientes
actividades:

* Eleccion del area de estudio
* Observacion del entorno

e Declaracién de una problematica

Consiste en buscar, analizar y describir el
conocimiento que tenemos sobre el problema.
Nos preguntarnos quienes serdn nuestros
usuarios, cudles son sus necesidades y cudles
son las oportunidades existentes.

En esta fase se desarrollaron las siguientes
actividades:
e Revision de informes y papers cientificos

e Creacion de un Marco Teédricoy
Referencial

* Disefo de herramientas de recoleccion de
informacion

e Anadlisis de la informacion recolectada
e Eleccién de un usuario

e Deteccion de una oportunidad de diseiio
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@

PROTOTIPAR PRODUCIR

Consiste en la generacién de ideas, donde se
da rienda suelta a la creatividad para generar
tantas ideas posibles que resuelvan el problema.
También se crean prototipos de algunas
soluciones para evaluar y reflexionar sobre cual
disefo conviene desarrollar.

En esta fase se desarrollaron las siguientes
actividades:

o Definicion de propuesta a desarrollar
e Eleccion de contenidos a trabajar

e Busqueda de referentes (graficos,
funcionales)

» Definicion de conceptos de disefo

Consiste en comunicar y presentar nuestras
propuestas, mientras se evalla el proceso de
diseno en general, recolectando feedback de
companeros o usuarios para determinar cémo
avanzar en las soluciones.

En esta fase se desarrollaron las siguientes
actividades:

e Creacion de prototipos blandos

e Testeo con estudiantes de 3°y 4° basico

* Feedback de profesores y profesionales

» Elaboracion de una propuesta de juego de
mesa
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4.2
PARTICIPANTES

Oscar Burgos
Educador, Magister y Doctorado en Educacién Medioambiental, miembro
del Consejo Ecoldgico de Los Angeles.

Sus conocimientos sobre educacion ambiental y desarrollo sostenible
permiten entender el escenario global y el contexto local: desde el alcance
legaly los beneficios medioambientales de las actividades de arborizacion,
hasta la importancia de la educacién ambiental en los colegios.

Alfonso Riquelme
Docente y Director de la Escuela rural Nicolas Pérez Cardenas, ubicada en
Villa Esperanza, Collipulli, Regién de la Araucania.

Su cargo dentro la escuelay su cercania con los profesores y los alumnos lo
convierten enunafuente deinformacién primaria, permitiendo caracterizar
a los alumnos, la educacién rural y como esta integra y trabaja contenidos
relacionados con el desarrollo sostenible en un ambiente real.

Curso combinado 3°y 4° basico
Grupo mixto conformado por 32 estudiantes de entre 8 a 10 afnos, que
comparten un salén en la escuela Nicolds Pérez Cardenas.

Se eligié este grupo porque ambos cursos tienen Objetivos de Aprendizaje
relacionados con el medioambiente, como el reconocimiento de especies
nativas de la zona, la descripcién de la importancia de las plantas, vy el
reconocimiento de componentes vivos y no vivos en un ecosistema.

@ Figura 15, 16 y 17. Oscar Burgos, Alfonso Riquelme y Curso Combinado. Elaboracién del autor
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4.3

TECNICAS DE RECOLECCION DE DATOS

4.3.1
ENCUESTAS

Instrumento de recopilacién de informacion que
consiste en un conjunto de preguntas dirigidas
a una muestra socialmente representativa de
individuos para conocer sus opiniones o visiones
respecto a alguna temdtica o problemdtica.

Esta herramienta fue aplicada a los alumnos
del curso combinado de 3° y 4° afno basico
con la finalidad de empatizar con el usuario
del proyecto, medir sus conocimientos sobre
arboles y su cultivo, y generar un catastro de la
cantidad de alumnos que cuentan con arboles
en sus hogares.

La herramienta de la encuesta se encuentra en
el Capitulo 9: Anexos.

4.3.2
ENTREVISTAS

Instrumento basado en una conversacion
estructurada entre dos o mds personas, donde
una parte hace preguntasy la otra responde, con
el objetivo de obtener informacién cuantitativa
y cualitativa por parte del entrevistado.

Esta herramienta fue aplicada tanto al sr. Oscar
Burgos como al sr. Alfonso Riquelme, cada una
con una finalidad diferente, pero que permiten
guiar y centrar la investigacién.

Entrevista de acercamiento: Realizada al
sr. Oscar Burgos para obtener informacion
sobre educacion ambiental, especies nativas,
sus beneficios y cuidados, y su importancia
en las comunidades. También se busca
conocer las actividades actuales de colegios y
municipalidades en este ambito.

Entrevista de empatizacion: Realizada al sr.
Alfonso Riquelme para analizar la relacién de
la escuela rural Nicolas Pérez Cardenas con su
comunidad, una caracterizacion de sus alumnos
y la integracién de contenidos de desarrollo
sostenible en sus actividades académicas.

Las entrevistas completas se encuentran en el

Capitulo 9: Anexos. @
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4.4
ANALISIS DE DATOS

4.4.1
RESULTADOS ENCUESTAS

En base a la encuesta realizada a 32 alumnos
pertenecientes al curso combinado de 3°y 4° afo
basico, se obtienen los siguientes resultados:

Nunca ha
plantado un
arbol

Ha plantado
un arbol

Grafico 11. Resultados “;Alguna vez has
plantado un drbol?”. Elaboraciéon del autor
El 75% de los estudiantes ha plantado al
menos un arbol alguna vez en su vida, lo
que indica su cercania con la actividad del
cultivo, con los arboles, y que recuerdan su
participacion en dicha experiencia.

Grafico 12. Resultados “;Qué necesitas para
plantar un drbol?”. Elaboracién del autor
Mas del 60% de los estudiantes saben que
para cuidar un arbol se necesita de Agua
(100%), Tierra (84,4%) y Luz solar (62,5%),
aunque no tienen mayores conocimientos

sobre tipos de tierra o del uso de abono.
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Grafico 13. Resultados “;Dénde aprendiste sobre
plantado de drboles?”. Elaboracion del autor
El principal escenario de aprendizaje sobre
plantado y cuidado de arboles es el hogar
(78,1%), siendo la escuela la segunda
fuente de conocimiento (59,4%). Otro
porcentaje no menor ha aprendido a través

de familiares o por medio de libros (25%).

Medio
IMPORTANTE

Muy
IMPORTANTE

Grafico 15. Resultados “;Es importante aprender
sobre cuidar drboles?”. Elaboracion del autor

El 93,75% de los estudiantes aseguran
que es MUY IMPORTANTE aprender
sobre el plantado y cultivo de arboles,
aunque las justificaciones para dicha
afirmacién son variadas.

Grafico 14. Resultados “;Qué aprendiste sobre
drboles en la escuela?”, Elaboracién del autor
El59,4% de los alumnos indican que en la
escuela aprendieron sobre como cuidar
a los arboles, el 46,9% aprendid sobre su
importancia dentro del ecosistemay 37,5%
declara que en la escuela les ensefnaron

sobre tipos de arboles y como plantalos.

Grafico 16. Resultados “;Es importante aprender
sobre cuidar drboles?”. Elaboracion del autor

Para los alumnos, la principal razén para
cuidar a los arboles es porque nos dan
oxigeno (62,5%). Otras razones son:
permiten el desarrollo de vida (28,1%),
nos dan alimentos (25%) y porque hay que

aprender sobre los arboles (12,5%). @
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Grafico 17. Resultados “;Cémo quieres aprender
sobre los drboles?”. Elaboracion del autor

El 62,5% de los estudiantes quieren
aprender sobre plantado y cuidados
de arboles en la Sala de Clases. Otras
opciones de aprendizaje son por medio
de libros (50%) y a través de actividades
experienciales al aire libre (34,3%).

TENGO,
PERO NO SE
COMO SE
LLAMAN

Grafico 19. Resultados “Tienes drboles
en tu hogar?”. Elaboracion del autor

Si bien el 96,9 % de los estudiantes
menciona tener al menos un arbol en
su hogar, sélo el 62,5% recuerda como se
llaman las especies plantadas, mientras
que el otro 34,4% no sabe sus nombres.

Grafico 18. Resultados “;Cudles de estos
drboles nativos conoces?”. Elaboracion del autor

Los arboles nativos mas reconocidos por
los estudiantes son la Araucaria (62,5%) y
el Maqui (59,4%). Otros arboles conocidos
son el Peumo (43,8%), el Avellano (40,6%),
el Canelo (37,5%) y el Litre (34,4%).

Grafico 20. Resultados “;Qué drboles que tienes
plantados en tu casa?”. Elaboracién del autor

El Canelo es el arbol que esta presente
en la mayor cantidad de hogares (25%),
seguido por el Maqui (21,9%) y el Manzano
(18,8%). Otros arboles son el Pino, el
Aromo y el Cerezo (15,6%), el Peumo y el
Durazno (12,5%), y el Avellano (9,4%).
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Figura 18. Estudiantes del curso combinado 3°y 4° bésico. Fuente: Escuela Nicolas Perez Cardenas @
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4.4.2

ENTREVISTA SR. OSCAR BURGOS

La entrevista realizada al Educador y doctor en Educacién Ambiental, que puede ser revisada en el
Capitulo 9: Anexos, arroja datos relevantes para justificar el desarrollo del proyecto y seleccionar
contenidos enfocados en el publico objetivo. Las conclusiones se agruparon en dos dimensiones:

DIMENSION MEDIOAMBIENTAL

1

Las especies de arboles nativos mas
frecuentes en la zona del Biobio y
la Araucania son el Coihue, Canelo,
Avellano, Quillay, Peumo, Olivillo,
Araucarias, Belloto, Hualo, Luma,
Lleuque, Pitao y Queule.

En la cultura mapuche, los arboles
mas significativos son el Canelo (arbol
sagrado, con gran significado social
y cultural), la Araucaria (fuente de
alimentacion, gracias al pifén), y el
Magqui (propiedades medicinales).

La diversidad es una caracteristica
esencial para lograr un desarrollo
sustentable. Por eso las plantaciones
de pinos y bosques no son bosques ni
son sostenibles.

q

Para plantar 4arboles nativos, es
importante contar con una fuente
de agua (no potable o recolectada),
sustrato que sea mitad tierra y mitad
compost (autoproducida), un lugar
seguro y protegido, y preparar al
personal para asesorar y llevar un
registro a largo plazo.

La educacion medioambiental se
basa en valores, tanto humanos
como divinos. A los arboles hay que
cuidarlos, protegerlos y respetarlos,
valores positivos que se pueden
desarrollar en la escuela.
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Figura 19. La necesaria conexion entre nifos y naturaleza. Fuente: iStock.

DIMENSION EDUCATIVA

1

Las escuelas pueden postular para
obtener la Certificacion Ambiental
de Establecimientos Educacionales,
siimplementan exitosamente diversas
estrategias de educaciéon ambiental
dentro de sus comunidades escolares.

Los alumnos vya participan en
programas de arborizacién, que
involucran plantar arboles en sus
escuelas, en los alrededores o en sus
casas, pero fallan en llevar un control
o seguimiento a largo plazo.

Segin la Malla Curricular, los
estudiantes deben aprender que los
arboles absorven CO2, protegen los
suelos, generan belleza escénica y se
relacionan con la captacién de agua,
con lo verde, la buena salud; conocen
los beneficios que produceny el dafo
que provoca su ausencia.

S

Es esencial que los nifos serelacionen
a temprana edad con la educacién
ambiental, ya que le entrega
valores asociados a la sostenibilidad
y los convierte en promotores de
la conservacién y preservacion de
la naturaleza, con un compromiso
socioambiental.

El colegio debe ser una fuente de
experiencias, pero mediante el disefo
se debe clarificar los mensajes de
fForma didactica para cada nivel,
cumpliendo con los objetivos de
aprendizaje, ya que todo lo que
se aprenda en la escuela, puede
replicarse en la comunidad.
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4.4.2
ENTREVISTA SR. ALFONSO RIQUELME

La entrevista realizada al Docente y director de la escuela rural Nicolds Pérez Cardenas, que puede ser
revisada en el Capitulo 9: Anexos, arroja datos relevantes para justificar el desarrollo del proyecto
y caracterizar al usuario objetivo. Las conclusiones se agruparon en tres dimensiones:

DIMENSION COMUNIDAD

1

La escuela es el centro y corazén de
la comunidad de Villa Esperanza,
ya que en este espacio se desarrollan
las actividades culturales, sociales,
deportivas, civicas y religiosas de la
villa. Es un espacio abierto para la
comunidad.

2

La escuela tiene alto valor emocional
para la comunidad, siendo cuidada
y protegida por los vecinos, ya que
aqui se juntan, comparten, se toman
decisiones, etc. Ademds, la mayoria
de la poblacién fue exalumno de la
escuela.

Figura 20. Villa Esperanza, Collipulli, Regién de la Araucania. Elaboracién del autor.
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Figura 21. Escuela Nicolas Pérez Cardenas, Villa Esperanza. Elaboracién del autor.

DIMENSION ESCUELA

1

De los 151 estudiantes que estan
matriculados en la escuela, mas del
80% de ellos son de origen mapuche
y el 96% viven en comunidades
vecinas vulnerables.

Los alumnosvienen con una alta carga
valérica desde el hogar, respetando
y obedeciendo a los profesores, y
siendo carinosos con sus pares. Son
alumnos con ganas de aprender v,
sobre todo, jugar.

Las Unicas dificultades que tienen
los docentes para hacer clases son
complicaciones técnicas, como no
contar con una buena conexién a
internet o que los proyectores no
funcionen.

Se usa mucho el material didactico
para hacer clases mas dinamicas y
participativas, utilizando diversos
juegos para aprender conceptos mas
complejos, como en matemdticas o
ciencias.

Las clases que mas disfrutan los
alumnos son aquellas que poseen
actividades ladicas, como Musica
y Educacion fisica. Otras instancias
que también tienen un porcentaje
muy alto de asistencia son las salidas
pedagégicas: ya sea al cerro, al rio
Renaico o al estero que suministra de
agua a lavilla.
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Figura 22. Comunidad escolar celebrando una rogativa. Fuente: Escuela Nicolds Pérez Cardenas.

DIMENSION DESARROLLO SOSTENIBLE

1

La escuela tiene como eje central a
la educaciéon sostenible, la cual se
complementa con la interculturalidad
mapuche. Por este motivo es que se
creo el taller ambiental y se instalé un
invernadero y una compostera.

Se fomentan diversas actividades
sostenibles como la reutilizacién de
residuos para crear juegos y juguetes,
la recoleccion de desechos para ser
llevados a empresas de reciclaje,
salidas para limpiar el estero o los
alrededores, junto con el plantado de
arboles nativos.

La sostenibilidad es un tema
transversal en la malla curricular,
que se revisa y repasa en cada cursoy
en cada materia.

q

Se espera que los estudiantes tomen
conciencia de la importancia del
medio ambiente; se quiere formar
lideres capaces de organizarse para
mantener su cultura y presenten
proyectos que transformen su
comunidad, desde el punto de vista de
la sustentabilidad.

Un aprendizaje se hace real cuando
el estudiante lo hace suyo y
puede transmitirlo a los demas. La
repeticion de contenidos no hace
dano, mas si cada vez que se repase,
se van agregando conceptos que
aporten valor.
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Figura 23. Alumnos plantando un drbol en la escuela. Fuente: Escuela Nicolds Pérez Cardenas.



CAPITULO 5

DESARROLLO
PROPUESTA FORMAL
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5.1
DESAFIO DE DISENO

La investigacién sugiere que la mejor forma de
reforzar contenidos relacionados al cuidado de
arboles y mantener el interés de los nifios a
largo plazo es mediante un material didactico
que pueda usarse tanto en la escuela como en el
hogar, por lo que el desafio sera:

Crear un juego de mesa de cardcter educativo
para ninas y ninos mayores a 8 anos, que trate
sobre cultivar drboles nativos a través de la
recoleccion de elementos (agua, protecciones),
con el objetivo de obtener un bosque de diversas
especies para complementar la experiencia del
plantado y cuidado de drboles.

Figura 24. Material didactico sobre el crecimiento de plantas. Fuente: Creciendo con Montessori °
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Grafico 21. Matriz de Contexto.
Elaboracion del autor.

Dimension Hogar: Entre lo local y lo global
El proyecto esta disefiado para una escuela rural
en la regién de la Araucania, pero puede ser
disfrutado por usuarios de otras regiones de
Chile y no necesariamente por estudiantes.

Dimension Trabajo: Entre lo Local y lo Global
Uno de los valores del proyecto es que, a pesar
de estar pensando para utilizarse en las escuelas
como apoyo didactico, también puede ser usado
en los hogares de los usuarios como un juego.

Dimension Juego: Completamente Global

El proyecto se basa completamente en lo
que el juego genera: emocién, colaboracion
y competencia, de modo que los usuarios se
involucren emocionalmente y recuerden las
experiencias vividas.

Dimension Comunidad: Completamente Global

El proyecto busca integrar a los alumnos en una
practica social que los ayude a interactuar entre
ellos. Lo que aprendan con el juego les motivara
aplantary cuidar arboles, mejorando su entorno.

Brotdnica: Disefio de Experiencia Diddctica sobre cultivo de drboles nativos chilenos en las escuelas rurales

5.2
PROPUESTA DE VALOR

La propuesta entregard valor al usuario al
ofrecerles un producto con un alto grado de
diseno, estética y Funcionalmente.

Ademas, sera accesible a una amplia gama de
usuarios gracias a estar presente en un formato
estandar fisico y listo para usar, y una versién
P&P (Print and Play, Imprimir y Jugar) gratuita o
de bajo costo.

Piezas pequenas que
pueden perderse

Materiales que no sean
ELIMINAR amigables con el medio

ambiente.

La innovacién del producto, ademas de su forma
de distribucién, es el medio en si mismo: ser
un juego de mesa como material educativo
que complemente y replique la experiencia del
plantado y cuidado de arboles nativos.

El valor de las ilustraciones,
tanto en sus componentes
como en el packaging

La informacién que pueda

INCREMENTAR

ampliar conocimientos, en
tarjetas o instructivos,

Cantidad de piezas
0 componentes que
complejicen la experiencia

El nGmero de hojas para la

REDUCIR versién Print&Play

Grafico 22. Matriz ERIC: Propuesta de Valor. Elaboracién del autor.

Nuevas estrategias para
llevar el aprendizaje a otros +
formatos didacticos

Conocimiento en base a la -
repeticion de experiencias CREAR
disfrutables
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Grafico 23. Matriz de Forma.
Elaboracion del autor.

Apariencia: 5

El proyecto debe poseer una estética llamativa
y atractiva para el publico objetivo, mientras
sintetiza las diversas especies de arboles nativos
y otros elementos en cartas, manualy packaging.

Holistica: 5

Los componentes del juego deben poseer un
mismo lenguaje visual, entendiendo que todas
las cartas corresponden al mismo juego. A la vez,
hay que generar diferencias entre categorias de
cartas, segun su funcion en el juego.

Ergonomia: 5

Los materiales deben estar pensado para ser
manipulables y legibles para nifos y adultos,
por lo que es importante cuidar la forma de las
piezas y el tamano de letra en cada soporte.

Durabilidad: 4

Al ser un proyecto que va a ser manipulado por
muchas manos, las piezas deben resistir a su
constante uso. Es necesario el uso de materiales
durables pero amigables con el medio ambiente.
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5.3
ANALISIS DE REFERENTES

5.3.1
Referentes Juegos de mesa

53.1.1
PHOTOSYNTHESIS

Historia: En un antiguo bosque, los jugadores
asumen el papel de arboles que compiten por
la luz del sol. A medida que el sol se mueve
alrededor del tablero, los arboles crecen y se
desarrollan, pero también proyectan sombras
sobre otros arboles.

Objetivo: Plantar y hacer crecer tus arboles
para obtener la mayor cantidad de puntos de
fotosintesis, considerando la posicién de los
arboles, la sombra proyectada y la rotacion del
sol para maximizar tus oportunidades.

Edad: A partir de 10 anos en adelante.
Jugadores: 2 a 4 jugadores

Tipo de juego: Competitivo.

Tiempo de juego: 45 minutos por partida aprox.
Contenido: Tablero dejuego, tablero de jugador,
marcadores (incluyen fichas de semilla, figuras

de arboles pequenos, medianos y grandes y
fichas de puntuacién), y reglamento.

Figura 25. Juego Photosynthesis.
Fuente: Eurojuegos

Se rescata como traduce un fenémeno
natural (la fotosintesis) para ser la
mecdnica principal del juego, ademds de
la estética y forma de sus componentes.
Sin embargo, su jugabilidad es compleja
de entender para pequenos jugadores y no
posee una diferenciacion entre especies
de drboles.
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53.1.2
ARBORETUM

Historia: Los jugadores asumen el papel de
jardineros que compiten por crear el jardin
botdnico mas hermoso. Cada carta representa
una especie de arbol, y los jugadores deben
planificar cuidadosamente su jardin para
maximizar su puntuacion.

Objetivo: Crear caminos de jardin con cartas en
valor creciente que conecten dos cartas de la
misma especie. Al final de la partida, se puntdan
los caminos ganados con las cartas restantes en
la mano.

Edad: A partir de 8 afios en adelante.
Jugadores: 2 a 4 jugadores

Tipo de juego: Competitivo.

Tiempo de juego: 30 minutos por partida aprox.

Contenido: 80 cartas de arboles (8 de cada
especie), bloc de notas y reglamento.

Figura 26. Juego Arboretum.
Fuente: Le Coin du Jeu

Se rescata la narrativa que involucra
el cuidado de los darboles, ademds de
incluir diversas especies entre sus cartas,
con una ilustracion que combina realismo
con colores vivos. Sin embargo, se debe
evitar partidas muy largas y no incluir
algo caracteristico de los drboles en su
mecdnica que justifique la tematica.
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53.1.3
VIRUS

Historia: Los jugadores se encuentran en un
hospital donde un brote de virus ha infectado a
todos los érganos almacenados. Los jugadores
usan cartas de virus para infectar los 6rganos de
sus oponentes, cartas de medicinas para curar
sus propios 6rganos y cartas de tratamientos
especiales para protegerse o sabotear a los
demas.

Objetivo: Ser el primero en completar un cuerpo
sano con cuatro o6rganos diferentes, evitando
que tus o6rganos sean infectados por virus y
utilizando medicinas para protegerlos o curarlos.
Edad: A partir de 8 afios en adelante.
Jugadores: 2 a 6 jugadores

Tipo de juego: Competitivo.

Tiempo de juego: 20 minutos por partida aprox.
Contenido: 68 cartas divididas en érganos, virus,

medicinas y tratamientos especiales, ademas de
un manual de instrucciones.

Figura 27. Juego Virus.
Fuente: LudiCenter

Se rescata la mecdnica de conseguir un
cuerpo “sano” para ganar, juntando 4
érganos diferentes y protegiéndolos con
cartas “positivas”, mientras lanzas cartas
“negativas” a otros jugadores. Ademds, se
destaca la narrativa presente en el juego y
el uso de colores para generar categorias
de “Organo”.
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5.3.2
Referentes Graficos

5.3.2.1
21 THINGS TO DO WITH A TREE

Es un libro de actividades al aire libre creado
por Jane Wilsher, disenado para que los nifos
aprendan y se conecten con la naturaleza a
través de su propio arbol. El libro propone 21
juegos y actividades, como abrazar el arbol,
medir su edad, dibujar su retrato, y conocer a
los animales que viven en sus ramas.

Se rescata su estética dirigida a un
publico infantil, con formas geométricas
orgdnicas marcadas para hacer la
composicion de los drboles, y el uso
de texturas basadas en lineas y
puntillismo para generar el follaje. Otro
elemento rescatable es la integracion de
la figura del drbol con la figura humana,
compartiendo colores y formas para que
parezcan parte de la misma ilustracion.

Figura 28. Portaday pagina interior de “21
Things to do with a Tree”. Fuente: Amazon.
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Figura 29. Obras de Romero Britto: "Flower
Power”y “Journey”.. Fuente: WikiArt

5.3.2.1
ROMERO BRITTO

Artista brasileio reconocido por su estilo
que combina elementos del cubismo, el arte
pop vy el grafiti, utilizando colores vibrantes
y patrones audaces para expresar energia
y positividad. Ha creado obras de caracter
publico y colaboraciones con marcas mundiales
como Disney, BMW y Pepsi.

Serescataeluso de lineas negras gruesas
para dibujar formas geométricas simples
que se juntan para componer una figura o
un paisaje, la cual suele tener un cardcter
infantil. Otro elemento a destacar es la
estética individual y general de sus obras,
donde cada seccion posee un color y
patrén diferente, que combinado entre
todas las secciones componen una obra
con una estética llamativa y alegre.
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5.3.2.1
VALE CLAVE

Disefiadora grafica, artista visual y muralista
oriunda de la V Regién. Apasionada por los
derechos de las mujeres y ninos, sus obras
embellecen las calles de Valparaiso con
imagenes de mujeres estilizadas en tonos
pastel, y su proyecto “Coloreando” fusiona lo
urbano con lo patrimonial.

Se rescata la sintesis grdfica que hace de
los referentes para traducirlo a un lenguaje
mds simple pero pragmatico, utilizando
colores vibrantes y un delineado mds
grueso en los contornos de las figuras.
Los contornos de sus obras incluyen mds
colores a parte del negro, y maneja una
paleta de colores que se asemejan a los
colores de la realidad, a diferencia de las
obras de Britto.

Figura 30. llustraciones “Coloreando” y “Dia del
profesory profesora”. Fuente: Vale Clave
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5.4
PERFIL DEL USUARIO

Los usuarios a quien va dirigido el proyecto son
alumnos de 3° y 4° afio basico de la escuela
rural Nicolas Pérez Cardenas. Son un grupo de
ninos y nifas, de entre 8 a 10 afos, de origen
mapuche y con un alto grado de vulnerabilidad.

« Adimark: Segun el informe “Estilos de vida a
lo largo de todo Chile", el 52% de la poblacién
de la regién de la Araucania pertenece
al Grupo Socio-Econémico D (Ingresos
promedio de $494.201). Ademas, el 36%
declara jugar videojuegos en su tiempo
libre, siendo la regién con el indice mas alto
a nivel nacional (GFK Adimark, 2020).

e WGSN: Segun el informe “El consumidor del
futuro 2024", el tipo de usuario al que se
dirige el proyecto se denomina “Creadores
de Recuerdos’. Son personas que buscan
invertir en disfrutar su tiempo, recuperar
recuerdos perdidos, reconectarse con
su entorno y revalorizar sus relaciones
personales (WGSN, 2022).

Un segundo grupo de usuarios igual de
importante que los nifios son los docentes
a cargo del curso, quienes deben estar
capacitados para llevar a cabo la actividad
disenada en el proyecto.

Figura 31. Alumnos de la escuela.

Fuente: Escuela Nicolas Pérez Cardenas. @
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:QUE PIENSA O SIENTE?

Siente que los arboles son muy importantes para el ellos y para el
entorno, y piensa que ha aprendido todo sobre los arboles en
su casay en el colegio. Sienten que son necesarios
para respirar y que sin ellos no habria ni
vegetacién nivida.

¢QUE
OBSERVA?

{QUE OYE?

Las clases. Alli
aprenden sobre el papel
de los arboles en el medio

Qué los arboles dan
alimentos y embellecen los

ambiente y todo lo que ellos ambientes, ya que se puede jugar
hacen. También oyen las ensefianzas junto a ellos y traen felicidad. Mira
traspasadas por su familia mapuche como los arboles recién plantados

en la escuela crecen gracias a
sus cuidados.

sobre las especies de arboles
sagradas o importantes
para su cultura.
{QUE DICE O HACE?

Respeta el medioambiente, ya sea en activida-
des escolares como limpiar el estero o los alrededores,

o de su cultura, participando en rogativas y agradeciendo por los

recursos que la tierra les ha otorgado.

Qué los arboles que han plantado se Aprender sobre el plantado y cuidado
sequeny mueran por falta de cuidados de arboles de manera lidica

Que no existan mas arboles y que eso Actividades para compartir y competir
nos haga desaparecer

Conocer y respetar la naturaleza

@ Grafico 24. Mapa de empatia. Elaboraciéon del autor.
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5.5
CONCEPTUALIZACION

5.51
MAPA CONCEPTUAL

JUEGO DE MESA

h 4

PROPOSITO IDENTIDAD

A 4

ENSENANZA DESARROLLO

PERSONAUJES

GRAFICA PRODUCTO

(Estilovisual) ( Naming )
( Colores ) (Jugabilidad)
( Recursos ) (Accesibilidad)

(Ludiﬁcacién) ( Personal ) Grborizacién) Qi\rboles nativoD ( Plantado )
GamiﬁcaciérD ( Social ) (Proteccién) (Cuidadores) ( Cuidado )
(Sostenibilidad) (Naturaleza) ( Respeto )

Grafico 25. Mapa conceptual “Juego de Mesa”. Elaboracién del autor. @
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5.5.2 553
MATRIZ CONCEPTUAL ARGUMENTO CONCEPTUAL

CONCEPTOS SEMANTICA m SINTACTICA &6 Conjunto de elementos orgdnicos simples que interactian en un escenario integrador 99

Técnica que utiliza los recursosy la

metodologia de funcionamiento e Ludificacién * Interaccion 5.54
L de los juegos para mejorar el «  Experiencia «  Uni6n de elementos MOODBOARD

Gamificacion aprendizaje, generar habilidades e Aprendizaje e Interrelacién de formas
y afianzar conceptos o actitudes e Estrategia e Convergencia
en diferentes areas.
Proceso de plantar y mantener
arboles en areas especificas, ya *  Reforestaciéon *  Formas organicas

L., sea en zonas urbanas o rurales, »  Plantacién e Textura

Arborizacion con el objetivo de mejorar la e Silvicultura e Tonos naturales
calidad de vida de sus habitantes « Revegetacion *  Proximidad de elementos
y preservar el medio ambiente.
Conjunto de caracteristicas vy
disefios que permiten que un e Inclusién e Formas simples

I producto, servicio o entorno sea e Adaptabilidad * Integracion

Accesibilidad utilizado de manera efectiva, *  Comprensibilidad «  Equilibrio

comoda y segura por personas e Asequibilidad e Similitud

con diferentes capacidades.

@ Grafico 26. Matriz Conceptual. Elaboracién del autor. Figura 32. Moodboard del Argumento conceptual. Elaboracién del autor. @
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5.6

DESARROLLO FORMAL PROTOTIPO

5.6.1
PRIMER PROTOTIPO

La primera version del juego fue elaborado
completamente a mano, utilizando papel
couche como soporte y dibujando cada carta con
tiralineas, aplicando detalles de color al extremo
de las tarjetas y en los iconos con plumones.

Este primer prototipo se componia de 95 cartas
y se disefid para partidas de 2 a 4 jugadores.

La finalidad de este prototipo fue la de adaptar
la jugabilidad del juego de referencia “Virus”
a la tematica de Bosque Nativo. Para esto, se
establecieron categorias de cartas segln sus
funciones dentro deljuegoy se agregaron cartas
inéditas para integrar una nueva jugabilidad al
proyecto.

Figura 33. Primer prototipo jugable del proyecto. Elaboracién del autor.
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Figura 34. Muestra de arboles nativos del primer prototipo. Elaboracién del autor.

Cartas de Semilla / Brote (16 cartas): La base del futuro bosque. Cada jugador comienza con 4
semillas, y el objetivo sera convertir cada semilla en un brote para que luego éste se convierta en
un arbol nativo. Estas cartas son de doble cara, por lo que cuando se activa la semilla, la carta se
voltea para obtener un brote.

Cartas de Arbol Nativo (22 cartas): Representan los arboles presentes en el juego y son las
cartas necesarias para ganar la partida. Se eligieron 9 especies nativas en base a lo recolectado
en las entrevistas y encuestas. Los arboles se clasificaron en 4 colores mas un comodin, donde
cada color representa una funciéon en la naturaleza:

e Morado (5 cartas): Son los arboles que colonizan suelos degradados y preparan el
terreno para nuevas plantas. Aqui se encuentran el Quillay y el Litre.

e Verde (5 cartas): Son los arboles que tienen una conexién espiritual con el territorio
mapuche y protegen el bosque. Aqui estd el Canelo y la Araucaria.

e Azul (5 cartas): Son los drboles que captan el agua subterraneay la almacenan entre sus
raices. Aqui esta el Peumo y el Arrayan.

* Rosa (5 cartas): Son los arboles que brindan algin beneFficio a la salud de las personas
o al entorno, Aqui esta el Boldo y el Maqui.

»  Amarillo (2 cartas): Es el comodin, el cual es un arbol que puede usarse en cualquiera de
los otros colores. Aqui esta el Avellano.
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Figura 35. Cartas de Proteccién y Amenazas del primer prototipo. Elaboracion del autor.

Cartas de Proteccion (24 cartas): Son cartas
que representan personajes que protegen
los arboles del jugador ante amenazas,
manteniéndolos sanos. Las protecciones
pueden neutralizar amenazas o inmunizar
arboles al jugarse dos cartas del mismo color
sobre un arbol. Al obedecer la légica de los
colores, las protecciones también se dividen
segun la funcionalidad de cada arbol.

e Morado (5 cartas): Guardabosque

e Verde (5 cartas): Pueblo Mapuche

e Azul (5 cartas): Comunidad / Escuela
e Rosa (5 cartas): Fauna polinizadora

« Amarillo (4 cartas): Nuke Mapu (Madre
Tierra en mapudungun)

Cartas de Amenaza (22 cartas): Son cartas
que perjudican el crecimiento o bienestar
delosarbolesysonutilizadas paraamenazar
los bosques de los rivales, evitando que
ganen. Permiten neutralizar protecciones o
derribar un arbol si se colocan dos amenazas
del mismo color sobre un arbol. Al ser la
contraparte de la Proteccién, también hay
un tipo de amenaza por color.

e Morado (5 cartas): Contaminacion

e Verde (5 cartas): Tala

e Azul (5 cartas): Sequia

e Rosa (5 cartas): Basura

e Amarillo (4 cartas): Plaga
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Figura 36. Muestra de cartas de Eventos del primer prototipo. Elaboracién del autor.

e Cartas de Evento (11 cartas): Son cartas

especiales y de efecto inmediato, el cual
altera el juego con el movimiento de
cartas entre jugadores. Se tenian 7 cartas
de evento diferentes, cada una con un
efecto diferente:

Ladron (3 cartas): Roba un érbol de otro
jugador

e Intercambio (3 cartas): Intercambia dos
arboles

e Trasplante (1 carta): Intercambia una
semilla por un brote.

e Desastre (1 carta): Reparte las
amenazas de un bosque a otros arboles

e Tornado (1 carta): Los demas jugadores
descartan y toman una nueva mano

e Reforestacion (1 carta): Intercambia
todo un bosque por el de otro jugador.

e Incendio (1 carta): Convierte los brotes
en semillas.

Objetivo: Hacer crecer tus semillas para
convertirlas en arboles. El primer jugador que
consiga obtener 4 especies diferentes de
arboles, sin amenazas, sera el ganador.

Jugabilidad: Cada jugador coloca sus 4 semillas
en su area de juego o “Bosque”. Luego, recibe
3 cartas para formar su mano. Por turnos, cada
jugador elige entre jugar una carta o descartar,
para luego robar del mazo y asi pasar el turno a
otro jugador.

Para germinar una semilla, es necesario colocar
una carta de Proteccién sobre ella. Al jugarla, se
voltea la carta de semilla para que aparezca la
cara de brote, y en un préximo turno, se podra
colocar una carta de arbol del mismo color. Se
debe repetir esto 3 veces mas para obtener 4
arboles para ganar, mientras se juegan otras
cartas de Proteccion, Amenazas y Eventos para
alterar la dindmica del juego.

Tiempo de Juego: 15 -20 minutos

Jugadores: 2 a 4 jugadores.
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Nombre especie — o

Ilustracién °

Bandadecolor ——

e——— Simbologia especie

lconoTipodeCarta —— o

Nombre Carta

Ilustracién

Bandadecolor ——

e—— Simbologia especie

@ Figura 37. Diagramacién 1° Prototipo - Cartas “Arbol” y “Proteccién”. Elaboracién del autor.
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PRIMER PROTOTIPO

ACIERTOS

La mecdnica del juego usado como
referente se adapté muy bien al
contexto.

Se incluy6 de manera exitosa la
dindmica de “Germinar”.

Buena eleccién y categorizacién de
especies de arboles nativos.

Sencillo de comprender y de acciéon
rapida.

Tiene un componente estratégico que
mantiene la mente activa.

El Factor riesgo existe en cada jugada,
lo que da emocion.

La duracién de cada partida es ideal y
no lo vuelve monétono.

DESACIERTOS

e Hace falta integrar un elemento vital
para el crecimiento de los arboles: el
agua.

e Lassemillas/brotes no tienen un color
individual.

* Algunos personajes no son tan
representativos o memorables.

« Algunos eventos pueden resultar
confusos para los jugadores.

e Hay exceso de cartas de proteccién y
de amenazas.
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5.6.2
SEGUNDO PROTOTIPO

En esta primeraiteracién del juego, nuevamente
fue elaborado a mano, usando los mismos
materiales, pero dandoles mayor caracter y
color. Se tomaron todas las cartas del primer
juego, pero se agregé un nuevo tipo de carta,
modificando la jugabilidad.

Ahora, el mazo se compone de 132 cartas y se
considera dos jugadores extra, con la intencion

de crear un juego para 2 a 6 jugadores.

Figura 38. Sequndo prototipo jugable del proyecto. Elaboracién del autor.
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CAMBIOS ENTRE VERSIONES

Cartas de Agua (24): Estas nuevas cartas
reemplazan la Funcién que tenian las cartas
de Protecciéon para activar las semillas.
Ahora, para que las semillas se vuelvan
brotes, es necesario colocar una carta de
agua para “regarla” y hacerla germinar. Estas
cartas son neutrales, pudiendo ser utilizadas
en cualquier color.

Cartas de Semilla / Brote (24): Aunque la
ilustracién sea la misma para todas las cartas,
ahora poseen colores que representan una
categoria de arbol, lo que lo vuelve mas
facil de identificar y de utilizar. Ahora hay 4
semillas mas, para 2 jugadores extra.

Cartas de Arbol Nativo (24): Se agregaron
2 comodines (avellano).

Cartas de Proteccion (24): Se redujo una
carta por color, salvo para partidas de 50 6
jugadores, donde vuelven a usarse 5 cartas.

Cartas de Amenaza (23) Se redujo una
carta por color, salvo para partidas de 50 6
jugadores, donde vuelven a usarse 5 cartas
por color. Se agregdé un comodin.

Figura 39. Carta de Agua y Semillas/Brote del segundo prototipo. Elaboracion del autor.

Cartas de Evento (13): Estas Cartas de
Evento (13): Varias cartas de esta categoria
cambiaron su nombre, pero conservan su
funcién, sin embargo, se incluyeron nuevas
cartas:

e Ladron (3) : Roba un arbol de otro
jugador

e Trueque (antes “Intercambio”) (3):
Intercambia dos arboles

e Tornado (antes “Desastre”) (2):
Reparte las amenazas de un bosque a
otros arboles

e Terremoto (antes “Tormenta”) (2): Los
demas jugadores descartan y toman una
nueva mano

e Nguillatun (antes “Reforestacion”) (1):
Intercambia todo un bosque por el de

otro jugador.

e Incendio (1): Elimina los arboles no
protegidosy los hace brote.

e Rayo (1): Destruye un arbol de un

oponente z
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Figura 40. Cartas de Arboles, Proteccién y Amenaza del segundo prototipo. Elaboracién del autor.

Objetivo: Se mantiene el mismo objetivo del
primer prototipo: hacer crecer tus semillas para
convertirlas en arboles. El primer jugador que
consiga obtener 4 especies diferentes de
arboles, sin amenazas, sera el ganador.

Jugabilidad: Se mantiene la jugabilidad del
primer prototipo, pero se cambia la manera de
como hacer germinar una semilla. Ahora, es
necesario colocar una carta de agua bajo una
semilla para hacerla germinar y convertirla en
un brote. A diferencia de la carta de Proteccién
anterior, no se puede neutralizar o eliminar
una carta de agua, por lo que los brotes nunca
vuelven a ser semillas. Se debe repetir el proceso
para las 4 semillas para obtener 4 arboles y asi
ganar la partida.

Tiempo de Juego: 20 - 40 minutos o mas

Jugadores: 2 a 6 jugadores.
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Nombre especie —

Ilustraciéon

Contornodecolor ——

° Nombre Carta

Ilustraciéon

Contornode color ——— &

e—— |cono Tipo de Carta

Figura 41. Diagramacién 2° Prototipo - Cartas “Arbol” y “Proteccién”. Elaboracién del autor. @
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SEGUNDO PROTOTIPO

ACIERTOS

Se incluy6 la carta de Agua, lo que le
agrega valor pedagégico al juego al
acercarse mas a la realidad.

La nueva categoria de carta enriquece
la jugabilidad y logra que se diferencie
del juego utilizado como referente,
formando una identidad propia.

Los personajes mas flojos fueron
cambiados en esta nueva version

Los nombres de los eventos tienen una
mayor relaciéon con la naturaleza y se

corresponden mejor con los efectos.

Permite jugar con mas de 4 jugadores.

DESACIERTOS

Al aumentar la cantidad de cartas en
el mazo, el tiempo de juego también
crecid, haciendo que las partidas sean
mas largas.

Las cartas de agua pierden su utilidad
después de regar las 4 semillas, por lo
que, en partidas de menos jugadores,
hay exceso de cartas inutiles.

Una partida para 6 jugadores no tuvo
fin porque no hubo quién alcanzase
a tener mas de 2 arboles activos.
No funciona para esa cantidad de
jugadores.

Sibienlos eventos fueronrebautizados,
siguen siendo muchos, por lo que
recordar que hace cada uno puede ser
perjudicial para el proyecto.
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5.6.3
TERCER PROTOTIPO

Esta segunda iteracién ya cuenta con un disefio
hecho digitalmente. Ahora cada carta tiene un
icono, unailustracién original y descripciones de
efecto, para que los nuevos jugadores puedan
leer cada carta y planificar una estrategia.

Figura 42. Tercer prototipo jugable del proyecto. Elaboracién del autor.

Se tomaron la mayoria de las cartas del segundo
prototipo, pero se eliminé al sexto jugador,
junto con otras cartas para disminuir la cantidad
de cartas del mazo, terminando con una baraja
compuesta de 118 cartas.
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Figura 43. Carta de Aguay Semillas/Brote del tercer prototipo. Elaboracién del autor.

CAMBIOS ENTRE VERSIONES

e Cartas de Agua (25): Se agregd una
carta mas. Ademads, se les dio una nueva
funcionalidad: sanear el suelo después de
los eventos de “Incendio” y “Rayo”.

e Cartas de Semilla / Brote (20): Se
eliminaron 4 cartas al ser un juego para
maximo 5 jugadores.

« Cartas de Arbol Nativo (26): Cada categoria
tiene un arbol mds, para equilibrar la
cantidad de especies entre color. Ademas,
se eliminaron dos comodines.

e Cartas de Proteccion (20): Se redujo una
carta por color Ahora cada categoria consta
de 4 cartas, incluida el comodin multicolor
(Nuke Mapu).

e Cartasde Amenaza (17):Seredujounacarta
por color. Ahora cada categoria consta de 4
cartas, a excepcion del comodin multicolor,
que ahora solo es una carta (Plaga).

Cartas de Evento (10): Se eliminaron
algunas cartas de evento, dejando las
mas representativas a eventos naturales.
Ahora, las cartas de Incendio y Rayo tienen
el efecto de quemar el suelo del jugador
afectado, por lo que es necesario usar una
carta de Agua para sanar el terreno y seguir
cultivando arboles.

e Ladron (3): Roba un arbol de otro
jugador

e Trueque (3): Intercambia dos arboles

e Tornado (1): Reparte las amenazas de
un bosque a otros arboles

e Terremoto (1): Los demds jugadores
descartan y toman una nueva mano

e Incendio (1): Elimina los arboles no
protegidosy los hace brote.

e Rayo (1): Destruye un arbol de un
oponente.
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Figura 44. Cartas de Arboles, Proteccién y Amenaza del tercer prototipo. Elaboracién del autor.

Objetivo: Se mantiene el mismo objetivo del
primer prototipo: hacer crecer tus semillas para
convertirlas en arboles. El primer jugador que
consiga obtener 4 especies diferentes de
arboles, sin amenazas, sera el ganador.

Jugabilidad: Se mantiene la jugabilidad del
segundo prototipo, conservando la manera
en la que las semillas germinan y se convierten
en arboles. Los Unicos cambios en cuanto a
jugabilidad son los nuevos efectos de las cartas
de Incendio y Rayo, y el uso de la carta de Agua
para neutralizar dichos efectos en el bosque del
jugador.

Tiempo de Juego: 15- 20 minutos

Jugadores: 2 a 5 jugadores.
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lconoTipodeCarta — &

Ilustracién

Nombre en espaiiol

[ ]

Descripciébn arbol —— &

lconoTipodeCarta —

Ilustraciéon °

Nombre de la carta °

Habilidadescarta ——M

Tipo de Carta
Especie de arbol

Contorno de color

Nombre en mapudungun
y cientifico de la especie

Tipo de Carta
Especie de arbol

Contorno de color

Resefa de la carta

@ Figura 45. Diagramacién 3° Prototipo - Cartas “Arbol” y “Proteccién”. Elaboracién del autor.
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TERCER PROTOTIPO

ACIERTOS

La digitalizacion de las cartas.

El uso de simbologia y textos para
identificar cada categoria de carta

El uso de los marcos de colores.

La incorporacién de textos en cada
arbol, integrando su nombre en
espafol, mapudungun y nombre
cientifico, junto con wuna breve
descripcion por especie.

El uso de iconos para describir que
hacen las cartas de Protecciéon vy
Amenaza.

La eliminacion del sexto jugador
permitié reducir el tiempo de juego.

La jugabilidad ya se encuentra
comprobada.

DESACIERTOS

e Las ilustraciones aun siguen siendo
bocetos abstractos.

e Hay que sistematizar las ilustraciones,
buscando referentes graficos.

e Hay que integrar de mejor manera las
ilustraciones dentro de la carta.

e Hay textos que tienen problemas de
lectura, ya sea por tamano o por color.

« Algunos colores presentan problemas
de contraste al imprimirse.

e El orden de los textos debe ser
diferente, con los titulos en la parte
superior, ya que al colocar cartas
encima de otras, se pierden los
nombres de éstas y se olvida que carta
estd en juego.

®
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5.6.4

CUARTO PROTOTIPO

Esta ultima iteracién antes del resultado final El mazo se compone de la misma cantidad de
cuenta con un apartado grafico mas definido, cartas que la versién pasada, al funcionar en
el cual se basa enilustraciones de colores planos partida de a 2 a 5 jugadores, por lo que la baraja
con bordes gruesos y figuras geométricas a queda definitivamente con 118 cartas.

modo de patrones, resultado de los referentes
estudiados para el proyecto.

@ Figura 46. Cuarto prototipo jugable del proyecto. Elaboracién del autor.
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CAMBIOS ENTRE VERSIONES

Cartas de Agua (25): Se agregd un patrén
marino al recuadro ilustrativo.

Cartas de Semilla / Brote (20): Se integré
el sol como un elemento decorativo en cada
carta, dando a entender que es importante
la luz para el crecimiento de la planta.

Cartas de Arbol Nativo (26): Se eligieron
los 4 colores definitivos: rojo, azul, amarilloy
verde, junto con un degrade de estos colores
para las cartas multicolor. El diseno de los
arboles obedece a un sistema de especies de
forma arbustiva, arbérea medianay arbérea
alta.

Cartas de Proteccion (20): Los titulos de
las cartas se encuentran en la zona superior,
ademas que se sistematizaron los dibujos
para unificar los disefios de personajes.

Cartas de Amenaza (17): Los titulos de las
cartas se encuentran en la zona superior,
ademas que se sistematizaron los dibujos
para unificar los disefios de personajes.

Figura 47. Reverso, Carta de Aguay Semillas/Brote del cuarto prototipo. Elaboracién del autor.

Cartas de Evento (10): Se cambiaron los
colores de las cartas de morado a gris oscuro,
para destacar estas cartas como especiales
y con un efecto diferente a las otras cartas
en juego. Ciertos arboles aparecen en las
ilustraciones de algunas cartas. Los efectos
de los eventos se mantuvieron sin cambios.
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Figura 48. Cartas de Arbol, Proteccién y Amenaza del cuarto prototipo. Elaboracién del autor.

Objetivo: Se mantiene el mismo objetivo del
primer prototipo: hacer crecer tus semillas para
convertirlas en arboles. El primer jugador que
consiga obtener 4 especies diferentes de
arboles, sin amenazas, sera el ganador

Jugabilidad:Se mantiene lamismajugabilidad de
los ultimos prototipos ya que, mecanicamente,
el proyecto ya es jugable.

La Unica regla nueva que surgid es el uso de
cartas de Agua que estén bajo Brotes para
sanar los suelos de los efectos de Incendio
o Rayo, pero al hacer esto, el Brote vuelve a
ser Semilla. Esto se hizo para no interrumpir el
ritmo del juego y ayudar a quien se vié afectado
por alguno de estos eventos.

Tiempo de Juego: 15- 20 minutos

Jugadores: 2 a 5 jugadores.

Icono Tipo de Carta

Ilustraciéon

Nombre en mapudungun
y cientifico de la especie

Icono Tipo de Carta

Nombre carta
Resena carta

Ilustraciéon

[ ]
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Tipo de Carta

Especie de arbol

Contorno de color

Nombre en espaniol

Descripcién arbol

Tipo de Carta

Especie de arbol

Contorno de color

Habilidades carta

Figura 49. Diagramacién 4° Prototipo - Cartas “Arbol” y “Proteccién”. Elaboracién del autor. @
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CUARTO PROTOTIPO

ACIERTOS

El estilo grifico ya se encuentra
mayormente definido

Se comienzan a reconocer las especies
de arboles desde la ilustracion.

La diagramacion permite sistematizar
los tipos de cartas.

Se corrigieron los colores y tamafo de
textos, para mejorar la legibilidad.

Se cuenta con un disefio para el reverso
de las cartas

Se define el proyecto como un juego
de 2 a 5jugadores.

Las partidas suelen mantenerse en los
15 a 20 minutos de duracion.

DESACIERTOS

Algunas ilustraciones de arboles no se
reconocen como son en realidad.

Hay diferencia de grosores entre
dibujos, que rompe con la uniformidad.

Las formas rigidas de algunas
ilustraciones desentonan con la
estética redonda u organica del juego.

Algunos dibujos no se reconocen que
son o a que corresponden.

Existen un par de errores en textos o
iconos en algunas cartas.

Falta terminar de sistematizar el estilo
grafico para todas las cartas.
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5.7
RESULTADOS DISENO

Figura 50. Logotipo “BROTANICA”, versién blanca. Elaboracién del autor. @
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5.7.1
NAMING Y TAGLINE

El juego recibe el nombre de “BROTANICA”, el
cual es una palabra inventada que combina dos
conceptos:

e Brotar: Que simboliza el nacer o salir de la
tierra, es decir, cuando la semilla germina y
la planta emerge del suelo.

e Botanica: Rama de la biologia que se dedica
al estudio de las plantas en todos sus
aspectos, como clasificaciéon, morfologia o
identificacion.

Se eligieron estas dos palabras porque
representan a la perfeccién el propédsito del
juego: el aprender sobre diversos arboles
nativos de la region y la mecanica de hacerlos
brotar desde la semilla, para que crezcan y se
conviertan en un bosque.

O

”

El tagline “Las semillas del Bosque chileno
también hace referencia a lo anteriormente
mencionado: las semillas son la etapa inicial en
la vida de un arbol, y en el juego, son las cartas
con las que cada jugador comienza una partida.
De la misma manera, el juego termina cuando las
semillas hayan convertido en arboles, es decir,
en un bosque con especies chilenas.

Para construir el logotipo y el tagline se utilizé
la fuente “Wilden”, el cual se caracteriza por
ser una tipografia compuesta de mayusculas, de
trazo grueso, organico y esquinas redondeadas.
Para incluir elementos del juego dentro del
logotipo, se transformé la “0” en un brote, y la
“i” en un arbol, simbolizando el crecimiento de
una semilla hasta su Forma adulta. Se utilizé
el color verde al asociarse a lo arbéreo y a la

naturaleza.

Figura 51. Tipografia “Wilden”. Elaboracién del autor.
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Figura 52. Prototipos de Marca “BROTANICA”". Elaboracién del autor.

®
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Figura 53. Construcciéon marca “BROTANICA”. Elaboracién del autor.

#5E6723 #1D1E1C #F7TF7F7

R: 94 C: 62 R: 29 C: 75 R: 247 C: 4
G: 103 M: 40 G: 30 M: 64 G: 247 M: 3
B: 35 Y: 100 B: 28 Y: 63 B: 247 Y: 3

K: 32 K: 81 K: 0

Figura 54. Logotipo “BROTANICA”, versién color y B/N. Elaboracién del autor.
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5.7.2
CARTAS

La baraja de Brotanica se compone de 118
cartas, de 58x88 mm, impresas en opalina
blanca texturada de 300 gramos, de bordes
redondeados. El tamafo y forma de estas cartas
es el estdndar en el mercado de naipes.

El reverso de cada carta, salvo las de Semillas/
Brotes, se compone de un “Boldo” sobre un
degrade, el cual posee el logotipo del juego en
su parte central.

Las tipografias utilizadas para las cartas son:

e Wilden: Titulos
* Neue Helvética: Subtitulos y cuerpo

Figura 55. Reverso de la baraja “BROTANICA".
Elaboracién del autor.
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Cartas de Semilla / Brote (20 cartas):

Son las cartas que daran origen al futuro bosque. Cada jugadorinicia con 4 de estas cartas doble cara,
dispuestas frente a él, con la cara de “Semilla” hacia arriba. Cuando se juegue una carta de Agua bajo
una Semilla, ésta se voltea para dejar la cara de “Brote” boca arriba.

Visualmente, cada cara “Semilla” se compone de una semilla marrén en un entorno de un tono
especifico, con el sol detras, simbolizando el amanecer o nacer. Se incluye una leyenda con el color y
tipo de especie de arbol que germinara de aqui. La cara “Brote” posee la misma grafica, pero la semilla
ya es una plantula, y el Sol ya se encuentra sobre el brote.

Figura 56. Cartas “Semilla/Brote”. Elaboracion del autor. @
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Cartas de Agua (25 cartas):

Estas cartas permiten a las “Semillas’
germinar y convertirse en “Brotes”, y también
neutralizan los efectos de las cartas de evento
“Incendio” y “Rayo”.

Visualmente son representados como cartas
blancas o “neutrales”. Contiene un icono de
gota y titulos en la zona superior, un patrén
acudtico en el cuerpo y una descripcién de la
utilidad de la carta en la zona inferior.

Figura 57. Carta de “Agua”.
Elaboracion del autor.
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Cartas de Arbol nativo (26 cartas):

Se dividen en 4 grupos mas un comodin, segdn
su Funcionalidad en el medioambiente, como
fue establecido desde el primer prototipo.

Cada carta de arbol posee su icono y titulos
en la zona superior; en la zona central esta la
ilustracion de la especie, junto con su nombre
en espanol, mapudungun y nombre cientiFico,
y un zoom a la hoja de cada arbol; en la parte
inferior hay una breve descripcion del arbol,
que permite comprender el por qué pertenece
a esa categoria.

Figura 58. Carta de “Arbol nativo”: Multicolor.
Elaboracién del autor.
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Figura 59. Carta de “Arbol nativo”: Verde. Elaboracién del autor. Figura 61. Carta de “Arbol nativo”: Azul. Elaboracién del autor.

@ Figura 60. Carta de “Arbol nativo”: Rojo. Elaboracién del autor. Figura 62. Carta de “Arbol nativo”: Amarillo. Elaboracién del autor. @



Capitulo 5: Desarrollo Propuesta Formal

Cartas de Proteccion (20):
Siguiendo la misma légica que los arboles, se
dividen en 4 colores mas un comodin.

En la zona superior, cada carta posee un icono
de escudo junto con titulos que permiten
identificar a la carta. En la zona central esta la
ilustracion que representa la proteccion, siendo
el elemento principal de cada carta. Por Gltimo,
en la parte inferior se encuentran las 3 acciones
que puede hacer este tipo de carta: proteger,
inmunizar y neutralizar, acompanado por
iconografia para cada accién.

Figura 63. Carta de “Proteccién”: Multicolor.
Elaboracién del autor.
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Figura 64 Cartas de “Proteccién”. Elaboracién del autor.

©
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Cartas de Amenaza (17):

Siendo la contraparte de las Protecciones,
también se dividen en 4 colores mas un
comodin.

En la zona superior, cada carta posee un icono de
“equis” junto con titulos que permitenidentificar
a la carta. En la zona central esta la ilustracion
que representa la amenaza, siendo el elemento
principal de cada carta. Por ultimo, en la parte
inferior se encuentran las 3 acciones que puede
hacer este tipo de carta: amenazar, derribar y
neutralizar, acompafnado por iconografia para
cada accioén.

Figura 65. Carta de "“Amenaza”: Multicolor.
Elaboracién del autor.
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Figura 66. Cartas de “Amenaza”. Elaboracién del autor.

®
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Cartas de Amenaza (17):

Son las cartas mas poderosas, pero a la vez mas
escasas, por lo que se optd por un color oscuro
para representarlas.

En la parte superior se encuentra el icono de
“estrella con interrogacion” junto con el
titulo de cada carta. E n la zona central esta
la ilustracion que representa el evento en
la realidad, siendo el elemento principal de
cada carta. Por ultimo, en la parte inferior se
encuentra la descripcion del efecto de esta
carta.

Figura 67. Cartas de “Evento”.
Elaboracién del autor.

@ @
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INCLUSIVIDAD

Ademas de incluir dentro de las cartas de Arboles Nativos los nombres de cada especie en espaiiol
y mapudungun, el juego tiene en consideracion a las personas que posean alguna dificultad para el
reconocimiento de colores, por lo que cada color esta asociado a una figura geométrica, el cual se
puede observar en el icono superior izquierdo de las cartas de arbol, proteccion y amenaza.

Figura 68. Inclusividad: Simbolos de color. Fuente: Elaboracién del autor
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5.7.2
MANUAL DE INSTRUCCIONES

Es el documento que incluye toda lainformacién
necesaria para aprender a jugar “Brotanica”.

Se compone de un pliego de papel couche
opaco de 170 gramos, impreso en ambos lados,
de 388x148mm en formato extendido, el cual
se dobla 3 veces estilo acordedn para obtener
4 caras por lado, terminando con un folleto de
97x148mm en su version cerrada.

Figura 69. Manual de instrucciones: Portada.
Fuente: Elaboracién del autor
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En la cara fFrontal del manual, se encuentra la
siguiente informacioén:

* Historia

e Tipo de cartas

» Objetivo del juego

e Preparacion de cada partida
* Reglas generales

« Acciones del juego

» Como obtener arboles

Figura 70. Manual de instruciones: Cara frontal.
Fuente: Elaboracién del autor

@ @
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En la cara trasera del manual, se encuentra la
informacién detallada sobre los diversos tipos
de carta:

« Arboles nativos

« Semillas / Brotes

e Agua

e Proteccion

¢ Amenaza

¢ Eventos

Cartas Multicolor

Ademas, en esta cara se encuentra informacion
sobre la inclusividad dentro del juego y los
créditos del proyecto.

Figura 71. Manual de instruciones: Cara trasera.
Fuente: Elaboracién del autor

@ @
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“De paseo por el bosque valdiviano, un grupo de
botdnicos recolecté semillas de diversos drboles
nativos para reforestar los suelos degradados
en la zona.

Para asegurar que los drboles crezcan sanos, no
solo necesitards plantar las semillas en tierras ricas
en nutrientes; deberds regarlas y protegerlas
de amenazas como la contaminacién, sequia o
incluso incendios.

Ademds, es vital que plantes diversas especies
para el crecimiento sostenible del bosque, ya que
cada drbol desempena una funcién en su entorno.
Mientras que el Quillay y el Litre revitalizan
suelos, el Peumo y el Arraydn preservan las
aguas; el Maqui y Boldo atraen fauna y salud; y
el Canelo y la Araucaria cuidan el bosque y nos
protegen.

Tu misién serd cultivar las semillas de drboles
nativos para obtener un bosque maravilloso jUsa
tu astucia para hacer brotar tus semillas antes
que el resto y alzarte con la victoria!”

©

Esta es la historia del juego, la cual se incluye
dentro del manual de instrucciones.
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5.7.3
PACKAGING

El packaging de “Brotanica” se compone de una
caja rectangular con tapa, con un volumen de
159 mm de largo, 107 mm de ancho y 28 mm de
alto.

Hecha de cartéon piedra de 12 mm forrado
con papel adhesivo terminacién mate, cada
cara posee la informacion necesaria para
atraer al publico y que éste pueda entender la
premisa del juego, los objetivos, la cantidad de
jugadores, tiempo de juego, edad de jugadores
y otros datos relevantes.

En las caras laterales se encuentran algunas de
las distintas especies presentes en el juego.

Figura 72. Packaging: cara frontal.
Fuente: Elaboraciéon del autor
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En su interior posee un separador que divide
el mazo de “Brotanica” en dos mitades para un
mejor guardado, ademds de servir de soporte
para el manual de instrucciones.

Esta pieza estd hecha de cartulina duplex
impresa con un disefio que recuerda la tierra

donde se plantan la semillas, referenciando a la
tematica general del juego.

Figura 73. Packaging: Isométrica frontal y trasera. Fuente: Elaboracién del autor

@ Figura 74. Packaging: interior. Fuente: Elaboracién del autor @
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@ Figura 75. Packaging: Plantilla acotada de la tapa. Fuente: Elaboracién del autor Figura 76. Packaging: Plantilla acotada de la caja. Fuente: Elaboracién del autor @
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5.8
EVALUACION DEL PROYECTO

El proyecto fue evaluado en el curso de 4° basico de la escuela rural Nicolas Pérez Cardenas, el cual
estd compuesto por 16 ninas y ninos de 9 a 10 afos. Como el resto de los cursos, la mayoria de los
alumnos proviene de familias mapuche, con un grado de vulnerabilidad.

@ Figura 77. Packaging: Plantilla acotada del separador. Fuente: Elaboracién del autor Figura 78. Alumnos a punto de iniciar una partida de “Brotdnica”. Fuente: Elaboracién del autor @
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Para evaluar el proyecto, se dividié el curso en
4 grupos de 4 alumnos, los cuales se turnaron
para probar el juego.

Primeramente, se hizo una explicacién general
sobre las reglas del juego a todo el curso,
detallando el objetivo del juego, la mecanica de
germinar y obtener arboles, los tipos de cartas
y sus efectos, y otros detalles importantes.
Mientras la partida transcurria, el resto de
curso iba aprendiendo a como jugar mediante
la observacion. Luego empezaron a ayudar a
sus companeros para conseguir la victoria.

Una vez terminada la partida, se aplicé una
“Pauta de Validacion” a los 4 participantes, la
cual consiste en una encuesta de 11 preguntas,
varias basadas en la escala de Likert, para
conocer la apreciacién de cada jugador en
términos de jugabilidad, contenidos y mejoras al
proyecto. La herramienta utilizada se encuentra
en el capitulo 9, Anexos. Terminada la encuesta,
los nifios cedia su puesto al siguiente grupo.

Este proceso se repitié 3 veces mas: un grupo
jugaba una partida de “Brotanica”, alguien se
coronaba ganador, se les aplicaba la Pauta de
Validacién y luego cedian el puesto al siguiente
grupo.Cadasesiondurabaentre 15a20 minutos,
y se lograron evaluar 4 partidas, mientras que
otras 2 se realizaron de manera ltdica.

©

Figura 79. Explicacién de las instrucciones.
Fuente: Elaboracién del autor
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De las respuestas de los 16 alumnos que probaron el juego, se obtuvieron los siguientes resultados:

NO LES GUSTO NADA
(12,5%)

LE GUSTO UN POCO

(6,25%)
, :Cuanto
LES GUSTO DEMASIADO )
(56,25%) les. gusto el
juego?
LES GUSTO MUCHO
(25%)

Grafico 27. Resultados “;Cudnto les gusté el juego?”. Fuente: Elaboracion del autor

:Cuan
MUY DIVERTIDO divertido DIVERTIDO
(75%) encontraron (25%)
el juego?

Grafico 28. Resultados “;Cudn divertido encontraron el juego?”. Fuente: Elaboracién del autor

&
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PROTEGER LOS ARBOLES HACER CRECER LOS BROTES
DE LAS AMENAZAS (25%)
(o)
Py MEDIO COMPLEJO (31,25%)
,_Como (12,5%)
encontraron :De qué
FAC'L(“;E E'S%NDER el juego, en se trataba el
términos de juego?
dificultad? ' )
MUY FACIL DE ENTENDER JUNTAR ARBOLES (12,5%)
(18,75%)
REGAR LAS SEMILLAS
(25%) SOBRE SEMILLAS (6,25%)
Grafico 29. Resultados “;Cémo encontraron el juego, en términos de dificultad?’. Fuente: Elaboracion del autor Grafico 31. Resultados “;De qué se trataba el juego?”. Fuente: Elaboracién del autor
" 2
2 ;Que tan
¢Como _Q
importante es
MUY BUENA encontraron MAS O MENOS MUY IMPORTANTE que existan juegos IMPORTANTE
(93,75%) la durac|on de (6,25%) (87,5%) como "Broténica", (12,5%)
las partidas? sobre el medio
ambiente?”
Grafico 30. Resultados “,Cémo encontraron la duracién de las partidas?”. Fuente: Elaboracién del autor Grafico 32. Resultados “;Cudn divertido encontraron el juego?”. Fuente: Elaboracién del autor

©@ ©
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¢{Qué arboles recuerdan que estaban en el juego?

Arrayan Maqui Boldo Araucaria

(*) Nunca estuvo el
roble dentro del juego.

Peumo Canelo Roble (*¥)

Figura 80. Resultados “;Qué drboles recuerdan que estaban en el juego?”. Fuente: Elaboracién del autor

¢{Qué necesitan los arboles para crecer?

LUZ SOLAR
AGUA PROTECCION

TIERRA

Figura 81. Resultados “;Qué necesitan los drboles para crecer?”. Fuente: Elaboracién del autor

@
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{Qué elementos perjudican la salud de los arboles?

Figura 82. Resultados “;Qué elementos perjudican la salud de los drboles?”. Fuente: Elaboracién del autor

ERA UN JUEGO DE CARTAS
(6,25%)

CUANDO PROTEAGIA LOS
ARBOLES (6,25%)

PONER AGUAEN LA
SEMILLA PARA VERLA
CRECER (31,25%)

TODO EL JUEGO
(6,25%)

éQué fue lo ERA ENTRETENIDO

. (6,25%)
que mas te
gusto del CUANDO SALIAN BUENAS
juego? CARTAS(6,25%)
LAS ESPECIES DE ARBOLES
(6,25%)
i QUE JUGAMOS TODOS
LA NUKE MAPU (6,25%)

(18,75%) '

EL AVELLANO MULTICOLOR

(6,25%)

Grafico 33. Resultados “;,Qué fue lo que mds te gusté del juego?”. Fuente: Elaboracidén del autor



Capitulo 5: Desarrollo Propuesta Formal Brotdnica: Disefio de Experiencia Diddctica sobre cultivo de drboles nativos chilenos en las escuelas rurales

JUGAR SIN CARTAS DE

éQué le AMENZAS (6,25%)
cambiarias
NADA, ESTA BIEN ASi .
(87.5%) al juego
para hacerlo
mejor? )
AGRE(}AR MAS ESPECIES DE
ARBOLES (6,25%)
Grafico 33. Resultados “;Qué le cambiarias al juego para hacerlo mejor? ". Fuente: Elaboracion del autor Figura 84. Alumnos haciendo brotar sus semillas. Fuente: Elaboracion del autor
Figura 83. Alumnos jugando “Brotdnica”. Fuente: Elaboracién del autor Figura 85. El juego como acto social. Fuente: Elaboracién del autor
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5.9
GESTION DEL PROYECTO

Para el financiamiento del proyecto, es viable la postulaciéon a diversos fondos concursables, tanto de

entidades publicas como privadas.

FONDOS PUBLICOS

Fondo de Proteccion Ambiental (FPA)

Estos fondos concursables entregados por el
Ministerio del Medio Ambiente financian total o
parcialmente los proyectos relacionados con la
proteccién o reparacion del medio ambiente, la
preservacién de la naturaleza y la conservacién
del patrimonio ambiental.

Fondo Nacional de Desarrollo Cultural y las
Artes (FONDART)

Estos fondos entregados por el Ministerio de
las Culturas, las Artes y el Patrimonio, buscan
fomentar la creacién, produccién, difusion y
acceso a las artesy la cultura en todo el territorio
nacional, fortaleciendo el patrimonio cultural
chileno.

FONDOS PRIVADOS

Programa Apoyo al Des. Tecnolégico (PADT)
Este programa perteneciente ala Universidad del
Desarrollo busca apoyar financieramente a los
proyectos de investigacion aplicaday tecnologia,
con la finalidad de generar condiciones que
permitan que los conocimientos desarrollados
puedan llegar a la industria o a la poblacion.

&

Incuba UDD / Demo Day UDD

Otro programa ofrecido por la Universidad
del Desarrollo busca dar apoyo a alumnos y
alumnis que desena emprender, entregando
no sélo financiamiento, sino que orientacion,
herramientas y una serie de recursos y servicios
para poner en marcha, desarrollar y potenciar
los proyectos.

Brotdnica: Disefio de Experiencia Diddctica sobre cultivo de drboles nativos chilenos en las escuelas rurales

5.10
PRESUPUESTO DEL PROYECTO

El siguiente presupuesto corresponde a la producciéon de 1000 unidades de “Brotanica”.

PACKAGING

PARTE SUPERIOR (TAPA) PARTE INFERIOR (CAJA)

Formato extendido: 212x160mm (cartén) Formato extendido: 209x157mm (cartén)
239x187mm (papel) 236x184mm (papel)

Tipo de cartén: Carton piedra Tipo de cartén: Carton piedra
Espesor: 12mm Espesor: 12mm
Tipo de papel: Adhesivo Matte Tipo de papel: Adhesivo Matte
Color: 4 colores / 0 (reverso) Color: 4 colores / 0 (reverso)
Gramaje: 128 gramos Gramaje: 128 gramos
Cantidad total: 1000 Cantidad total: 1000
Precio unitario: $81 (carton) Precio unitario: $81 (carton)

+5307 (papel) +5307 (papel)

$388 total $388 total

Total: $388.000 Total: $388.000

SEPARADOR INTERIOR
Formato extendido: 146x290mm

Tipo de cartén: Cartulina Duplex
Color: 4 colores / 0 (reverso)
Gramaje: 300 gramos
Cantidad total: 1000

Precio unitario: $282 total

Total: $282.000
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Formato extendido: 388x148mm Valor hora de trabajo: 0,5 UF
Formato cerrado: 97x148mm Horas trabajadas: 400 horas
Color: 4 / 4 colores (reverso) Total en UF: 200 UF
Tipo de papel: Couché opaco Total en pesos chilenos: $7.600.000
Gramaje: 170 gramos
Cantidad total: 1000
Precio unitario: $747
Total: $747.000 Servicio de Corte: $300.000
Costo Total Imprenta: $8.595.000

Formato: 60x90 mm Costo Total Diseno: + $7.600.000
Color: 4 / 4 (reverso) Costo Total Proyecto: $16.195.000
Tipo de papel: Opalina Texturada
Gramaje: 300 gramos
Terminacion: Bordes redondeados
Cantidad: 118 cartas por juego * |os valores expuestos son referenciales y
Cantidad total: 118.000 cartas corresponden a una combinacién entre valores del
Precio unitario: $55 mercado y valores mayoristas, por lo que el valor

final puede ser mucho menor, sobre todo si se
Total: $6.490.000 industrializa la produccién en otros paises.

Figura 86. "BROTANICA", Las Semillas del Bosque Chileno. Fuente: Elaboracién del autor

© ©@
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Grafico 87. Fases de Disefio mediante método The Compass. Elaboracién del autor @
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CAPITULO 7

CONCLUSIONES

Brotdnica: Diseno de Experiencia Diddctica sobre cultivo de drboles nativos chilenos en las escuelas rurales

7.1
CONCLUSIONES GENERALES

“BROTANICA" nacié de lanecesidad de crearuna
nueva actividad didactica que complementase
la experiencia real del plantado y cuidado de
plantas, utilizando conceptos y elementos de la
vida real, traducidos en mecéanicas y personajes
dentro del juego. Fue de suma importancia el
aporte de profesionales y educadores para el
desarrollo del proyecto, tanto en la seleccién de
contenidos como en la forma de transmitirlos al
publico objetivo, integrando la gamificaciéon en
el proceso educativo.

Cuando se validé el proyecto con los alumnos
de la escuela rural Nicolds Pérez Cardenas,
se descubrié que “BROTANICA” no es sélo un
juego que trata de hacer crecer semillas para
obtener un bosque y ganar; es una experiencia
lddico social que invita a reflexionar sobre la
importancia de la cooperaciéon y de nuestro
papel dentro del medio ambiente ;Qué
podemos hacer para cuidar nuestro entorno
natural? Podemos cuidar nuestras plantas,
podemos regarlas, darles luz solar y abono para
nutrirlas, podemos protegerlas de amenazas
como los residuos, la tala o los incendios. Todas
estas respuestas fueron dichas por los jévenes
jugadores de “BROTANICA”".

La correcta seleccion de contenidos revisados
de las Bases Curriculares y de diversas especies
de arboles nativos basados de las encuestas y
entrevistas permitio a los estudiantes asociar
los contenidos del juego con materia vista en

clases y con su propio entorno, reconociendo
arboles que tienen en sus casas o en la escuela,
rescatando los beneficios de cada especie y
entendiendo el por qué son necesarios para la
viday el desarrollo sostenible.

El anélisis de referentes, tanto de propuestas
lGdicas como de estilos visuales, permitié crear
un producto atractivo que va mas alla del
publico objetivo. Los profesores de la escuela
rescataron el uso de los colores, la informacién
que posee cada carta y el trabajo ilustrativo
que tiene cada especie y personaje. Por otro
lado, los alumnos quedaron maravillados por las
cartas que mas se acercaban a su cultura, como
la Machi y la Nuke Mapu, con algunas alumnas
destacando estas cartas como su parte favorita
del juego.

Finalmente, se confirma con este proyecto
que el material didactico tiene el potencial
de enriquecer el proceso de aprendizaje,
complementando experiencias y contenidos
vistos en el aula, siendo una herramienta
de apoyo que debe estar a disposicién de la
comunidad educativa, siendo aplicable tanto en
las salas de clases como en los hogares de los
estudiantes, para nunca perder el habito de
aprendizaje y no olvidar que este mundo lo

hacemos entre todos.
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7.2
CONCLUSIONES PERSONALES

Al terminar este proceso, puedo ver como
“BROTANICA” pueden ser, no irénicamente,
la “semilla” de algo mas grande. Pensando en
las implicaciones de los resultados, es posible
proyectar el juego a otras regiones.

Ya hablamos de como “BROTANICA” puede
disfrutarse tanto en el aula como en el hogar.
¢Pero si integramos otras especies de otras
partes de Chile? ;Serad posible expandir el
juego base? Esto lleva a la reflexién de crear
distintas ediciones de “BROTANICA” para
cada zona del pais, con arboles o plantas
nativas propias de cada regién, como el Chanar
y el Tamarugo en la zona norte o en el Alerce y
el Ciprés en la zona austral.

Se modificardn las cartas y algunos personajes
y eventos, pero la mecdnica y esencia del
proyecto sigue alli: el ser una herramienta
que complemente un proceso educativo y
desarrolla habilidades sociales enlos alumnos,
mientras cultivan semillas, las protegen de
amenazas y hacen brotar un bosque nativo.

Como reflexién final, espero que este proyecto
sirva de ejemplo del aporte que puede tener el
Disefio para mejorar la vida de las personas:
al intervenir un momento educativo con la
aplicacion de una experiencia ludica, puedes
“plantar una semilla” en el corazén de las
personas, para que traten a la naturaleza con
respeto y, por consiguiente, creando un Futuro
mas verde, mas sano, mas sostenible.

Brotdnica: Disefio de Experiencia Diddctica sobre cultivo de drboles nativos chilenos en las escuelas rurales

Gréfico 88. El autor apoyando a los jugadores de “BROTANICA". Elaboracién del autor
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9.1
INSTRUMENTOS

9.1.1
ENCUESTA ALUMNOS
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9.1.2
ENTREVISTA OSCAR BURGOS
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9.1.3

ENTREVISTA ALFONSO RIQUELME

Entrevista
Qscar Burgos

Prafesion:

Cargo:

Dimensién 1 - Medioambiente

1, (Cuiles son Las especies de drboles nativos mids comunes de esta regién/zona?

X}

. ¢Cuidles son Las especies mas faciles de cultivar o plantar?

w

L LQué para plantar |

s

. ¢Cuilll &5 &l proceso de cultivo de drboles nativos?

2

L pQud ita para cuidar los ya

-

. ¢Cudnio tiempe le toma a un arbol native el ser independiente del humano?

-

. {Qui beneficios traen los drboles natives a su entorno?

3

. ¢Qué diferencia alos érboles nativas de los drboles “extranjeros 7

w

. ¢Cuiles especies de drboles nativos tienen una mayor canga simbolica / son
més para las comt

Dimensién 2 - Educacion

1. jConoce cursos o talleres di e 1ados con

&l cultivo de drboles nativos? De ser asi, por favor de axplicar brevemante

2. yConoce de programas, cursos o talleres dictados fusra de colegios
relacionados con ¢l cultive de drboles natives? De ser asi, por favor de explicar
brevemente

3. (Qué cree usted que saben los nifos de 10 a 12 afos sobre los drboles natvos y
su cultivo?

. (Qué deberian saber los nifios de 10 & 12 afos sobre los Arboles nathwos y su
cultivo?

5. ¢Porqué cree usted que s importante que los nifios desde temprana edad
El Hivoy culi
6. :Qui ial i i @ el cultiva de y cuidado de drboles nativos?

bl

Qué material podria apoyar a la experiencia de cultivar y cuidar los drboles?

=

&Como se puede promover ¢l cultive y cuidado de drboles nativos a estudiantes
de 10 a 12 afios?

=

iCdmo podrla la disciplina del disefio aportar en la promocidn del cultivo de
drboles natives?

10, LAl reflaxdones fi ionadas con la ¥
pramocion d drboles

Entrevista
Allonso Riguelme

Profesion:

cargo:

Dimensién 1 - Comunidad

-

. £Como esla relacion de la escuela con su comunidad?

2. jQué caracteriza a la escuela y o su comunidad? (Qué e da identidad?
3. ;Cuiles son las activi que se raali L Ul de impartir
clases?
4. ;Porquéla escuela estani la Villa La i
Dimensién 2 - Escuela

5, Anivel general, ;Como son oS alumnos que asisten a la escuela?

. £Codmo esla relacion entre docentes y alumnado?

-

£Qué dificultades tienen los profesores al momento de hacer clases?

&

LCamo legran motivar a los alumnos en las clases?

B, JQuér usan los para hacer sus clases?

10, LQué tipo de clases Son las mas enriquecedoras para los alumnos?

11. JComa sa Integra el D el ! I la escuela?

12..Qué al D il a
escuela, y cémo los alumnos participan de ellas?

13.46nq en temas on el D 7

14, L Queé api pera que los alumnos manejen que est
con el desarrolle sostenible?

15, L Coma se puede reforzar aquellos aprendizajes relacionados con el desarrollo
sostenible?

16. i Por qué conslderaria importante que los alumnos adquleran y refuercen
izaj i con el D ible?
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9.1.4

PAUTA DE VALIDACION

Pauta de Validacidn

L {Cudnio bes pustd o pege?

Nada un poco

Mucha

a1

bugador 2

Sugador 3

sgador &

dugador &

2 iCuin

Moy aburida Abwrride

M o Menis

Wy Didiniss

Jemadar 1

Sgador 2

sgader §

hagadord

Jogador §

3. w(ema encontraron el juego 6 cuanto a compleidad? |

Riglas, hecinica)

Muycomplela | Compleia

Jegador 1

hegador 2

Fegador 3

hgador 4

sgader 5

4. (Cheme encontraren s duracién st L panida?

Muy maks

dugador 1

bgador 2

segadar 3

bogador 4

segador 5

. Do qud i tratabe

Jugador 1

begudor 2

Segadar §

begador s

iLreen que

ugador |

ugador 3

lugasor 3

Jugador 4

Jugador §

L it arbobes recuendan gue Rabia en o jeegod

Jugador |

Jugador 2

ugador 3

Jugador 4

Iugador §

4Gk napcitans kon rbuoben para crpcer?

Jugador |

tugsdor

tugador 3

hugasi d

Iugator s

et elementos perjudican La salud de ks drboles?

Jugador |

Iugador 2

ugador 3

Jugador &

Jugador §

£t o o Gue mis. les guitd del ega?

Jugador 1

Iugador 3

tugsdor §

Iugador &

hgetor §

(et e cambiarian ol fsgo pars que 68 mejar?

tugsdor |

hugaor 2

Jugador 3

ugagor &
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9.2
RESPUESTAS ENCUESTAS

Escanee el cddigo QR

paraingresar a la
carpeta Google Drive
con las 32 respuestas
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9.3
TRANSCRIPCION ENTREVISTAS

9.3.1
ENTREVISTA OSCAR BURGOS

Tema 1 - Arboles Nativos
¢Cuadles son las especies de arboles nativos
mas comunes de esta regiéon/zona?

Las especies que mds debemos destacar: el coihue,
el canelo, el conocido avellano, el peumo y el
olivillo. Si te vas a la cordillera de Nahuelbuta,
ahi puedes destacar las araucarias. Y si te vas a
los Andes, acd, en el Ralco Lepoy, también tienes
manchones de bosque de araucaria. Pero dentro
de los nativos, que también son hermosos, tiene el
belloto, el hualo, que es menos conocido, la luma,
con el Lleuque. La luma que es de una madera muy
dura y por eso se usan para dar los lumazos. Hay
otros que se cononce menos: el Pitao y el Queule.

Entonces tiene una gran diversidad de nativos
que parten en el centro sur y que abarcan hasta,
te digo, el extremo sur, pero que se da mucho en
el Biobio, pero ligado mds a las zonas cordilleras,
naturalmente. Si no pasa a ser mds artificioso,
porque hemos perdido muchisimo de todo el
bosque nativo en la region. No hemos protegido.

Hay mucha actividad forestal aca en la zona:
lo agricola y forestal ha sido lo que nos ha ido
deteriorando en lo que es la sustentabilidad. Fijate
que quizds, como una reflexion para la primera
consulta, cuando tu te vas a las alturas a buscar
los “bosques” puros, cuesta encontrar manchones
de bosque puro. Casi todo es renoval. Me refiero a
que fueron arrasados y vuelven a tener tu bosque
nativo, porque no ha tenido mds importancia

econémica, pero ha arrasado con todo. Y ahi
comienza como una mezcla de drboles nativos
también con la flora exdtica, que las principales
son el pino insigne y el eucalipto.

El pino, el eucalipto como simbolos de aquellas
especies exdticas que te comienzan a incorporar
hastaen los parques nacionales. Si tt te vas a Ralco,
te das cuenta de que tienes pino mezclado en la
zona donde debia tener exclusivamente nativo.
Pero es porque ya se incorporan al ecosistema.
También por los danos que ha producido y ahi
comienzan a incorporar no solamente otra flora,
sino otros animales.

¢{Cuales son las especies mas Faciles de
cultivar o plantar?

Son mds fdciles de que crezcan sin tanto cuidado
humano, por ejemplo. Fijate que ahi tienes que
hacer un par de definiciones: Si es en la escuela,
si es en comunidad, si es urbano, si es rural. Y ahi
depende de tus espacios.

Porque uno dird los castanos, puedes producirlos,
pero en una cantidad enorme de plantas. Pero
tienes un problema: que cuando comienzas a
plantarlo, su altura puede llegar a los quince
metros. Entonces, tienes que tener espacios para
mantenerlos.
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O si no, tienes que pensar en tenerlos en espacios
mds reducidos y pensar en trasplantar. Lo mismo
que en otras especies. Fijate que te saqué un
listado. Dije yo: ;qué pasaria con el Quillay, el
Peumo? Que tienen buenas caracteristicas, sobre
todo el Peumo, para poder diversificarlo y poder
hacer una plantacion interesante. El Quillay
tiene la gracia de ocuparlo en diferentes tipos de
infusiones. Ademds, entre ellas para hacer lavados,
shampoos, etc. Pero hay otro que se multiplica
fdcilmente: el Litre, pero no es muy querido por
mucha gente, por el tema de los cuadros alérgicos.
Es uno de los mds importantes que tenemos en el
sur de Chile. Y que crece muy rdpido.

El otro muy positivo para el desarrollo en lugares
que lo llaman muy hermoso, es el arrayan. Tiene
canciones también: “El arraydn florido”. Es muy
clarito por su caracteristica corteza, que tu lo
observas que se escama y es mds rojiza. Entonces
es muy caracteristico y ademads tiene una flor muy
hermosa.

Por eso te digo, depende mucho de los espacios,
de las caracteristicas que quieras de crecimiento.
Entonces, de esos, resalto siempre al Quillay como
un drbol mds comun pero nativo. Y el arraydn,
también por su uso para lena. Entonces, uno puede
tener consumo de lefna sustentable. Siempre lo
sustentable tiene que estar presente en el andlisis
que uno realiza de las especies arbéreas a ocupar.

¢{Qué se necesita para plantar arboles nativos?

Lo mds importante es definir bien el tema del
acceso al agua y el acceso al nutriente, porque si
ta vas a plantar especies, vas a definir de donde
sacas el compost. Supongamos que de la escuela,
de los residuos sélidos domiciliarios. ;Por qué?
Porque todo lo que queda en la escuela, en cuanto
a restos ligados a la alimentacion y al manejo de
Jjardines, hay que evitar que sea basura. Entonces,
todo eso lo sacas para producir compost a través
de la lombricultura o a través de aboneras. Cosas
simples, pero muy interesantes.

Elcompost es el producto desecho de la lombriz, la
cual se come todo el resto alimenticio que queda
del colegio, que siempre queda mucho, evitando
lo que sea dcido, y lo que esté cocido, me refiero
a ya preparado como alimento. Ni los restos de
carne ni huesos que tampoco se ocupan. Todo lo
demds, el 100% de lo verde, que es la principal
basura que, entre comillas, tienen los hogares,
uno puede lograr que desde las casas los ninos
traigan estos restos, los profesores los traigan.
Y td, en promedio de tres a seis meses, ya estds
produciendo compost. ;Por qué te resalto eso?
Porque eso habla de sustentabilidad. ;Como
manejo mis plantitas, mis arbolitos? Mitad tierra,
mitad compost. Mezclo, y esa es mi base para ir
plantando las diferentes especies arbéreas que
quiero comenzar a desarrollar. Pero tengo que
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darle caracteristicas: debo elegir el tiempo y la
ubicacion. Tiempo, debo desarrollar todas mis
plantaciones en otono-primavera; debo preparar
la superficie del suelo; debo tener claro donde voy
a plantar, dejar estos agujeros en el suelo, o si lo
voy a hacer en otro tipo de maceteros o terreno.
Donde debo también poder rellenar, preparar
estos agujeros de terreno con los nutrientes
respectivos.

Debo tener, si necesario, las macetas. Debo tener
la ubicacion clara de cada una de mis plantas. Es
decir, debo hacer planificacion.

¢{Cual es el proceso de cultivo de arboles
nativos?

Uno, tener definido tu terreno. Dos, el tipo de
plantas que vas a poder plantar ahi para poder
definir bien el acceso a tu agua. Tres, definir
el acceso al agua. Cuatro, definir si vas a ser
productor tu de compost. Y eso es muy importante
en una escuela, es mejor definir que td vas a
producir el compost, porque si no comienzas
tienes que pensar en comprar y el comprar no es
adecuado, porque no es muy educativo.

Porque te pueden vender de todo y te van a vender
la planta hecha; frente a eso, no es solamente que
ahorres. Puede salir hasta mds caro el producir,
pero ahi tiene todo el trasfondo educativo: ahi

puedes colocar de etapas al proyecto. Todo lo que
es experiencial es stper valioso y creo que queda
mds en la memoria que ver como llega el saco ya
listo, a producirlo uno mismo.

Y lo otro que hay que tener muy presente es el
recurso humano: desde la visién técnica de quién
va a ser la asesoria de una educacién ambiental,
quiénes van a ser su base técnica para desarrollar
el proyecto, quienes serian los profesores y
dirigentes especializados. Dirigentes con bastante
voluntad y conocimiento quiénes van a ser los
receptores.

Ademds, si tu espacio, y yo te recomiendo que
sea asi, tiene que ser de plantacion y mantencion,
entonces réplica en la escuelay en domicilio. Y ahi
ocupa la tecnologia ;Por qué? Porque no puedes
hacer ninguna actividad sin una planificacién que
incorpore evaluacion continua, permanente, de
todo lo que realizas en base a tu planificacion. Y
la planificacion debe tener objetivos generales y
especificos, y sobre esto, las actividades que vas a
desarrollar para cumplir tus objetivos especificos.

En base a todo eso, tienes que tener definidos
los indicadores de dos tipos: De proceso, que
van avanzando; y finales, o de éxito. Si defines
solamente indicadores de éxito, tu proyecto va al
fracaso. ;Por qué? Porque eso demora mucho. Los
de proceso te permiten ir revisando el avance. Por
ejemplo, un objetivo de proceso seria el impartir
las capacidades y el conocimiento para poder
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desarrollar, el poder instalar un espacio para el
crecimiento o la produccion de drboles nativos. Y
un objetivo final es el hecho de que los alumnos
sepan como cuidar los drboles.

¢{Qué se necesita para cuidar los arboles ya
plantados?

Los drboles ya plantados, fijate que independiente
de que uno ya lo tiene ahi, tiene que tener limpieza
inicialy limpieza permanente. La limpieza pasa por
mantener un terreno que sea adecuado y que uno
no lo contamine, un terreno donde uno mantenga
el respeto hacia el drbol, ahi le incorporas valores.
A propdsito, la educacién ambiental se basa en
valores. Entonces, eso es muy positivo para la
escuela porque se relaciona con lo humano y
también con lo divino.

Entonces, la necesidad del cuidado y plantado
esta en el concepto de proteccion. ;Dénde lo
ubico? ;Qué actividades puedo realizar en el
entorno? ;Cémo va a ser el riego? ;Cudnta agua
voy a permitir que esté y como logro en mi
planificacion que este riego se mantenga en el
curso? La planificacién, sobre todo planificar
cuando la escuela estd cerrada porque justamente
son los meses mds calurosos y mds secos cuando la
escuela estd cerrada.

Hablando de esto del riego, ;con cudnta frecuencia

es necesario regar los drboles? Va a depender de
la época del ano y de la especie: si piensas en un
canelo, prdacticamente lo tienes que tener al lado
del rio, tiene un riego muy marcado, por eso los
canelos crecen realmente donde tienes cursos
de agua. Entonces, va a depender de la especie
para poder incorporarle mds agua. Las especies
exoticas te ocupan mucha agua, los nativos te
ocupan bastante menos agua porque te protegen
mds el suelo.

¢Cuanto tiempo le toma a un arbol nativo el
ser independiente del humano?

Lo vamos a mezclar con la pregunta anterior,
si te parece, porque cuando uno dice que son
independientes del ser humano, la realidad es que
los drboles no comparten el mismo origen. Fijate,
son parecidos: El humano y el drbol tienen sangre,
tienen corazon, respiran, sienten, piensan, pero no
ocupan la misma posicién en el sistema ontolégico.
Eso se refiere a que los drboles, por naturaleza y
por desarrollo, estaban antes de la aparicion del
hombre. Entonces, es al revés, el hombre necesita
al arbol.

El drbol nativo, los bosques nativos son tan
autosustentables. En las zonas donde estdn
pristinos, solos, sin intervencion del hombre,
no hay incendios. Pero ;cémo? Por la humedad
que tienen. Si se produce, por ejemplo, un rayo,
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que es mds dificil que se produzca un incendio,
se auto apagan. ;Por qué? Porque estdn en un
entorno humedo, un entorno que no permite la
proliferacion del fuego.

Entonces, yo tomo la pregunta y digo al revés: el
drbol, si es que yo lo estoy plantando, donde yo lo
estoy desarrollando, para que sea independiente,
debemos tener en claro en qué ambiente lo vamos
a colocar para que pueda tener este riego que se
lo va a dar solamente la naturaleza.

Si yo estoy creando las plantas, van a ser siempre
dependientes del hombre. Pero si lo relacionas
con la longevidad del drbol: el arraydn, 70 anos.
Mira, vive menos que nosotros, digamos como
promedio, porque la esperanza de vida del hombre
estd en 78 anos y la mujer en 82 como promedio,
en Chile, y para el planeta. Pero, el arrayan, el
coihue... el coihue puede tener... el coihue se nos
arranca en anos, pero no tanto como el roble. El
roble podemos tener especies que llegan a los
varios siglos. Y el alerce ya es algo extraordinario:
5000 anos. 5000 mil anos como nada. La lenga,
hay especies que han llegado a los cinco siglos.
También tienes a la araucaria, que también llega
a ser milenaria.

Entonces, vas viendo toda esa diversidad de
tiempo que pueden durar estas especies. Aunque
uno se entusiasma con la araucaria, la va a tener
en crecimientos prolongados, durante... bueno...
puedes tener una tremenda plantacion e irlos

separando en cantidad de meses, en cantidad de
anos, y puede tenerlos creciendo veinte anos, y
tenerlo a cuatro metros de altura sin problema.
Pero, se te hacen mds longevos, dependiendo del
tipo de especie que quieres tener.

¢{Qué beneficios traen los arboles nativos a su
entorno?

Lo principal, cuando hablas de lo nativo, ahi te
coloco el término diverso. Pero lo primero, son
sumideros de carbono: Absorben CO2 y ahi viene
el proceso de la fotosintesis. Son nuestro aporte
esencial para el efecto invernadero de nuestro
planeta y evitar con eso el calentamiento global.
El efecto invernadero siempre ha existido y es
absolutamente necesario para la vida, si no, la
vida no existiria. El problema es el calentamiento
global.

Otro tema positivo de lo que da el bosque nativo
es la liberacion de oxigeno y la captacion de
agua. El asentamiento de humedad es un aporte
extraordinario para mantener la temperatura
del aire. Forman suelos fértiles, esa es una parte
esencial. Evitan la erosion: el bosque nativo evita
la erosion y evita el deslizamiento de tierras que se
ve hoy dia. Evita las avalanchas.

Mantiene los rios limpios y navegables. Preguntale
al rio Biobio, que ahora no es navegable: era
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navegable hace ciento cincuenta anos atrds.
Son captadores de agua para los acuiferos y son
refugio para la fauna.

En resumen: reducen la temperatura del suelo,
son captadores de agua y son amortiguadores de
la erosion. Propician el establecimiento de otras
especies: son casa para la diversidad. Regeneran
los nutrientes del suelo y son productores de
nitrégeno. Protegen la biodiversidad de los
ecosistemas.

Todo eso no lo hace la plantacion. Ademds,
algo diddctico para los nifos: Los bosques son
blanditos, por eso uno tiene que seguir solamente
el sendero. Cuando tu sales del sendero, te das
cuenta de que entras a un colchén. Ese colchén, si
td lo comienzas a pisar, comienzas a apelmazarlo
y al apelmazarlo, evitas que sea un captador de
agua. Por eso comienza a escurrir.

¢Qué diferencia a los arboles nativos de los
arboles “exoticos”?

La diferencia bdsica es que las especies nativas
viven en una zona determinada. El drbol nativo
no aparece en cualquier lado, sino en una zona
determinada. Son espontdneos y naturales porque
estdn ahi, no porque yo los llevé, sino porque la
naturaleza, por sus caracteristicas, lleva que ahi se
desarrollen.

Otra caracteristica del nativo es que se hace
parte de la vegetacion de la regién. Por eso no
estdn en otras regiones, porque son de la zona,
ese es su habitat natural, y no es producto de la
intervencion humana.

Detalle trascendente: No tener intervencion
humana no es ni intencional ni casual. Por eso
cuando tu traes drboles de otros lugares, por
mucho que los plantes, si no los mantienes y son
drboles de otras zonas que no son de acd, no te van
a servir. Fijate que los pinos, para que te sirvan,
tienes que mantenerlos intervenidos: tienes que
hacer raleo, tienes que aplicar diferentes quimicos
o hacer control biolégico de plagas.

Tenemos drboles que también son endémicos, es
decir, propios de la zona. Solamente estdn aqui.
Aqui tienes ejemplos: el local Quillay, el Hualo,
el Peumo, el Litre... son de aqui nada mds. Y
tiene especies de alld, que son de allé nada mds
y estdn protegidas. En Chile deberiamos tener
mds proteccion, pero tenemos especialmente
protegida la Araucaria chilena, el alerce y la palma
chilena.
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¢Cuales especies de arboles nativos tienen una
mayor carga simbélica / son mas importantes
para las comunidades?

Aparte de lo hermoso del drbol, partamos con
el Canelo. Para el pueblo mapuche, es el drbol
sagrado, de gran significado en lo social y en lo
cultural. Esta especie es la mds importante para la
medicina tradicional mapuche: ocupan las hojas,
ocupan la corteza... las hojas para infusién, la
corteza para hacer cocimiento, pero todo con el
concepto de espiritualidad, respeto, y ademds de
eso, de ubicacién geogrdfica ancestral. Simboliza
el “eje cosmico” o lo que denominan el “axis
mundis” y es un punto de interseccion en el plano,
la comunidad mapuche lo explica muy bien, lo
definen horizontal de la tierra, o que es el mapu
tierra, y definen con el canelo el centro, lo que es
central en el mundo: el canelo esta asociado a la
pazy lajusticia.

Otro drbol fantdstico, naturalmente hay que
nombrarlo siempre, la araucaria. Alimentacion.
Sus semillas, el pinén, constituyen la fuente de
alimentacién para la comunidad, sobre todo
mapuche, y hablando de nuestra zona, a la
comunidad mapuche pehuenche. Tienes el pindon
para consumo directo, o molido para incorporarlo
a las comidas diarias en vez de la papa; lo puedes
incorporar a la sopa, al pan y a otros alimentos.
Fijate que, asi como el canelo es paz, es justicia,
la araucaria va ligada mucho a la proteccién, a
la proteccion de la hermosa y frdgil naturaleza.

Entonces ahi tienes drboles de mucho contenido
valdrico, simbélico, pero ademds de eso, dentro de
la espiritualidad.

Para mi entender, son los dos mds destacados.
ZY un tercero? Alli puedes destacar varios, pero
Jjustamente aquellos que se dedican mds a la
medicina mapuche, uno dice, ;Cudl aparte del
canelo y la araucaria? El maqui. Cuando uno habla
del maqui, también lo hace desde la vision de la
cultura de la medicina: acuérdate que la medicina
mapuche y occidental, “la nuestra”, técnicamente
estdn al mismo nivel, tan asi que por eso nosotros
tenemos la medicina intercultural y tenemos
hospitales que son de familia y comunidad
ligado a la interculturalidad, porque ya existe
un reconocimiento oficial. Entonces todas estas
plantas, arbustos y drboles que los liga a la
medicina, tienen mucho contenido.

Y el otro también que habria que destacar es el
avellano. El avellano por temas de alimentacion.
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Tema 2 - Educacion

¢Conoce de programas, cursos o talleres
dictados en colegios relacionados con el
cultivo de arboles nativos? De ser asi, por
favor de explicar brevemente

Principalmente en diferentes escuelas, y aqui
en Biobio se da mucho en Los Angeles, si tienes
tiene algo positivo es que todas las escuelas estan
certificadas ambientalmente. En algunas de esas
escuelas se estan desarrollando programas de
arborizacion, pero estos se desarrollan a través
del programa del Ministerio del Medio Ambiente,
que al final se focaliza en la municipalidad desde
el punto de vista de que la escuela se certifico
y postulé a proyectos del Ministerio del Medio
Ambiente.

Esa es una fuente de financiamiento para las
escuelitas pequenitas mds pobres, que pueden
postular con mds puntitos para poder sacar
estos estos proyectos. Y con este programa de
arborizaciones es para plantar drboles en su
escuela y a su alrededor, depende de la escuela.
¢;Como lo disenas? Ahi si es pega de la escuela ;Va a
ser para la comunidad a través de los estudiantes?
cVa a ser para las casas de los alumnos? Etc.

Y lo otro a lo que puedes postular en las escuelas
es a la arborizacién a través de los programas de
CONAF. Son las dos fuentes principales que tienen
los establecimientos educacionales. Lo otro ya son
fundaciones sin fines de lucro que también estdn
funcionando en la regién: la fundacién Pehuén es
una buena fuente de apoyo.

¢Conoce de programas, cursos o talleres
dictados fuera de colegios relacionados con
el cultivo de arboles nativos? De ser asi, por
favor de explicar brevemente

Hay diversas fundaciones en el pais que se dedican
a dar apoyo en esta linea, pero no es que sean de
fdcil acceso, pero si tienes fundaciones que te
pueden permitir ir postulando. Hay una que se
llama cooperativa Lemu y otra fundacion Nicleo
Nativo. Entonces hay varias en que uno puede
pensar en poder postular y que relativamente
puedan funcionar en algin momento.

Puedes pensar que hay especies de drboles van a
crecer en tanto tiempo que lo vas a dejar en la casa
de los alumnos, a cuidado del alumno, mientras
esté por ejemplo en la escuela. Durante estos
anos, la forma de evaluar va a ser la fotografia
que muestre cémo ha ido creciendo, y cuando
llegue a tal altura vamos a hacer el trabajo con
la escuela para el trasplantado. ;Dénde? En la
escuela o alguna drea publica.

El gran problema de estos programas es que
tienen que tener continuidad. Donde siga el
profesor, donde siga la comunidad, donde
entusiasmes y dejes “algiin premio” porque has ido
a manteniendo con vida tu arbolito.
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¢{Qué cree usted que saben los nifios de 10 a
12 afos sobre los arboles nativos y su cultivo?

Por los programas de escuela, los nifos ya saben
que son captadores de la contaminacion del aire,
entonces saben que captan CO2. Los nifios saben
en cierta forma, quizds no se ha explicado con
tanta claridad, que protegen el suelo. Los nifos
también saben que donde hay drboles nativos, hay
belleza escénica.

Los ninos saben que donde el drbol muere, la tierra
se vay se pone fea. Los nifos dicen eso: “La tierra
no estd linda, estd como seca”. Entonces los nifos
saben que el drbol se relaciona con el agua, se
relaciona con lo verde, se relaciona con el aire mds
puro. Entonces, se relaciona con la buena salud de
las personas, se relaciona con alegria. El nifo esto
lo capta y lo expresa en diferentes formas.

También son zonas de juego y zonas de proteccion,
aunque no solo desde el punto de vista de la
radiacion de la luz solar: saben que, cuando llueve,
se pueden proteger bajo el drbol. Y cuando no
tienes drboles, no tienes sombra, la lluvia pasa
fuerte. Hay un concepto que dijo un diputado
que se hizo senador: “Los drboles son realmente
refrigeradores ambientales”.

¢Por qué cree usted que es importante que los
ninos desde temprana edad aprendan sobre
arboles nativos y su cultivo y cuidado?

Desde una vision global, es absolutamente
trascendente para la sustentabilidad hablando
de nuestro pais, de nuestra region, de nuestra
comuna, que nuestros nifos sean aquellos que
se desarrollen y crezcan en torno a lo verde,
en torno a lo nativo. Porque les vas a entregar
valores ligados a la sustentabilidad y valores
ligados al respeto al ambiente: si haces eso, vas
a tener futuros ciudadanos que sean promotores
de la conservacion, promotores de la preservacion
de la naturaleza. Van a ser carifiosos con el
ambiente y no serdn como somos ahora, grandes
consumidores.

Lo mds negativo para el medio ambiente es que
sigamos creciendo eternamente. La estrategia
ambiental mds amigable con el planeta es el
decrecimiento. No hay que crecer. Es tan extrano
pensar en que para crecer, hay que ser unos mds
chicos, pero el decrecimiento consiste en que tu
no puedes seguir consumiendo todo en el planeta,
porque el planeta es finito.

Resumiendo, es esencial que les demos la
oportunidad de poder desarrollarse en torno a lo
verde, en torno a lo sustentable, y en torno a lo
nativo. Es esencial para que puedan ser hombres
y mujeres mds responsable con la naturaleza y
colaboradores de poder adaptarnos al cambio
climdtico.

Brotdnica: Disefio de Experiencia Diddctica sobre cultivo de drboles nativos chilenos en las escuelas rurales

Fijate que otro detalle importante es que ellos,
con eso, fomenten la belleza escénica. Que
sean amorosos con el medio ambiente, con
eso, tu contribuyes a lo que se denomina la
responsabilidad socioambiental y entregas valores
de sustentabilidad, de empatia, de respeto, de
cuidado ambiental. Creas responsabilidad, avanzas
en lo que es el concepto de corresponsabilidad y
de cogestion ambiental para nuestra naturaleza.
La naturaleza tiene que estar con nosotros. No la
debemos de estar sola.

Cogestion y corresponsabilidad.

{Qué material educativo existe sobre el
cultivo de y cuidado de arboles nativos?

Hay muchisimos materiales educativos que
debieran implementarse en las escuelas, pero
eso depende de las mismas escuelas. Hay buen
material realmente, a mi los que mds me han
gustado son los de una autora que se llama Ana
Maria Dielteal: ella tiene hermosos libros ligados
a lo que es el manejo sustentable en lo que son los
espacios educativos.

Ahi tu tienes mucho material en el drea del
Ministerio del Medio Ambiente, en el drea de
Educacion Ambiental, que es material descargable.
En lo que es la pdgina del Ministerio de Educacion,
en el drea de Educacion y Medio Ambiente también
tienen mucho material descargable ligado a esto.

En la pdgina de CONAF, también tienes la pdgina
ahi donde esta Forestin. Tienes mucho material
hermoso ligado a lo que es la sustentabilidad y el
manejo de los drboles nativos. Y también tienes
esto: en el drea del Mineduc, ahi hay un drea
llamada “Bosques: mucho mds que madera” para
educacion bdsica. En el drea del Mineduc.

En el drea de la pdgina del Ministerio del Medio
Ambiente tiene un drea que se llama “Manuales
de técnicas bdsicas”, alli tienes guias diddcticas
para la siembra de drboles nativos en peligro de
extincion.

CONAF, Mineduc y Ministerio del Medio Ambiente.
Tienes buenos materiales, principalmente
son libros y guias. O manuales para realizar
actividades. Las guias van dirigidas al profesor
para realizar las actividades en los diferentes
niveles. Ademads, tienes asignaturas transversales
que hablan de sustentabilidad.

¢{Qué material podria apoyar a la experiencia
de cultivar y cuidar los arboles?

Eso hay que desarrollar. Hay un tema que uno
le llama “granjas educativas” para desarrollar
experiencias. Los parques “sustentables”, ligados
al buen manejo urbano y rural. Que, como buena
politica de gobierno, fueron parques que se
implementaron en varias localidades del pais.
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Pero hay que incorporar lo que significa el parque
y la vision sustentable de los parques, llevando
la educacién ambiental a las diferentes acciones.
Por ejemplo, hay programas en la comuna de
Chilldn, Los Angeles, Temuco, en Aysén, que son
los programas ligados a la contaminacion. Estos
programas ligados a la contaminacion, hay que
colocarles también educacién ambiental.

Ylootro, hay que incorporar, ademds de esto, en los
programas que hay dentro de todos los municipios,
licitaciones importantes: los puntos limpios, la
recoleccion de residuos sélidos domiciliarios, la
disposicion final de los residuos domiciliarios
y la riega de parques y jardines. Esas cuatro
licitaciones, que estdn en todos los municipios del
pais, deberian tener dreas dedicadas ala educacion
ambiental, en coordinacion con las escuelas, en
coordinacién con salud... que permitan hablar
de sustentabilidad y ahi incorporar lo verde, la
naturaleza.

¢Como se puede promover el cultivo y cuidado
de arboles nativos a estudiantes de 10 a 12
anos?

Incorporando el tema de la sustentabilidad
transversalmente en todas las asignaturas.
Incorpordndolo también como una politica
municipal, independiente de que ahora la
educacion ya no va a depender de los municipios
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directamente, pero tiene que existir una politica,
es decir, algo permanente que trabaje en los
temas ambientales.

Y poder realizar un trabajo mds directo entre
lo que significa esta aplicacion transversal con
lo que es tener escuelas mds ligadas al medio
ambiente, como aquellas que estdn certificadas
ambientalmente y que lleven esto mds a la
prdctica ambiental.

Trabajo directo. E incorporar también estrategias
de capacitacién permanente ligadas a los
profesores que tienen encargados o que sean
mds lideres en estas dreas ligadas al ambiente en
general.

¢Como podria la disciplina del disefio aportar
en lapromociondel cultivo de arboles nativos?

Primero, porque promover los drboles nativos
debe estar ligado absolutamente a los temas
educativos ambientales, es decir, ligado a la
educacién ambiental.

El disefio, uno diria, va a ir en lo actual. Fijate que
uno diria “;Qué tipo de material debemos preparar
para el alumno, para la comunidad educativa?” Y
ahi el disefador debe estar presente. Uno dird
en lo grdfico, ya no ocupamos papeles, ya no
ocupamos dipticos.
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Educativamente, el pdster que pegamos en la
muralla ya no sirve. Entonces, ;Qué es lo que
vamos a hacer en el material educativo? Es parte
delaporte, pero también tenemos que tener disefio
del espacio. Entonces, uno dird “sVamos a ir a lo
virtual?” Absolutamente a lo virtual. Incorporar la
redsocial, incorporar el diseno ligado no solamente
al material grdfico, que si tenemos que poder
desarrollar en lo virtual, sino también al espacio
que vamos a ocupar. Ademds de eso, el disefiar en
el ambito creativo los espacios a intervenir en la
comunidad, dentro del establecimiento y fuera del
establecimiento.

El otro punto, que lo considero que es parte del
diseno, es el poder clarificar los mensajes en
forma diddctica para los diferentes grupos etarios,
profesionales, técnicos, y los diferentes niveles
educativos a los que debe llegarse, cumpliendo los
objetivos que estén claros en la planificacion.

Todo esto tiene que ser comunitario. Comunitario
y con “participacion”: si no le das participacion
vinculante a la comunidad educativa en su entorno
completo, estos proyectos, trabajos, dejan de ser
sustentables. En el tiempo, en el mediano y el largo
plazo, se anulan absolutamente. ;Se te secaron
los drboles? Ese es un indicador. Un indicador de
largo plazo es el darbol vivo, y el drbol que muere es
triste, pero ese es un indicador de sustentabilidad
de tu proyecto.

La planificacion incluye el agua ;Y cémo lo van a
hacer? Tu tienes sistema de riego que lo pueden
mecanizar, de tal forma que los estanques por
goteo te alcancen para tantos drboles en un mes.
O puedes tener una colaboracion de una persona
que vaya a llenar tales botellas, tal vez estanques,
una vez a la semana, una vez cada quince dias,
y ahi tienes que hacer los cdlculos para que te
permitan tener esa zona humeda de tal modo de
que no muera el drbol. Siya han hecho un proyecto
igual al del otro ano, y murieron los drboles,
bueno, el proyecto va a hacerlo de nuevo, y eso es
absolutamente malo. ;Por qué? Porque va a llevar
a la muerte a la especie arbérea nuevamente, y
eso es muy negativo para el nifo, porque le estd
ensenando experiencias negativas, le estd dejando
que su trabajo no sirve... Deja varios mensajes que
no son positivos, pero hay que aprender de la mala
experiencia.

Por eso tu proyecto siempre tiene que tener
evaluacion. Y la evaluacion es constante,
permanente, y debe permitirte el cambio. Asi con
eso modifican los errores. Si tus indicadores estdn
mal diseniados, tampoco te va a servir.
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¢Algunas palabras o reflexiones Finales
relacionadas con la educaciéon y promocion
de cultivo de arboles nativos en escuelas/
colegios?

Yo creo que una de las cosas que uno tiene
que dedicar tiempo es a la reflexion de la
planificacién: si no planificas adecuadamente
lo que vas a realizar, comienzas a desarrollar un
proyecto que puede ser exitoso en la nota, pero
no lleva a lograr los objetivos. Entonces, tienes
que tener planificacion adecuada, sobre todo en
definir tus objetivos, definir los medios, definir
tus indicadores. Si eso es asi, vas a poder tener
productos que realmente te lleven a que, por
ejemplo, los alumnos, los profesores, tengan un
sitio donde acudir para conseguir la informacion
necesaria.

Y como concepto, vas a poder reflejar en tu
proyecto algo que es maravilloso, que es la
sustentabilidad de la propuesta. Que no termine
porque tu te fuiste y no termine porque no tengan
acceso después a la informacion, que sea una
oportunidad de réplica. Bueno, es un suefio que
uno tiene que hacerlo realidad.

Yo diria que poder dejar también un concepto que
no es mio, lo decia el arzobispo de Santiago en
una entrevista que me gusté mucho, hace un par
de semanas atrds. Dijo que “en estos tiempos que
queremos mejorar en lo ambiental, ayer usted,
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como buen cristiano, debia colocar un granito
de arena. Hoy dia eso no sirve. Hoy dia, cada uno
de nosotros, para salvar el planeta, tiene que
aportar su playa. Ya no sirve el grano, hay que tirar
millones de granos.”

Entonces, para tu proyecto de escuela, tienes que
dejar de sonar y pensar que lo que vas a hacer es
absolutamente necesario y tiene que lograrse:
llevar la sustentabilidad a la escuela. No olvides
que todo lo que hagas en la escuela puede ser
imagen para que se haga después en la comuna.
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9.3.2
ENTREVISTA ALFONSO RIQUELME

TEMA 1. COMUNIDAD
¢Como es la relacion de la escuela con su
comunidad?

Yo diria que excelente. Ya que la escuela es el
centro de toda la villa. Por lo tanto, la escuela
pasa a ser parte fundamental de todos los vecinos
y vecinas de la comunidad.

La escuela es un centro que se facilita para las
reuniones, por ejemplo, de la junta de vecinos,
de organizaciones, de comité de vivienda. En la
escuela se realizan programas de la municipalidad
como, por ejemplo, programas de salud. También
se realizan talleres de zumba. La escuela es una
escuela abierta, ya que hay un espacio donde hay
una cancha de uso para toda la comunidad, por
lo tanto, después de las seis de la tarde queda
abierta, sin candado, para que los nifios, nifAas,
Jjovenes, adolescentes puedan entrar, ingresar por
la parte de atrds, y ocupar la cancha como que
fuera como el patio de su casa. La escuela se usa
también, en el caso de necesitarse, de albergue,
ya sea por incendios, por inundaciones. La escuela
se utiliza como centro de algin beneficio, de
algun bingo. Se facilita a las personas y a las
organizaciones que lo soliciten.

Entonces, desde ahi siento que la escuela sigue
siendo como el centro de la comunidad. Aparte,
creo que la gran mayoria de los vecinos y vecinas
fueron exalumnos de la escuela. Entonces, es
como parte de su casa: ya lo conocen, se sienten
parte de ella.

Y cuando el alcalde se retne con la comunidad, se
retinen en la escuela, por ejemplo. Cuando algunas
autoridades regionales vienen a visitar la comuna
o la villa, la escuela es el lugar donde se retnen.

¢Qué caracteriza ala escuelay asu comunidad?
¢Qué le da identidad?

Creo que uno de los aspectos que crea identidad
es su ubicacién. Geogrdficamente estd en el limite
de la novena y la octava regién, divididas por el
rio, rio Renaico. Entonces, posee balnearios donde
la gente puede ir libremente, sin costo. Creo que
eso crea en parte la identidad que se tiene con la
comunidad.

¢Cuales son las actividades que se realizan en
la escuela, aparte de impartir clases?

Bueno, como te decia anteriormente, la escuela es
utilizada por los vecinos y vecinas para cualquier
tipo de evento que ellos pudieran estar realizando.
Las reuniones, por ejemplo, de la directiva de la
junta de vecinos y las reuniones ampliadas, se
hacen todas en la escuela. Actividades sociales,
recreativas, también se realizan en la escuela.
También se facilita para el uso de campamentos,
o de cualquier tipo de organizacién religiosa, civil,
etc.
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¢Por qué la escuela es tan importante para la
Villa La Esperanza?

Yo creo que la escuela es muy importante porque
gran parte de la poblacién que vive actualmente
en la villa fue exalumno de la escuela. Son los
padres de los mismos nifios que estdn actualmente
en la escuela.

Por eso la escuela, a pesar de la cantidad de anos
que tiene, es cuidada por la gente: de hecho, yo
estoy en el grupo de WhatsApp de los vecinos de la
villa, y en el verano, por ejemplo, un dia me dijeron
“Tio, esta la puerta de la ruca abierta.” Algo tan
sencillo como eso, que los vecinos sean capaces
de avisar, de informar, de ir a ver si esta todo en
orden. Entonces creo que es EL espacio que se
cuida y protege. También tengo que decir que en
la villa no hay delincuencia, por lo tanto, digamos
que todo estd en orden, dentro de lo que se puede
decir. Es una poblacién ideal.

Es un espacio con alta carga, con alto valor para
la comunidad. Es un espacio abierto que se facilita
por orden del alcalde: la escuela se facilita para lo
que se necesite, dentro de lo de lo que los vecinos
solicitan.
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TEMA 2. ESCUELA
A nivel general, ;:Como son los alumnos que
asisten a la escuela?

Bueno, la caracterizacion de la escuela es que
tiene una matricula sobre el 80% de alumnos
con procedencia origen mapuche. Es una escuela
vulnerable, catalogada como insuficiente respecto
de su resultado académico en las mediciones de
los ultimos anos. Es una escuela que tiene sobre
el 96% de alumnos que estdan en situacion de
vulnerabilidad, prioritarios como se llama en la
Jerga escolar.

Son ninos que provienen de distintas comunidades
que colindan las villas como, por ejemplo,
Alhuelemu, una comunidad mapuche que estd
antes de cruzar el rio y que pertenece a la comuna
de Mulchén. Pasado el rio Renaico también estd
Portaglie. Estd la comunidad Linco Poniente,
Santa Luisa, Linco Oriente, Quilquihuenco Alto
y Quilquihuenco Bajo. Estdn las comunidades
de Mariano Tori, que también son comunidades
mapuche.

Los estudiantes, en general, son nifos que
provienen de familias, yo diria, bastante bien
constituidas respecto a los valores que los
padres ensenan a sus hijos. Eso se traduce en que
los nifos vengan con una ensefianza valdrica,
principalmente religiosa evangélica.
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Entonces, son ninos respetuosos, carinosos,
obedientes, que son capaces de pedir disculpas
si se equivocan. Son un grupo de estudiantes,
en realidad 151 actualmente, que en su gran
mayoria tienen muchas ganas de aprender y que,
obviamente por los profesores, se le puede sacar
el mayor provecho de eso.

iComo es la relacion entre docentes y
alumnado?

La relacion y el trato es de cordialidad. Es un trato
de respeto, un trato de, yo diria, hasta como de
padres a hijos. Los profesores con los estudiantes
tienen una muy buena relacion, lo mismo que los
ninos hacia los profesores, de mucha confianza,
cordialidad.

La verdad es que es una escuela ideal para poder
ir a ensenar, porque no hay problema de disciplina
tampoco. Y cuando surge alguna situacion de
conflicto, es detectable inmediatamente porque
se conoce, los nifos se informan, y eso ayuda a
que se tomen algunas medidas anticipadas. Son
nifos que juegan mucho. Yo estoy seguro de que
en estos momentos estdn echando de menos ir a
la escuela. (N.del A. Para la fecha de la entrevista,
los alumnos estdn de vacaciones de invierno)

¢{Qué dificultades tienen los profesores al
momento de hacer clases?

Yo considero que no tienen mayores dificultades
de poder hacer sus clases, porque los ninos son
obedientes, son nifos que escuchan, y que tienen
buena disciplina dentro de la sala y fuera de ella.

Si hubiese algun tipo de dificultad, serian mds que
nada técnicas, que tienen que ver con el uso del
data (que no funcione de repente), que se caiga la
senal de internet, cosas como eso. Pero si tratamos
de decir de poder ensefiar, no, no habria problema.

¢Como logran motivar a los alumnos en las
clases?

Bueno, yo creo que una de las formas que
motivan para trabajar es con material concreto;
siempre los nifios utilizan material con el cual van
aprendiendo. Hay guias de trabajo, hay pequenos
videos, videos cortos con los cuales se introduce
la materia, juegos diddcticos: por ejemplo, si estdn
en matemadticas, pueden jugar al bingo, si estdan
aprendiendo los numeros.

También el trabajo en el patio. Hay mucho trabajo
con material desechable, como cartones, hojas,
diarios, chapas, tapas, con los cuales confeccionan
Jjuegos, que los mismos estudiantes van
confeccionando, pintando, y que después incluso

se exponen.
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Tu sabes que hay una forma concreta de trabajo,
los ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos), que
tiene que ver con que algunas asignaturas se unen
para trabajar en un mismo objetivo de aprendizaje.
Entonces, se puede utilizar una metodologia en
cada asignatura para lograr el mismo aprendizaje.
Por ejemplo, si estdn aprendiendo del concepto de
reciclaje, se utilizan distintas asignaturas como
Ciencia, Arte y Musica para ensenar: en Mdsica
se puede ensefiar una cancion sobre el tema de
reciclaje; en Arte pueden aprender sobre dénde
botar la basura segun los colores de los basureros
o cudles son las etapas del reciclaje; en Ciencias
pueden experimentar con pequerios elementos
para trabajar al respecto.

{Qué materiales usan los profesores para
hacer sus clases?

En general se usa bastante la hoja blanca con la
tinta, porque son las guias del aprendizaje que se
sacan. Después, los profesores también tienen sus
propios materiales que ocupan y usan para usar en
el escritorio.

La escuela también tiene una serie de materiales
con los cuales los profesores pueden trabajar: si
estamos hablando de mdusica, hay instrumentos
musicales, guitarras, flautas dulces, panderos, y
si estamos hablando de Mapudungin, se tienen
pifilcas, trompes. Si estdn en educacion fisica y
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quieren hacer alguna actividad, estd lo mismo:
wenos para jugar a hacer un juego de palin.

Enlaescuelahay materiales con los cuales se puede
trabajar. Si estamos hablando de matematica, se
usan los dbacos, las cartas, las tarjetas. Hay harto
material diddctico también, o sea, hay variedad,
y me imagino que los profesores saben utilizarlas
para ensenarles a los alumnos lo que corresponde.

{Quétipodeclasessonlas masenriquecedoras
para los alumnos?

Yo creo que si le preguntas a ellos cudles son las
clases donde mds se enriquecen o mds les gusta,
podriamos tener, sin lugar a duda, Mdsica y
Educacién Fisica. En general, cada vez que sean
actividades ludicas, fuera del contexto del aula, los
estudiantes siempre presentan mayor disposicion.
Y hemos visto también de que hay un porcentaje
alto, muy alto de asistencia. Por ejemplo, las
salidas al cerro, excursiones con los profesores,
tienen asistencia de casi el 100%.

Estas son actividades que se organizan como
escuela, en las que participan desde el prekinder
hasta el octavo. Estas actividades estan dentro del
calendario anual, como las conmemoraciones: el
dia de la educacion fisica, el dia del agua, el dia de
libro, el dia de la tierra, de la convivencia escolar,
dia del alumno, dia del nifo indigena, y asi. Se
hacen actividades relacionadas con la temdtica.
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TEMA 3. DESARROLLO SOSTENIBLE
¢Como se integra el Desarrollo Sostenible en
el funcionamiento de la escuela?

La escuela tiene un sello, el sello medioambiental.
Entonces, a raiz de este mismo sello, se trata de
complementar junto con la interculturalidad
Mapuche. Obviamente, con la actividad artistica y
la actividad deportiva.

Desde la sustentabilidad, la escuela cuenta con un
invernadero, cuenta también con centros de acopio
de materiales que van a utilizarse para el reciclaje.
Se organizan concursos por niveles de recoleccion
de materiales, que van a parar de alguna forma
a organizaciones comunales o provinciales;
por ejemplo, si nosotros juntamos papel, este
se entrega a Kyklos, que es una organizacion
nacional, para poder de alguna manera ayudar al
planeta a que se reduzca la basura.

Ademds, muchos de los materiales que ocupamos
dentro de lamisma escuela son confeccionados por
los mismos estudiantes, junto con los profesores y
asistentes de la educacion.

¢{Qué actividades relacionadas al Desarrollo
Sostenible se realizan en la escuela, y como
los alumnos participan de ellas?

Bueno, ademds de la fabricacion de juegos
y Jjuguete, la escuela estd constantemente
participando y motivandose, ya que también
tenemos un taller medioambiental. Entonces, los
nifos participan de estos talleres para aprender,
desde el tomar conciencia del cuidado del agua,
desde el conocimiento de la naturaleza, y para
ayudar a la comunidad, por ejemplo, salen en
pequeno grupo a la vertiente a limpiar, a limpiar el
territorio donde esta el rio.

Participamos también activamente, desde el
punto de vista del medioambiente, en concursos a
nivel regional. Incluso hemos estado participando
y hemos sido seleccionados en el concurso sobre
el cuidado del agua, participando en exposiciones
fotogrdficas en Temuco en donde los cursos de
ano antepasado tuvieron que ir a exponer sobre la
escasez hidrica.

¢EN qué cursos se ven temas relacionados con
el Desarrollo Sostenible?

Es un tema transversal que se ven en todos los
cursos. O sea, se ve en varias materias. Todas las
materias en verdad, desde kinder a octavo.
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¢{Qué aprendizajes se espera que los alumnos
manejen que estén relacionados con el
desarrollo sostenible?

Yo creo que uno de los grandes aprendizajes,
que yo espero, es que los estudiantes tomen
conciencia de la importancia que tiene el medio
ambiente, donde ellos viven, que desde su cultura
ellos puedan valorar.

También, todos los aspectos relacionados con
la proteccion del medio ambiente: que sean
lideres capaces de organizar y organizarse en
las comunidades donde viven, para mantener la
cultura y para presentar proyectos que sean en
favor de su comunidad desde el punto de vista de
sustentabilidad.

{Comosepuedereforzaraquellosaprendizajes
relacionados con el desarrollo sostenible?

Un aprendizaje real es cuando un estudiante
obtiene un conocimiento y lo hace personal, lo
hace suyo, pero también es capaz de transmitirlo
a los demds. Entonces, creo que esto se logra
cuando mds se trabaja en la temdtica.

Por lo tanto, considero yo que mientras durante

toda la etapa escolar de un nifo, que va de
prekinder a octavo, mientras todos los anos se esté

hablando sobre este tema de la sustentabilidad,
ellos van a enraizar estos conocimientos, los van
a tener de por vida.

Creo que la repeticion no hace dano, mds si se
van agregando otros conceptos que le van a dar
un poquito mds de valor a los conocimientos que
ya tienen. Como van uniendo conceptos a medida
que van pasando los anos, lograndose un real
aprendizaje de esa manera. Entonces, todo lo que
se haga en favor de esto, aunque se vean dos, tres,
cinco veces en el ano, diez veces en el ano, siempre
va a ser bueno o positivo para los nifios.

¢{Por qué consideraria importante que los
alumnos adquieran y refuercen aprendizajes
relacionados con el Desarrollo Sostenible?

Porque los estudiantes son el futuro de nuestro
pais, futuros lideres, lideres de sus comunidades,
por lo tanto, mientras tengan afianzados las
temdticas, lograran transformar el territorio
donde ellos viven.
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9.4
RESPUESTAS PAUTAS DE VALIDACION
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9.5
CONSENTIMIENTO INFORMADO









