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RESUMEN

En un colegio privado de Las Condes, Santiago, se investigd la integracién de ChatGPT en la
practica docente, para fortalecer el desarrollo de habilidades de pensamiento critico, creativo y
metacognitivo, en linea con la actualizacion de su Proyecto Pedagdgico Institucional (PPI). El
estudio abordé la dificultad de un conjunto de docentes para implementar el nuevo enfoque
pedagégico, revelando que una proporcidn significativa no se sentia preparada para promover
estas habilidades en el aula. Mediante un plan de intervencién que incluia talleres formativos
sobre el uso de ChatGPT, se evalud la percepcién docente en cuanto a su impacto en la mejora
de los procesos de ensefianza de habilidades de pensamiento. Los resultados mostraron una
mejora en la percepcidn y la adopcidn del PPI, asi como un reconocimiento del valor de ChatGPT
como herramienta de apoyo pedagdgico. Este estudio concluye que la incorporacion de
tecnologias de inteligencia artificial, como ChatGPT, puede ser beneficiosa para enriquecer la
practica educativa y alinearla con los requerimientos contemporaneos de desarrollo de

habilidades en el estudiantado.
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INTRODUCCION

La educacién contempordnea enfrenta el reto de preparar estudiantes para un mundo en
constante cambio. En este escenario, un colegio privado de la comuna de Las Condes, Santiago,
con mas de cuatro décadas de trayectoria, ha emprendido una renovacidon de su Proyecto
Pedagdgico Institucional (PPI), enfatizando la importancia de desarrollar habilidades mas alla de
las que presenta el curriculum nacional. Entre estas habilidades se destacan el pensamiento
critico, creativo y metacognitivo, considerados esenciales para la formacién de individuos
capaces de enfrentar los desafios del siglo XXI. En paralelo, la irrupcién acelerada de
herramientas de inteligencia artificial, particularmente ChatGPT, ha transformado diversos
sectores, incluido el educativo. Este fendmeno ha planteado tanto desafios como oportunidades

para integrar la tecnologia en la practica docente.

Ante este contexto, la investigacién-accion desarrollada analizd el rol del ChatGPT, como
herramienta complementaria en la practica docente del colegio, con el objetivo de fortalecer y
desarrollar el trabajo en las habilidades de pensamiento critico, creativo y metacognitivo de sus
estudiantes. Esto responde a la necesidad de alinear las metodologias de ensefianza con las
directrices del actualizado PPl y explorar el potencial de la inteligencia artificial para enriquecer

el proceso educativo.

Para lo anterior, se llevd a cabo un plan de intervencidn consistente en una serie de acciones
enfocadas en familiarizar a un grupo de docentes con ChatGPT y evaluar su impacto en el
desarrollo de las habilidades de pensamiento del PPI. Este se estructurd en torno a tres ejes:
talleres formativos, la implementacién practica de la herramienta y una evaluacién continua del

proceso.

Los resultados del plan de intervencion han mostrado un logro parcial de los objetivos

planteados. Por un lado, se observa una mejora en la percepcién docente ante la



implementacion del PPl y, a su vez, un gran incremento en la valoracién de ChatGPT como
herramienta. Considerando la evidencia, es posible realizar ajustes en el programa desarrollado

para mejorarlo y continuar su implementacién el colegio.

I. Presentacion del problema de investigacion

1.1 Descripcidn del contexto

La presente investigacién se realizd en un colegio particular ubicado en Santiago,
especificamente en la comuna de Las Condes. El establecimiento tiene mas de 40 afos de
historia y una de sus caracteristicas es que constantemente ha estado sujeto a cambios, en
respuesta a diferentes contextos. Muchos de estos cambios no serdn explicitados para respetar

el principio de anonimato del colegio.

El colegio lleva mas de cinco afios impulsando cambios y mejoras de sus précticas, desde las
metodologias de ensefianza de una segunda lengua (inglés), implementacion de la metodologia
de aprendizaje basada en proyectos y en retos y seguir los lineamientos de la ensefianza para la
comprension segln lo descrito en Perkins (2005). Adicional a los ya mencionados anteriormente,
el afio 2022, la direccién del colegio inicié un cambio relevante: un proceso de actualizacién de
su proyecto pedagdgico institucional, que trae como nuevo gran elemento un perfil de
estudiante en donde se menciona la utilizacién de un nuevo foco de pedagégico: el trabajo y
desarrollo, por parte de sus estudiantes, de seis habilidades adicionales a las contenidas en los

programas de estudios propios del curriculum nacional.

En ese sentido, la actualizacién del PPI trae consigo la implementacion de un curriculum propio
por parte del colegio. Las habilidades presentes en la actualizacidon son: de pensamiento, de
comunicacién, espirituales, de ciudadania, emocionales y corporales. Cada una de esas
habilidades viene con una descripcién, clasificacion e indicadores que orientan al cuerpo

docente en su implementacidn.



Es importante destacar que el desarrollo de la actualizacién del proyecto pedagdgico
institucional mantiene muchos aspectos del proyecto pedagdgico anterior, es decir, no es un
cambio total. Por otro lado, también es relevante mencionar que la actualizacion del PPI fue
realizada por una comision académica, con integrantes del directorio y la direccion del colegio.
Unavez que el documento macroy las bases de la actualizacién estaban definidas, se le presentd
al equipo docente del establecimiento a fines del afio 2022 con la idea preliminar de comenzar

a implementar los nuevos lineamientos durante el afio 2023.

En sintesis, el colegio particular en donde se realizd la investigacion comenzé el proceso de
actualizacién del proyecto pedagdgico institucional que trae consigo un cambio en los focos
pedagdgicos para sus estudiantes, trabajar y desarrollar seis habilidades que vienen declaradas

en el documento, con el fin de hacerse cargo del perfil de estudiante descrito en la actualizacidn.

Paralelamente, es relevante notar el aumento en la adopcién de la inteligencia artificial en 2023,
destacando la expansion del uso de ChatGPT. Segun Bravo (2023), se observa una tendencia
hacia la masificacién de estas tecnologias. Olite (2023) ilustra este fenédmeno comparando la
rapida adopcién de ChatGPT, que alcanzé 100 millones de usuarios en dos meses, con los 75

afios que tomo para el teléfono lograr las mismas cifras.

1.2 Planteamiento del problema

La direccién del colegio en diciembre de 2022 presenté a la planta docente las bases de la
actualizacién del PPI. Se realizé una jornada en donde cada docente trabajé junto con su director
de ciclo. En la jornada, ademas de informar las caracteristicas de la actualizacidn del PPI se
generaron instancias de didlogo entre docentes y, a su vez, cada grupo debia enviar la

informacidn que se desprendia de la discusién a la direccion del colegio.



Por otro lado, desde la direccidon académica del colegio se iniciaron las capacitaciones docentes
para seguir en la linea de implementar la actualizacién del PPI para el afio 2023. En ese sentido,
en diciembre de 2022, se realizd una capacitacidon que tenia un Unico enfoque: reflexionar sobre
las habilidades de pensamiento, clasificadas en critico, creativo y metacognitivo. En otras
palabras, la capacitacién docente de diciembre 2022 fue ligada a una de las seis habilidades que

trae la actualizacion del PPI.

Luego de esa jornada de capacitacion que durd dos dias, el equipo docente comenzaba su
semana de planificacion para el afio 2023. La instruccién fue que, en la medida de lo posible, se
incorporen elementos de la capacitacién para las planificaciones del primer periodo académico
2023 (marzo y abril), dado que a partir del segundo periodo (mayo y junio) se iban a enfatizar
con mas claridad las directrices para iniciar el trabajo de habilidades que declaradas en la

actualizacion del PPI.

En abril del afio 2023, la direcciéon académica en conjunto con el equipo académico (compuesto
por los jefes de departamento de cada area y los coordinadores pedagdgicos de cada ciclo)
reiniciaron la discusién sobre el trabajo de habilidades. Desde alli, se planted la idea de generar
un instrumento diagndéstico para conocer con la percepcion docente respecto a la
implementacién del PPl actualizado. El diagndstico fue contestado por 114 docentes, que

representan cerca del 80% de la planta docente del colegio.

Una de las preguntas del diagndstico referia a la preparacién que tenia cada docente trabajar
con sus cursos las habilidades de pensamiento. Se solicitaron respuestas basadas en una escala
de valoracién, en donde 1 era “nada preparado” y 5 era “muy preparado”. El 58,8% de quienes
contestaron la encuesta respondieron entre 1 y 3 puntos. Mientras que, un 36% valoré su

respuesta en 4 puntos. Solo un 5,2% valord su respuesta en 5 puntos.

Por otro lado, desde el area de las percepciones, se rescata que el equipo docente tenia

dificultades para la implementacion de la actualizacién del PPl por factores relacionados con lo



practico, como planificar nuevamente sus unidades con esta nueva mirada. Desde alli se
desprende la inquietud sobre el tiempo de trabajo que les significaria hacer este cambio de foco

en sus aulas.

Desde alli, ademds de las conversaciones con las jefaturas de departamento y el equipo
académico, se desprende el problema que da origen a esta investigacién: un porcentaje
importante de la planta docente no se sentia preparado para implementar la actualizacion del
PPI, al menos en la primera habilidad declarada: habilidades de pensamiento. Por lo anterior, se
infiere que tampoco se podria desarrollar el perfil de estudiante que la actualizaciéon del PPI

proponia.

1.3 Pregunta de investigacion

éDe qué manera podria la integracidon del ChatGPT como herramienta complementaria en la
enseflanza de un colegio privado en Las Condes contribuir a fortalecer el desarrollo de
habilidades de pensamiento critico, creativo y metacognitivo, tal como se propone en la
actualizacién del Proyecto Pedagdgico Institucional (PPI)?

1.4 Objetivos de la investigacion

Objetivo general: Determinar el impacto de la implementacién de ChatGPT como herramienta
pedagdgica para el desarrollo de las habilidades de pensamiento en la practica docente de un
colegio privado de Las Condes.

Objetivos especificos:

1. Identificar ventajas del uso de ChatGPT en la docencia para el trabajo en torno a las

habilidades de pensamiento.



2. Capacitar al cuerpo docente en el uso de ChatGPT aplicado al desarrollo de las
habilidades de pensamiento.
3. Evaluar la percepcion del cuerpo docente sobre el uso de ChatGPT como medio para el

desarrollo de habilidades de pensamiento.

1.5 Justificacion del problema

La necesidad de actualizar el proyecto pedagdgico institucional (PPI) en el colegio se enfatiza en
un enfoque hacia el desarrollo de habilidades en sus estudiantes, esencial en el contexto
educativo que enfrenta los retos del siglo XXI. Segun Trilling y Fadel (2009), y reforzado por
Portillo-Torres (2017), un curriculo que promueve habilidades de pensamiento critico, creativo
y metacognitivo es crucial para preparar al alumnado con miras a los desafios globales y
laborales actuales. Este enfoque responde a las necesidades educativas contemporaneas y

entrega herramientas para prosperar en entornos complejos y cambiantes.

Villarroel (2001) define el PPl como el instrumento que orienta todos los procesos en un
establecimiento educacional, articulando proyectos y acciones innovadoras en torno al
aprendizaje. La actualizacidn propuesta busca clarificar metas, dar sentido a la gestion educativa
alargo plazo y facilitar decisiones pedagodgicas alineadas con un curriculo por habilidades. Desde
alli, se enfatiza el problema, pues lo anterior no se puede llevar a cabo si el cuerpo docente no

se siente capaz de implementar el proyecto pedagdgico actualizado.

Ademds, la capacitacion docente adecuada, como destacan Darling-Hammond y Bransford
(2005), es crucial para la implementacién exitosa de cualquier innovacién curricular. La
preparacion de quienes educan para adoptar y adaptar sus metodologias a los curriculos
basados en habilidades es fundamental para superar la resistencia inicial y las dificultades en la
integracion de nuevas directrices. Desde aqui, se percibe que la capacitacién realizada, en un
primer momento, no tuvo una acogida por parte del equipo docente, lo que enfatiza ain mas el

problema, dado que, para muchos, la capacitacién ya se hizo y, por tanto, el cuerpo docente



deberia estar implementando el nuevo PPI, cuestién que no sucede segun los datos levantados

por el establecimiento en abril de 2023.

Hacerse cargo de una implementacién exitosa del nuevo PPI tiene multiples beneficiarios: el
colegio, que se hace cargo de su propuesta pedagodgica; las familias, que perciben cémo el
servicio educativo se alinea con lo declarado en el PPl; y el alumnado, que se beneficia
directamente de mejoras en la educacién y en la formacion acorde al perfil de alumno deseado.
Con ello, se entiende que el equipo docente debe ser capaz de ejecutar los lineamientos de la

actualizacién del proyecto pedagdgico.

En conclusidn, la actualizacién del PPI para incorporar un enfoque basado en habilidades es una
medida adecuada para los desafios contemporaneos de la educacién. Adoptando estas nuevas
directrices, el colegio no solo responde a las demandas educativas modernas, sino que también
se compromete con un proceso de mejora continua que beneficia a toda la comunidad
educativa. Entonces, tener un cuerpo docente que no se siente capaz de implementar esta

actualizacién subyace como un problema a trabajar en esta investigacidn-accién.

1.6 Marco tedrico

Este marco tedrico busca establecer las bases para comprender la relacién entre las
innovaciones educativas, como es la actualizacion del proyecto pedagdgico institucional, y la
aplicacién de la inteligencia artificial en el ambito pedagdgico, proporcionando el contexto
necesario para entender el alcance y la relevancia de la investigacién-accion realizada. Lo
anterior se articula en torno a cuatro dimensiones clave: el Proyecto Pedagdgico Institucional
(PPI), el curriculum basado en competencias, el desarrollo de habilidades de pensamiento y la

integracion de herramientas de inteligencia artificial como ChatGPT en la educacion.



Proyecto pedagdgico institucional (PPI)

El PPl es una herramienta esencial en la gestién y orientacién de los procesos educativos hacia
la mejora continua de la calidad. Conforme a Flores (2020), sirve como una guia estratégica que
se basa en la identidad institucional para impulsar la calidad educativa. Siguiendo los modelos
de innovacion educativa descritos por Kulmala, Luimula y Roslof (2014), la implementacién
correcta del PPl actualizado facilita la integracidon de nuevas practicas pedagdgicas que estan
alineadas con las competencias necesarias en el siglo XXI, promoviendo un entorno educativo
que es tanto dindmico como inclusivo. Considerando lo anterior, la actualizacidn del proyecto
pedagégico institucional se percibe como una oportunidad valiosa para mejorar la calidad de la
educacién en el establecimiento. Con ello, generar instancias en donde cada docente se apropie
de los lineamientos del PPl es un proceso clave que se buscé desarrollar en esta investigacion-

accion.

Curriculum por competencias

El enfoque de curriculum por competencias resalta la necesidad de preparar al estudiantado
para enfrentar desafios complejos y cambiantes de la sociedad actual y futura. Este enfoque,
respaldado por las investigaciones de Lizitza y Sheepshanks (2020) y Rupérez (2020), enfatiza la
importancia de un aprendizaje que va mas alla del conocimiento factual, centrado en habilidades
practicas y aplicables que facilitan la adaptacién a nuevas situaciones y problemas. La
actualizacién del PPI, por tanto, no solo responde a necesidades educativas inmediatas, sino que
también proyecta capacidades de largo plazo. Desde alli, se percibe que la actualizacion del
proyecto pedagodgico institucional aborda elementos del curriculum por competencias,
generando un espacio propicio para que el alumnado esté mas preparado para los desafios
futuros. Con esto, resalta la importancia de tener un cuerpo docente preparado para

implementar los aspectos del PPI.



Desarrollo de habilidades de pensamiento

La actualizacion del proyecto de pedagdgico institucional (PPI) ha priorizado la integracion vy el
fortalecimiento de habilidades esenciales en la educacidn contempordnea, destacando
especialmente las habilidades de pensamiento: critico, creativo y metacognitivo. Estas
competencias son fundamentales no solo para el desarrollo académico, sino también para la

formacion como individuos capaces de enfrentar y resolver los desafios del mundo actual.

En cuanto al pensamiento critico, la literatura académica resalta su valor insustituible en la
formacion de estudiantes con capacidad de reflexion y andlisis, capaces de comprender
problemas complejos y generar soluciones efectivas. Benavides (2022) y Deroncele-Acosta
(2020) sostienen que el pensamiento critico es crucial para el desarrollo integral de la persona,
permitiendo a cada estudiante tomar decisiones informadas y pertinentes en diversos
contextos. Esta habilidad no solo contribuye al desarrollo personal, sino que, segun Gore,
Griffiths y Ladwig (2004), también es esencial para la implementacion de una pedagogia

productiva que promueva un aprendizaje activo y consciente.

Por otro lado, el pensamiento creativo se presenta como una habilidad indispensable en la
educacidn del siglo XXI. Moura de Carvalho (2020) enfatiza que el desarrollo de la creatividad es
crucial para mejorar la resolucion de problemas y el crecimiento personal del estudiantado. Sin
embargo, Condori Gutiérrez (2019) advierte que los enfoques tradicionales de ensefianza
pueden inhibir este desarrollo, subrayando la necesidad de politicas educativas, como las del

PPI, que fomenten ambientes donde la creatividad pueda florecer.

Ademas, el pensamiento metacognitivo, o la capacidad de reflexionar sobre el propio proceso
de aprendizaje, es otro pilar fundamental en la educacién moderna. Zapata-Zapata (2023)
identifica la metacognicion como un elemento critico para la comprensién y mejora del
aprendizaje, ya que promueve la autonomia y la adaptabilidad del alumnado al permitirle
entender y optimizar sus estrategias de aprendizaje. Este tipo de pensamiento fomenta una
mayor conciencia y control sobre el propio proceso cognitivo, lo que es vital para el manejo de

informacidn y habilidades en un contexto académico y profesional.



Por ultimo, es importante mencionar que el desarrollo de estas habilidades en el marco del PPI
no solo responde a las demandas educativas actuales, sino que también se alinea con
investigaciones que demuestran codmo la integracion de estas habilidades mejora
significativamente el rendimiento y el aprendizaje en los estudiantes (Pastén, 2021). Desde alli,
la investigacidn-accidn desarrollada busca mejorar la competencia docente para ensefar estas
habilidades utilizando herramientas avanzadas, como la inteligencia artificial, reafirmando el

compromiso del PPl con una educacién que prepare a cada estudiante para los retos del futuro.

Integracion de la inteligencia artificial en educacion

En el panorama educativo actual, marcado por constantes innovaciones y desafios, la
emergencia de herramientas de inteligencia artificial, como ChatGPT, representa un hito
significativo. A medida que nos adentramos en el afio 2024, es evidente que estas tecnologias
han comenzado a reformular la manera en que se concibe la educacién, prometiendo

transformaciones profundas en multiples aspectos de la interaccidon pedagogica.

ChatGPT, una herramienta tipo chatbot disefiada para generar respuestas coherentes a las
preguntas planteadas por los usuarios, se perfila como una plataforma tan ubicua en el futuro
como lo es hoy Google para las busquedas en internet (Martinez Cenalmor, 2023). Este tipo de
inteligencia artificial no solo modifica las técnicas de aprendizaje, sino que redefine la ensefianza
y la evaluacion, afectando profundamente la labor educativa (Graners, 2023). Las posibilidades
gue ChatGPT ofrece para personalizar la educacion son especialmente prometedoras, ya que
permiten adaptar las respuestas y contenidos a las necesidades individuales de cada estudiante,

facilitando asi un aprendizaje mas eficaz y personalizado (Hernandez y Roman-Gonzalez, 2020).

La implementacién de la inteligencia artificial en las aulas estd prevista como uno de los
proximos grandes avances en la educacién. Segun Pertusa Mirete (2023), incorporar
herramientas como ChatGPT en el aula abre un abanico de funcionalidades utiles para la
ensefianza. Esta tecnologia no solo cambiard la forma en que cada estudiante aprende, sino

también coémo quienes educan ensefan y evallan, transformando la dindmica laboral y la
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relacién con la tecnologia y el mundo circundante (Graners, 2023). Considerando este ultimo
aspecto, se sustenta gran parte de la intervencidon generada en esta investigacidon-accion, en
donde se busca empoderar a cada docente con la herramienta para que pueda generar recursos

pedagdgicos que permitan implementar las habilidades de pensamiento declaradas en el PPI.

Junto con estas oportunidades vienen responsabilidades y desafios significativos. Es crucial
considerar los aspectos éticos y los retos practicos que la adopcion de estas tecnologias implica.
La integridad académica, el manejo del sesgo algoritmico y la garantia de un acceso equitativo a
la tecnologia son aspectos fundamentales que deben abordarse para evitar disparidades y
asegurar un impacto positivo general (Craig, 2023; UNESCO, 2023). En este sentido, la
investigacion-accion desarrollada solo busca dar uso de la herramienta al profesorado, sin

considerar el uso por parte de sus estudiantes.

La conjuncion de ChatGPT con la educacidon moderna es, por lo tanto, un desarrollo que promete
revolucionar la manera en que se ensefa. Al integrar estas herramientas avanzadas, las
instituciones educativas tienen la oportunidad de liderar una transformacion en la ensefianza
que prepara al alumnado para enfrentar los desafios del mundo actual, desde donde se sustenta

la investigacién accién-realizada.

En consonancia con el marco tedrico desarrollado, se concluye que la reciente actualizacidn del
Proyecto Pedagdgico Institucional (PPI) del colegio, con un marcado enfoque en el desarrollo de
habilidades de pensamiento critico, creativo y metacognitivo, es una oportunidad crucial para
modernizar la educacion de acuerdo con las demandas del siglo XXI. Este cambio estructural no
solo se alinea con las tendencias educativas actuales, sino que también se presenta como una
respuesta estratégica a las necesidades educativas emergentes, destacando la importancia de
las competencias y habilidades de pensamiento superior sobre los modelos de aprendizaje
memoristico tradicionales. La correcta implementacion del PPl se identifica como una mejora
significativa en la educacidn, al fomentar un enfoque mas adaptativo, creativo y reflexivo en la

formacién estudiantil.
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Ademds, la integracidn de herramientas avanzadas como ChatGPT en el proceso educativo surge
como una oportunidad tangible para revitalizar y personalizar la practica docente. Este enfoque
no solo facilita un aprendizaje mas dindmico y ajustado a las necesidades individuales de cada
estudiante, sino que también potencia el desarrollo de competencias esenciales que el nuevo
curriculo aspira a promover. Mediante la utilizacién de la inteligencia artificial, se mejora
significativamente la capacidad para pensar de manera critica, generar soluciones innovadoras
y aprender de forma auténoma. ChatGPT se perfila como una herramienta clave para abordar
de manera efectiva la implementacién del nuevo PPI, permitiendo a cada docente mejorar sus

métodos y prdacticas educativas.

Por lo tanto, es imprescindible que la actualizacion del PPI, junto con la adopcién de
metodologias y tecnologias emergentes, se vea como fundamental para la formacién de
individuos preparados para enfrentar los retos presentes y futuros. Este cambio enfatiza la
necesidad de superar los métodos educativos convencionales en favor de practicas que
promueven la adaptabilidad, la creatividad y la autogestion del aprendizaje. La revision del PPI,
en combinacién con innovaciones tanto pedagdégicas como tecnoldgicas, es crucial para equipar
al alumnado con las herramientas necesarias para prosperar en un mundo en constante cambio,
asegurando que estén capacitados no solo para responder a los desafios, sino también para

liderar la creacidon de soluciones innovadoras y sostenibles.

Il. Diagnéstico del problema

2.1 Objetivo general del diagndstico

Recoger informacion sobre la preparacion y percepcién del cuerpo docente, con respecto a la

implementacién de las habilidades de pensamiento (critico, creativo y metacognitivo)

declaradas en la actualizacién del proyecto pedagdgico institucional (PPI), a fin de identificar
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areas de mejora y determinar el nivel de disposicién para incorporar herramientas como el

ChatGPT entre sus prdacticas.

2.2 Objetivos especificos del diagndstico

1. Evaluar el conocimiento de los docentes sobre las actualizaciones del PPI relacionadas
con habilidades de pensamiento critico, creativo y metacognitivo.

2. Medir la confianza y preparacion de los docentes para implementar habilidades de
pensamiento critico, creativo y metacognitivo.

3. Determinar la disposiciéon de los docentes para usar herramientas pedagodgicas

innovadoras como ChatGPT en la ensefianza de habilidades de pensamiento.

2.3 Actores claves

Los actores claves de esta investigacion y problema son el cuerpo docente del establecimiento,
pues seran quienes tendran la mayor injerencia en la implementacion del proyecto pedagdgico

institucional.

Las habilidades que trae la actualizacidn del PPl se espera que sean desarrolladas, en su mayoria,
en las asignaturas que cada docente imparte en el colegio. Por ello, son quienes mas presentan
dificultades para implementar la actualizaciéon del PPl y fueron los actores clave de esta

investigacion.

En conjunto con la direccion académica del colegio, se definié quienes participarian en la
investigacion de acuerdo a dos criterios: abarcar todos los ciclos y tener docentes de todos los
departamentos del colegio (tecnologia, musica, artes visuales, matematica, lenguaje, inglés,
ciencias, religidon y educacion fisica). Posteriormente, se hizo una invitacién a cada docente a

participar en la investigacion. Se inscribieron 25 docentes que cumplian con los dos criterios
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establecidos. Cada docente recibié la informacién del proceso de investigacién y, a su vez,
recibié y firmé un consentimiento informado. Cada uno de estos consentimientos se encuentran

en el anexo 7.

2.4 Estrategia metodoldgica

2.4.1. Diseio de la investigacion

Para conseguir los objetivos planteados de esta investigacién, se ha optado por seguir un modelo
de investigacidn-accién. La metodologia de investigacidon-accidn es una estrategia que combina
la reflexidon y la intervencién para abordar problemas y desafios especificos en contextos
practicos, como en el campo de la educacidn. Su objetivo principal es generar conocimiento y
mejorar la practica a través de un ciclo continuo de observacion, accion, reflexion y ajuste (Elliott
1990). Esta metodologia se considera especialmente beneficiosa en el area de la educacion por
varias razones: enfoque en la mejora practica, participacién activa, contextualizacidn, ciclo de

mejora continua y colaboracién y aprendizaje conjunto.

2.4.2. Instrumento de diagndstico

El instrumento para diagnosticar fue un cuestionario autoadministrado, el cual fue
implementado a través de una encuesta digital por medio de la plataforma Google Formulario,

a través de la cual se recopilé la informacién descrita en los objetivos del diagndstico.

Segun lo leido en Martinez (2002) y Ballester (2004), el cuestionario y su posterior encuesta
permiten obtener la informacion de muestra, la posibilidad de ser autoadministrada y facilitar
el andlisis de datos gracias a la plataforma digital utilizada. El instrumento completo se

encuentra en el anexo 1.
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2.4.3. Validacion y aplicacion del diagnéstico

Para dar un grado de validacién al instrumento se hicieron dos juicios de experto, en dos etapas
diferentes, utilizando los mismos parametros de revision. Cada pregunta fue evaluada por tres
criterios: claridad, coherencia y relevancia, cuyas definiciones se encuentran en el

procedimiento que siguieron los revisores. Este procedimiento se encuentra en el anexo 2.

La primera revision la realizaron tres estudiantes del programa de Magister en Innovacién
Curricular y Evaluacidn Educativa 2023, que evaluaron el instrumento a través de una escala de

valoracién y comentarios. El resultado de esa evaluacion se encuentra en el anexo 3.

Luego de esa revision, se hicieron modificaciones al instrumento original. Este segundo
instrumento modificado fue revisado por dos expertas en educacién que lo revisaron utilizando
los mismos parametros de revisidon que los primeros tres revisores. Una de ellas es profesoray
magister en educacion con mencién y evaluacion y la otra experta es profesora, magister en
educacién con liderazgo y gestion y doctora en educacién. El resultado de esa revisién también
se encuentra en el anexo 4. Con esta segunda revisién, se hicieron nuevas modificaciones que

dieron con el instrumento final (Anexo 1).

2.4.4. Analisis de la informacion

El cuestionario utilizado tenia 3 secciones y el anadlisis de la informacién fue abordado por
seccion. De la informacidn laboral docente se buscé visualizar si hay algun patrén de respuestas
segln el departamento o ciclo al cual pertenece cada docente que respondié el cuestionario.

Con esto, se espera ver si se necesita una intervencion mas bien dirigida o una estandar.

Por otra parte, de las preguntas cerradas se hizo un analisis cuantitativo a través del cdlculo del
promedio de los puntajes obtenidos para cada pregunta. Las respuestas “muy de acuerdo” se

puntuaron con 4 puntos, “de acuerdo” con 3 puntos, “en desacuerdo” con 2 puntos y “muy en
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desacuerdo” con 1 punto. Segun esto, se eligieron cudles fueron las secciones en donde el
cuerpo docente detectd mas problemas o, bien, requieren mas apoyo para implementar el PPI.
Se uso el concepto de respuesta satisfactoria, la cual implica una respuesta que permite
desarrollar la actualizacién del PPI. Los datos cuantitativos se encuentran en el anexo 5 y seran

desarrollados en la seccion resultados.

Finalmente, de las preguntas abiertas se analizaron los patrones en las respuestas de cada
docente, buscando ideas o términos comunes, con la finalidad de encontrar una masa critica
suficiente para reconocerlo como un problema o dificultad significativa. Esto se hizo utilizando
la ayuda de inteligencia artificial, pidiéndole encontrar patrones comunes entre las respuestas.
El resultado del analisis se encuentra en el anexo 6, los cuales seran utilizados en la seccién de

resultados.

2.5 Resultados del diagndstico

Luego de obtener la informacion de la encuesta, se procedidé a analizarla. Los resultados
obtenidos serdn tratados a continuacién. Es importante mencionar que la encuesta fue

respondida solo por 24 de 25 docentes que incluia la muestra.

a. Patrones de respuestas asociados al departamento y/o ciclo al cual pertenece cada docente
Dentro del andlisis de la informacidn se esperaba buscar algin patrén o puntos de encuentro en
las respuestas docentes segun el ciclo o departamento al cual pertenecia cada cual. Si bien

contestaron la encuesta docentes de todos los departamentos (figura 1) y de todos los ciclos

(figura 2), no fue posible reconocer algiin punto en comun.
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1. ¢En cudl departamento trabaja en este colegio? Elija solo una alternativa

24 respuestas @ Ciencias

@ Matematicas

@ Lenguaje
@ Historia
@ Inglés
@ Artes
@® Mdsica
8 o ® Religion
@ Educacion Fisica
@ Profesoras del primer ciclo
@ Profesoras del segundo ciclo
@ Tecnologia

Figura 1: Respuestas docentes respecto al departamento en el cual trabajan en el colegio. Se

observa que hay una representacion de todos los departamentos.

2. ;Cudl es el ciclo escolar en el que mayor tiempo te desempefias? Elegir la
alternativa mas representativa

24 respuestas

@ Primer ciclo
@ Segundo ciclo
@ Tercer ciclo
@ Cuarto ciclo

Figura 2: Respuestas docentes respecto al ciclo en el cual trabaja en el colegio. Se observa que

hay una representacién de todos los ciclos.

Si bien es cierto que existe una representacion completa del colegio, dada la naturaleza de Ia

herramienta utilizada para aplicar la encuesta (Google Formulario) y, ademas, del anonimato del
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procedimiento, no es posible organizar las respuestas por departamento o por ciclo. En ese

sentido, todo el andlisis serd considerado como una figura representativa del colegio.

b.1 Analisis cuantitativo de las preguntas cerradas (Escala de Likert)

Tal como se describié en la seccidn 2.4.4. de este informe (analisis de la informacién) las
respuestas respecto a las actitudes y percepciones fueron cuantificadas. Cada pregunta tuvo una
valoracién numeérica de 4 a 1 segun corresponda. Las respuestas “muy de acuerdo” tuvieron una
puntuacién de 4 puntos. Las respuestas “de acuerdo” tuvieron una puntuacién de 3 puntos. Las
respuestas “en desacuerdo” tuvieron una puntuacion de 2 puntos. Finalmente, las respuestas

“muy en desacuerdo” tuvieron una puntuacién de 1 punto.

Sumado a lo anterior, se cred el concepto de respuesta satisfactoria, que fue definida como una
respuesta que permite que se implemente la actualizacién de PPI. Es decir, las respuestas que
consideradas satisfactorias (coloracion verde de los graficos) son las que no necesitan
intervencidn en esta investigacidn-accion. Las respuestas insatisfactorias seran entonces las que
requieren una intervencién. Estas respuestas fueron organizadas de manera gradual segun el
puntaje sumado, donde las de coloracién mas oscura son las que requieren mayor intervencion.

La tabla 1 resume de manera grafico lo descrito anteriormente.

Tabla 1: Nomenclatura de colores que explica el grado de satisfaccién de las respuestas dadas

por los 24 docentes que respondieron la encuesta.

Nomenclatura de colores Descripcién de cada color
El aspecto no requiere ningun grado de atencion. La suma supera un 83% de respuesta satisfactoria.
El aspecto requiere un grado de atencidn. La suma se encuentra entre un 72% y 82% de respuesta satisfactoria.
El aspecto requiere un mayor grado de atencidn. La suma se encuentra entre un 55% y 71% de respuesta satisfactoria.
El aspecto requiere un alto grado de atencién. La suma se encuentra bajo un 54% de respuesta satisfactoria.

Fuente: Elaboracion propia
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b.2 Actualizacién del PPl y practica docente

Respecto al conocimiento acerca de la actualizacidn de PPI el porcentaje de satisfaccion de las
respuestas fue de 83,3 para la afirmacién: “Estoy en conocimiento sobre la actualizacién del
proyecto pedagdgico institucional”. Por otro lado, para la afirmacidon “Estoy en conocimiento
que la actualizacion del proyecto pedagdgico institucional prioriza el desarrollo de las
habilidades por parte de los estudiantes” tuvo un porcentaje de satisfaccion de respuestas de

90,6 (Figura 3).

Para ambas afirmaciones, su coloracion es verde pues se considerd que el porcentaje de la
puntuacion es satisfactoria, es decir, son areas que no requieren intervencion durante esta
investigacion-accion. Por otro lado, en el caso de las afirmaciones tres y cuatro su coloracion es
piel clara, pues son respuestas que podrian necesitar un grado de intervencién. Esto, porque
porcentaje de satisfaccidn de las respuestas es de 84,3 y 88,5 respectivamente, lo que implica
gue un gran numero de docentes considera que la actualizacion del PPl conlleva una nueva

forma de conducir su practicay, a su vez, un incremento en los tiempos de trabajo.

Actualizacion del PPl y practica docente

100 90,6

88,5
90 83,3 ’

84,3

2. Estoy en

Valoracién porcentual de las respuestas
=y
=

1. Estoy en
conocimiento sobre
la actualizacion del

proyecto pedagogico
institucional.

conocimiento que la
actualizacion del
proyecto pedagogico
institucional prioriza
el desarrollo de
habilidades por parte
de los estudiantes.

3. Pienso que la
actualizacion del
proyecto pedagogico
institucional conlleva
una nueva forma de
trabajar mi practica
docente.

4. Piensa que la
actualizacion del
proyecto pedagdgico
institucional conlleva
un incremento en los
tiempos del trabajo
docente.

Figura 3: La figura muestra la valoracion porcentual de las respuestas de quienes respondieron

la encuesta, asociada a la seccidn actualizacién del PPl y practica docente.

19



b.3 Habilidades de pensamiento

Respecto a las preguntas asociadas a las habilidades de pensamiento en la seccién de las
preguntas cerradas, solo una de ellas tuvo una valoracion satisfactoria (color verde). Otras ocho
respuestas tuvieron una coloracién piel clara y una respuesta tuvo una coloracién piel media
(respuesta 10). Es decir, en lo que respuesta a las habilidades de pensamiento, hay mas
oportunidades en donde se pueda intervenir dentro de este proceso de investigacidon-accion.
Esto ultimo se refuerza en la respuesta 10, que interpela a la capacidad docentes para evaluar

la habilidad de pensamiento metacognitivo (figura 4).

Habilidades de pensamiento

@ 100
85,4
m r
z 90 82,2 80,2 77 82,2 78,1 78,1 77
F 80 72,9
8 ' 69,7
g. 70
v
e 60
8 50
O 40
'_I:I 30
[
3 20
e
o 10
e
[=] 1. Estoy en 4. So 7. Sor 10. So
o .y. 2. Soy 3. Soy v 5. Soy 6. Soy v 8. Soy 9. Soy Y
c conocimien capaz de capaz de capaz de
© capaz de capaz de - capaz de capaz de e capaz de capaz de
- to que la - N ensefiar a o . planificar evaluar el
[*] .., ensefiara ensefara . planificar planificar .. evaluarel = evaluarel
o actualizacid A . mis .. . actividades desarrollo
° n del mis mis estudiantes actividades = actividades basadas en desarrollo = desarrollo del
o estudiantes | estudiantes basadas en = basadas en del del .
> proyecto a el . . pensamient
edagogico a desarrollar el el desarrollo pensamient  pensamient
.p L desarrollar = desarrollar desarrollo = desarrollo o critico de o creactivo -
instituciona el del . . metacogniti
Ise ¢l ¢l ensamient el del ensamient ms de mis vo en mis
explicita el pensamient  pensamient P o pensamient pensamient P o estudiantes ' estudiantes estudiantes
P . ocritico. | o creativo. o critico. = o creativo. .
trabajo de... metacogn... metacogn...

Figura 4: La figura muestra la valoracién porcentual de las respuestas de quienes respondieron

la encuesta, asociada a la seccién habilidades de pensamiento.

b.4 Conocimiento y percepciones sobre el ChatGPT

Respecto al conocimiento y percepciones docentes sobre el ChatGPT, se puede observar que
ninguna respuesta tiene coloracién verde (satisfactoria) y en cada darea es posible una
intervencidn. Las afirmaciones 1y 6 tuvieron una coloracidn piel clara. La afirmacién 4 tuvo una

coloracién piel media vy las afirmaciones 2, 3 y 5 tuvieron una coloracidn piel oscura.
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Un punto interesante de analizar para este proceso de investigacién accidn es la afirmacion 4
(coloracion piel media), en donde un gran nimero de docentes afirma que aprender a usar el
ChatGPT podria favorecer sus précticas para la implementacion de la actualizacion del PPI. Esto
se considera un gran hallazgo para el propdsito de la investigacidén accion en desarrollo (figura

5).

Conocimiento y percepciones sobre el Chat GPT

. 123 90,6
79,1
2 75 *
7]
o 80
g- 70
a 60 54,1
g 50 44,7 43,7
%)
o 40
v 30
-] 20
® 10
2 0
5 4. Pienso que @ 5. Pienso que @ 6. Pienso que
[5} d | I
= 1. Conozco la = 2. Tengo un .- aplrt?n era due .a a.
=} . 3. Utilizo la utilizar de herramienta = herramienta
[=% herramienta alto grado de . :
_ herramienta mejor chat GPT es chat GPT es
< de conocimient
e intelicendia o dela chat GPT en manera el una amenza una
3 e g . mi practica chat GPT ala oportunidad
s artificial chat | herramienta docente favorecera educacion ara mejorar
K] GPT. chat GPT. ' voreee . Jor
g mi practica que se la educacion
docente... imparte... que hoy dia...

Figura 5: La figura muestra la valoracion porcentual de las respuestas de quienes respondieron

la encuesta, asociada a la seccidn conocimiento y percepciones sobre el ChatGPT.

c. Analisis cualitativo de las preguntas abiertas

Tal como se describid en la seccién 2.4.4 de este informe (andlisis de la informacién), las
respuestas abiertas fueron analizadas con el fin de encontrar patrones comunes en las
respuestas de quienes respondieron la encuesta y, asi, generar una mejor lectura del problema

con el fin de canalizar con mas precision la intervencién.
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En el analisis se encuentran varios elementos que fueron considerados como un patréon comun

de respuesta segln la herramienta de inteligencia artificial utilizada y la lectura propia de las

respuestas (anexo 6). De todas ellas, se consideran relevantes los patrones que guardan alguna

relacion con los aspectos ligados a la evaluacidn, habilidades de pensamiento y elementos que

el ChatGPT podria favorecer para las practicas docentes (Anexo 6, marcadas en amarillo). Todo

lo anterior se sintetiza en la tabla n°2.

Tabla 2: Patrones comunes considerados de las respuestas a las cuatro preguntas abiertas.

Pregunta 1: Desde
tu rol en el colegio,
nombra 3
dificultades que
visualizas en la
implementacién de
la actualizacion del
proyecto
pedagdgico
institucional. Explica
cada una de las
dificultades
mencionadas.

éQué
docentes
deberas cambiar para
poder desarrollar las
habilidades de
pensamiento declaradas
en la actualizacion del
proyecto pedagdgico
institucional? Explica
cada una de las practicas
mencionadas.

pregunta 2:
practicas

pregunta 3: {Qué
amenazas

visualizas en la
educacién que se
imparte en el

colegio con el
avance y
desarrollo del

ChatGPT? Nombra
2 amenazas Yy
explica cada una
de ellas.

pregunta 4: ¢(Qué
oportunidades
visualizas para

mejorar la educacién
que se imparte en el
colegio con el avance
y desarrollo  del
ChatGPT? Nombra 2
oportunidades y
explica cada una de
ellas.

- Capacitacién 'y
preparacion.

- Tiempo Y
planificacion.

- Cambio de
paradigma.

- Cambios en la
planificacién y enfoque
curricular.

- Cambios en las
estrategias de ensefanza.

- Cambios en la
evaluacion.

- Necesidad de
capacitacion y desarrollo
profesional.

- Consideradaciones de
tiempo.

- Cambio de paradigma vy
mentalidad.
- Enfoque en la autonomia
y el aprendizaje del
estudiante.

- Pérdida de
pensamiento
critico y
autonomia.

- Dependencia en
la tecnologia vy

pérdida de
habilidades.
- Falta de
creatividad %
originalidad.

- Potenciacion de la
creatividad en |la
ensefianza.

- Mejora de la calidad
de las evaluaciones.

- Ahorro de tiempo
en tareas
administrativas.

- Optimizacion de la
busqueda de
ejemplos y recursos.
- Fomento de la
autonomia y
responsabilidad.

- Enfoque en el
pensamiento critico.
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De la tabla N°2, se desprende que hay varios aspectos en los cuales se puede mejorar para la
implementacién de la actualizacién del PPI, donde se potencian temas relacionados con el

tiempo, habilidades de pensamiento (critico y creativo) y a su vez los cambios de paradigma que

trae la inteligencia artificial.

A modo de sintesis de los resultados, se retnen los principales aspectos en la tabla N°3.

Tabla N°3: Sintesis de los resultados del diagndstico.

Aspecto

Descripcion

Observaciones y resultados principales

Participacion de
docentes

Encuesta respondida

por 24 de 25 docentes.

de
departamentos y ciclos del colegio. No se

Representacion completa todos los

identificaron patrones comunes significativos.

Respuestas de la
encuesta
(Cuantitativo)

Preguntas cerradas con
escala de Likertde 4 a 1.

Se encuentran areas en donde se requiere
intervencién para mejorar la implementacion
del PPI.

Actualizacidn
del PPI

Conocimiento sobre la
actualizacién del PPI.

Altas puntuaciones en la conciencia sobre la
actualizacién del PPI.

Habilidades
Pensamiento

de

de
respuestas a preguntas

Valoraciones

cerradas asociadas a
habilidades de
pensamiento.

Varias respuestas sefialan la necesidad de
de
mejora en la ensefianza de habilidades de

intervencién, indicando oportunidades

pensamiento.

Conocimiento vy
percepciones

de
sobre el

Percepciones los

docentes

No
satisfactorias; se reconoce el potencial del

hay respuestas completamente

sobre el | impacto del ChatGPT en | ChatGPT para mejorar la practica docente.
ChatGPT la practica docente.

Analisis Analisis de patrones en | Se identifican temas clave como tiempo,
Cualitativo  de | respuestas abiertas. habilidades de pensamiento, necesidad de
Preguntas capacitacion, y el impacto de la tecnologia en
Abiertas la ensefianza.
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2.6 Conclusiones del diagndstico

El objetivo del diagndstico fue recoger informacion que pueda reforzar y afinar el problema
planteado originalmente a través del cuestionario realizado a 24 docentes del establecimiento.

Luego de analizar los resultados, se pueden extraer las siguientes conclusiones.

En general, quienes contestaron la encuesta tienen un nivel alto de comprensién respecto a lo
qgue implica la actualizacion del PPI. Esto se puede observar en la figura 3 y 4, en donde las
preguntas relacionadas con la actualizacién fueron categorizadas en color verde, como una

respuesta satisfactoria para que se pueda implementar la actualizacién del PPI.

Respecto a la percepcion del cuerpo docente sobre su propia preparacién para implementar las
habilidades de pensamiento descritas en la actualizacién del PPl se muestran respuestas con
mayor grado de oportunidad de mejora. Si se observa la figura 4, desde la respuesta 2 a las 10
hay un grado de insatisfaccion en la respuesta (color piel clara) en referencia a las habilidades
de pensamiento, desde problemas en planificar actividades hasta poder evaluarlas. Sobre todo,

en la ultima pregunta que hace referencia a la evaluacion de la metacognicién.

En referencia a la incorporacidn del ChatGPT en la practica docente, se puede mencionar que, si
bien es cierto que hay una percepcién de amenaza por el uso de la herramienta (en estudiantes),
también se observa una oportunidad para poder favorecer laimplementacién de la actualizaciéon
del PPI. Esto lo podemos observar en la figura 5y a su vez en la tabla 2, donde se extrae que una
de las dificultades para la implementacion podria ser el tiempo pero, a la vez, se intuye que el
ChatGPT podria aliviar esa carga de trabajo, lo que seria coherente con lo descrito en la
bibliografia, pues seguin lo leido en Chen (2018) las herramientas de inteligencia artificial podrian

aliviar la carga docente en sus tareas rutinarias.
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A partir de este diagndstico, se hizo un plan de intervencién que facilitd la incorporacién de
ChatGPT en la practica docente. Esta iniciativa buscé no solo familiarizar al cuerpo docente con
esta herramienta, sino también explorar su potencial para facilitar la implementacion de la
actualizacién del PPI, especialmente en el desarrollo de habilidades de pensamiento: critico,

creativo y metacognitivo.

Ill. Disefo, desarrollo y evaluacion de la intervenciéon + innovacién

3.1 Descripcion del plan de intervencion

La intervencidn realizada se enfocé en fortalecer la capacidad del equipo docente en el trabajo
de las habilidades de pensamiento critico, creativo y metacognitivo segin el Proyecto
Pedagodgico Institucional (PPI), a través de la integracién de herramientas de Inteligencia
Artificial (IA), especificamente el ChatGPT. Se observé que, pese a estar al tanto de las
actualizaciones del PPI, el cuerpo docente enfrenta desafios en su aplicacién practica y muestra
un conocimiento limitado sobre las herramientas de IA, destacando la importancia de un

programa de capacitacién especifico.

Para abordar estos retos, el programa de intervencidn utilizé la IA para mejorar el desempefio
docente en promover y aplicar habilidades de pensamiento. El enfoque no es solo familiarizarse
con la tecnologia sino también comprender cémo facilita el logro de los objetivos educativos del

PPI, en relacién al pensamiento critico, creativo y metacognitivo.

Se organizaron cuatro talleres practicos centrados en el uso pedagodgico del ChatGPT para
fortalecer el pensamiento critico, creativo y metacognitivo. Cada taller conté con material
didactico en presentaciones de Google y un video de la clase grabado de manera asincrénica,

pensando en quienes no pudieron asistir presencialmente. Ademas, cada sesion incluyé una
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actividad en formato de documento de Google donde cada docente tuvo que aplicar lo

aprendido en las sesiones formativas.

Todo el material y actividades se organizaron a través de la plataforma Classroom de Google,
permitiendo el acceso durante todo el programa de intervencién. Las presentaciones de Google,
los videos de las clases grabadas y las actividades estuvieron disponibles alli, facilitando un

entorno de aprendizaje accesible y estructurado.

Este programa se evalio mediante tres herramientas: una encuesta para medir la efectividad de
los talleres, otra para evaluar la integracion y aplicacion de los conocimientos de IA en el aulay
un grupo focal para evaluar la intervencién completa, con énfasis en como estos elementos
contribuyeron al desarrollo de habilidades de pensamiento en los estudiantes o bien, desde la

percepcién que tienen los profesores para facilitar ese desarrollo.

En conclusidn, la intervencion buscé no solo mejorar la comprensién y manejo de la IA en el
equipo docente, sino también utilizar estas tecnologias para potenciar el desarrollo de
habilidades de pensamiento critico, creativo y metacognitivo en el marco del PPI, asegurando

una implementacién efectiva y transformadora en el entorno educativo.

3.1.1 Objetivos de la intervencién

Objetivo general: Promover el uso de ChatGPT en la practica docente como herramienta de

apoyo al desarrollo de las habilidades de pensamiento en un colegio privado de Las Condes.
Objetivos especificos:

1. Instruir al cuerpo docente las posibles ventajas de la utilizacion de ChatGPT como herramienta

de apoyo al desarrollo de las habilidades de pensamiento.
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2. Capacitar a un grupo piloto de docentes, a través de la implementacion de talleres y sesiones
formativas, en la utilizacién de ChatGPT como herramienta de apoyo al desarrollo de las

habilidades de pensamiento.

3. Evaluar, la experiencia del grupo piloto de docentes con respecto a la utilidad de ChatGPT

como herramienta de apoyo al desarrollo de las habilidades de pensamiento.

3.1.2 Poblacion beneficiada

La intervencion + innovacion realizada tiene como proyeccién impactar a toda la comunidad
escolar, ya que aborda uno de los puntos clave del nuevo Proyecto Pedagdgico Institucional
(PPI), que, en efecto, debe interesar a todo el colegio. De manera mas especifica, en la
intervencion que se llevd a cabo en el plan piloto son 25 docentes beneficiados con la iniciativa.

El detalle se presenta a continuacion.

Tabla 4: Actores involucrados y resultados esperados

Involucrados: 25 docentes de diversas areas académicas *

Justificacion de la
participacion

Estrategia de mejora

Resultados esperados

La participacién de los 25
docentes se justifica por su
representatividad y
diversidad académica. Estos
profesionales abarcan todos
del
primero

los ciclos educativos
colegio, desde el
hasta el cuarto ciclo, y
los 10

departamentos académicos:

representan

Ciencias, Tecnologia, Musica,

Educacién Fisica,

La estrategia de mejora
implica  desarrollar e
implementar un
programa de inteligencia
artificial, enfocado en el
uso educativo de
ChatGPT. Mediante
talleres Y sesiones
formativas, se dotara a los
docentes de herramientas
y conocimientos para

incorporar esta tecnologia

Se anticipa que la participacion
en el programa y la integracién
del ChatGPT en las practicas
docentes conllevard mejoras
significativas en la habilidad de
los profesores para fomentar el
pensamiento critico, creativo y
los

metacognitivo entre

estudiantes.

Esto se evaluard mediante el
analisis de materiales didacticos
desarrollados y la percepcién de
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Matematicas, Inglés,
Religion, Artes, Lenguaje e
Historia.  Esta  seleccién
asegura una visién integral y
permite evaluar la
aplicabilidad de la
intervencién propuesta en
todo el cuerpo docente,

compuesto por
aproximadamente 150
profesores.

en su practica pedagdgica. | los docentes sobre la adopcion
La iniciativa fomentard la | del nuevo enfoque pedagdgico.

integracién efectiva de la | Con los resultados y
herramienta y el | retroalimentacion del grupo
fortalecimiento de | piloto, se aspira a extender la

habilidades pedagdgicas, | intervencidon a todo el cuerpo
con especial énfasis en el | docente, promoviendo un
pensamiento critico, | impacto educativo mas amplio y
creativo y metacognitivo, | sostenible en el desarrollo de
conforme a los objetivos | habilidades de pensamiento en
del proyecto pedagdgico | lainstitucién.

del colegio.

(*): conforme avanzd la intervencion, se redujo la participacion docente. 25 docentes
representan el numero inicial de docentes del proyecto de intervencion.

3.1.3. Descripcion de las actividades de la intervencion

La intervencion se desarrolld en tres etapas, cada una vinculada a un objetivo especifico de la

intervencidn. Salvo en una excepcién que se explicita mas adelante, el investigador serd el

responsable de cada etapa. Los detalles de estas tres etapas se presentan en la Tabla N°5 que

se encuentra a continuacion.

Tabla N°5: Etapas de la propuesta de intervencién

Etapa I: Creacidn del programa de inteligencia artificial

Objetivo especifico asociado

Actividades Tiempo

1. Instruir al cuerpo docente
las posibles ventajas de la
utilizacién de ChatGPT como
herramienta de apoyo al
desarrollo de las habilidades
de pensamiento.

Creacion de un programa de formacién sobre

inteligencia artificial, con énfasis en ChatGPT y
. L, Agosto
su impacto en la educacion.

Establecimiento de una plataforma en Google
Classroom para alojar el material educativo y
facilitar la comunicacién con el equipo piloto.
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Desarrollo y lanzamiento del "taller 0" para
introducir la inteligencia artificial en el contexto

. Septiembre
educativo.
Lo anterior, con su respectiva evaluacion.
Etapa Il: Creacion e implementacion de los talleres 1, 2 y 3.
Objetivo especifico asociado Actividades Tiempo
2. Capacitar a un grupo piloto | Desarrollo e implementaciéon del taller N°1 en
de docentes, a través de la | tres formatos: presencial, online sincrénico y
implementacién de talleres y | online asincrénico. El taller anterior tenia dos
sesiones formativas, en la | evaluaciones presentes: las actividades | Septiembre
utilizacion de ChatGPT como | desarrolladas por los profesores y la evaluacién
herramienta de apoyo al | acerca de la metodologia utilizada en el taller.
desarrollo de las habilidades - — -
. Desarrollo e implementacidn de los talleres N°2
de pensamiento. R ) )
y N°3 en tres formatos: presencial, online
sincrénico y online asincrénico.
Los talleres mencionados anteriormente tenian
dos evaluaciones presentes: las actividades
desarrolladas por los profesores y la evaluacién
, - Octubre
acerca de la metodologia utilizada en cada
taller.
Implementacién de los aprendido en los | Noviembre
. talleres en el aula.
Etapa lll: Evaluacion del programa de inteligencia artificial *
Objetivo especifico asociado Actividades Tiempo
3. Evaluar, la experiencia del | Desarrollo y aplicacién de la evaluacién N°1,
grupo piloto de docentes con | donde a través de una encuesta se evalla la Octub
ctubre

la utilidad de
ChatGPT como herramienta

respecto a

ensefianza y metodologia de los talleres 0, 1, 2
y 3.
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de apoyo al desarrollo de las | Desarrollo y aplicacion de la evaluacién N°2,
habilidades de pensamiento. | donde a través de una encuesta se evalla la
implementacién de lo aprendido en los talleres,
en referencia a la mejora en el trabajo con las | Noviembre
habilidades del pensamiento.

Elaboracién y aplicacién de la evaluacién N°3,
donde a través de un grupo focal se buscan
levantar inquietudes y percepciones de la
participacion en el programa de inteligencia | Diciembre
artificial.

(*) Es importante mencionar que si bien, la etapa Ill tiene por nombre: evaluacion del programa
de inteligencia artificial, no es la unica evaluacion considerada dentro del programa.

3.2 Analisis de la Factibilidad de la intervencion

La intervencion realizada, implementar un programa de Inteligencia Artificial en el colegio,
presenté una alta factibilidad, respaldada por argumentos en los ambitos técnico, operativo y

econdmico.

Comunicacidn y apoyo institucional: Se mantuvo una comunicacién constante y productiva con
el Vicerrector Académico, quien ha facilitado el espacio y los tiempos protegidos para que cada
docente del grupo piloto participe en las sesiones formativas. Este apoyo institucional fue crucial

para la implementacion efectiva del programa.

Infraestructura tecnoldgica: El colegio dispone de una infraestructura tecnoldgica robusta, con
mas de 200 dispositivos entre Chromebooks y computadoras de escritorio, accesibles para
estudiantes y docentes. Este recurso tecnoldgico fue fundamental para realizar talleres sin la
necesidad de recursos adicionales. Ademas, el uso de la versidn gratuita de ChatGPT, apoyado
por una conexion a internet ya establecida y econédmicamente sostenible, subrayé la viabilidad

econdmica del proyecto.
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Motivacion y métodos de ensefianza: La participacién voluntaria del grupo piloto indicé una
motivacién intrinseca y un interés por aprender y aplicar la inteligencia artificial en el ambito
pedagégico. Ofrecer tres modalidades de ensefianza—presencial, online sincrénica y online
asincrénica—garantizo la flexibilidad y accesibilidad de los talleres para todo el equipo docente,

respetando sus tiempos y preferencias individuales.

De todas maneras, se enfrentaron obstdculos potenciales, como la gestion del tiempo docente
y la resistencia al cambio. Aunque se habia provisto tiempo laboral para las actividades del
proyecto, las demandas inesperadas del entorno escolar limitaron la participacién activa de todo
el equipo. Ademas, fue crucial considerar y abordar la reticencia natural hacia nuevas

metodologias y herramientas tecnoldgicas durante la fase de inicial del programa.

Para superar estos desafios, se hizo una implementacién flexible de los talleres: sesiones
presenciales que fomenten la interaccion directa, talleres virtuales sincrénicos para quienes
prefieren la conectividad remota, y una plataforma en linea con acceso a talleres grabados, a

través de Google Classroom, que permite a cada docente participar segun su disponibilidad.

En conclusidn, la viabilidad de la intervencion se fundamentd en una comunicacion efectiva con
la direccidn, la disponibilidad de recursos tecnoldgicos adecuados y una estrategia de
implementacion flexible que se adapta a las necesidades y limitaciones del personal docente.
Estos elementos auguraron un ambiente propicio para la ejecucidn exitosa del proyecto y con
ella evaluar la mejora en el trabajo de habilidades de pensamiento utilizando como medio la

inteligencia artificial en el contexto educativo.
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3.3 Aplicacidn de la intervencién + innovacién

En el siguiente resumen, se detalla el desarrollo del proceso de intervencidn, organizado
cronolégicamente segln cada accidon que se hizo. La informacién acerca de este proceso se
encuentra en la tabla N°6. Por otro lado, se incorporan las evidencias mas significativas de la

intervencion.

Tabla N°6: Resumen de las acciones realizadas en cada etapa de la intervencion.

Etapa I: Creacion del programa de inteligencia artificial

Accion: Creacidn del programa de inteligencia artificial.

Descripcion

Emergentes

Se realizd la planificacion del

programa que contempla
sesiones formativas y una
planificacion para cada sesion

(Anexo 8).

Inicialmente, se habia planificado que los talleres se
impartieran con una frecuencia de cada dos semanas,
permitiendo asi a los profesores asimilar y aplicar los
conocimientos adquiridos en cada sesién. Sin embargo, esta
programacion tuvo que ajustarse a las disponibilidades y
capacidades del colegio.

Accion: Creacion de un Google Classroom.

Descripcion

Emergentes

Se cred una seccion en la
Google
Classroom. Aqui se alojé todo
del

realizado. Las imagenes del

plataforma

el material programa

Classroom se pueden

observar en el Anexo 9).

La seccién de Classroom, tenia como propdsito adicional, ser
un medio de comunicacién entre los profesores y el
investigador. Sin embargo, sucedié que esa comunicacién no
era efectiva, por lo que, todos los avisos y recordatorio se
tuvieron que enviar via correo electrdnico.

Desarrollo y lanzamiento del taller 0.

Emergentes

Accion

Descripcion
Se buscé un video que
pudiera dar un contexto

general del impacto de la

inteligencia artificial. Para
acceder al video se puede

hacer clic aqui.

En este punto, habia dos alternativas consideradas segun el
contexto del taller 0. Para tomar la decision, se les pregunté
la opinidn con mirada de expertas a dos profesores para
tener su mirada antes de decidir cudl video subir. Ambas
coincidieron con el video adjunto, dado que tenia mas
cercania con la practica docente. (Anexo N°10)
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https://www.youtube.com/watch?v=9N1iYDHRZ14

Evidencias de la etapa I: Classroom del programa de inteligencia artificial y taller 0.

1. Imagen representativa del classroom del programa de inteligencia artificial.

Programa de Inteligencia Artificial

Javier Zambrano

2. Respuesta a una de las preguntas del taller O.

1. i Recomendarias ver este video a otro profesor o miembro de la comunidad
educativa del colegio?

Se solicita responder en base a una escala de 1 a 4, en donde 1 es muy improbable y
4 es muy probable.

25 respuestas

30

20

2(8 %)
o(o‘%) o(ol%)

1 2

Etapa Il: Creacion e implementacion de los talleres 1,2 y 3.

Accidn: Desarrollo y lanzamiento del taller N°1

Descripcion Emergentes

El taller N°1 tenia el objetivo | Eltaller N°1 resultd ser el mas desafiante, presentando varios
de dar una mirada | inconvenientes que se detallan a continuacién:
introductoria a ChatGPT vy
posibilidades en la practica
docente (Anexo N°8)

Inicialmente, se acordd que los talleres 1, 2 y 3 se realizarian
de manera presencial durante el horario laboral del colegio.
Sin embargo, en el primer taller surgieron dificultades, ya
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que cinco docentes inscritas enfrentaron problemas para
asistir. Esto representd una pérdida significativa en la
muestra de docentes prevista para la intervenciéon. Como
solucién, se implementaron dos modalidades adicionales
para acceder a la informacién de los talleres: una sincrénica
y otra asincrénica en linea.

Ademas, durante el taller N°1, se observd la resistencia de
tres profesores a utilizar la herramienta ChatGPT en el
ambito educativo. Estos profesores parecian tener la
intencion de desacreditar su uso. Para abordar esto, se
presentaron ejemplos preparados previamente, como la
comparacién entre Google y las pdginas amarillas o la
reticencia inicial de los profesores de matematicas hacia las
calculadoras, lo que fomento una reflexion sobre la adopcion
adecuada de nuevas tecnologias.

Otro tema fue el surgimiento de preguntas fuera del
programa establecido. Conforme avanzaba el taller, los
docentes reconocieron el potencial de ChatGPT como
asistente para los estudiantes, asi como su capacidad para
ayudar en las tareas escolares. Esto condujo a interrogantes
sobre cdmo la institucién educativa abordaria el uso de esta
herramienta con estudiantes y familias. Al respecto, ya se
habia preparado una respuesta, ya que se habia acordado
con la direccién del colegio que el tema se discutiria en el
consejo directivo.

Accion: Desar

rollo y lanzamiento de los talleres N°2 y N°3.

Descripcion

Emergentes

El taller N°2 tenia el objetivo
explicar el uso de ChatGPT
para generar actividades que
fomenten el desarrollo del
pensamiento critico, creativo
o0 metacognitivo.

En cada taller, se requeria que los profesores participantes
entregaran una actividad disefiada como tarea, con el fin de
recoger evidencia de su aprendizaje. Durante el primer taller,
todos cumplieron con la entrega de sus asignaciones. Sin
embargo, en los talleres nimero 2 y 3, un significativo
numero de profesores no entregd las tareas, lo que
obstaculizé el andlisis del progreso individual de cada
docente.
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Por otro lado, el taller N°3
tenia como objetivo Planificar
una subunidad que incorpore
un objetivo de aprendizaje y
el desarrollo de una de las
habilidades de pensamiento.
(Anexo N°8)

Se identificd que la eleccion del periodo para implementar
estas actividades, especificamente los meses de octubre y
noviembre, pudo no haber sido la mds adecuada debido a las
complicaciones inherentes a esa época del afio en el sector
educativo.

Como respuesta a esta situacion, se alenté a los profesores
gue no habian realizado las entregas a que completaran las
actividades estipuladas, dentro de sus posibilidades. Dado
que la inscripcién y participacién en el proyecto de
investigacion-accidn eran voluntarias, no se podia aplicar una
presion mas intensa para que los educadores completaran
las tareas asignadas.

En vista de lo anterior, se considera que, para futuras
intervenciones, seria mds conveniente programarlas durante
las semanas de planificacién, cuando no se encuentran
presentes los estudiantes.

Evidencias de la etapa II: Ejemplos de los prompts elaborados por una profesora piloto en

- Taller N°1:

los talleres 1,2y 3.

actividad

Contexto de la Relacién entre adicidn y sustraccion - tercero basico, matematica.

Prompt utilizado | Chat, crea una clase practica en la que estudiantes chilenos de 9 afios
descubran por si mismos la relacién entre la adicion y la sustraccion.
Agregar rutinas de pensamiento.
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- Taller N°2:

Tipo de pensamiento | Pensamiento critico

Prompts utilizados Actua como experto en educacion.

Crea 3 actividades para desarrollar el pensamiento critico en
nifos chilenos de 9 afos. Poner el foco en: considerar mas de
un punto de vista.

El contenido es adicidn de numeros naturales hasta el 1000 con
y sin reagrupacion y de maximo 3 sumandos.

- Taller N°3:

Tipo de pensamiento | Pensamiento critico

Subunidad u | Resolver problemas matematicos relacionados al perimetro de
objetivo de | figuras regulares e irregulares.
aprendizaje

1. Prompts utilizados | Actlia como experto en educacion.

para la matriz de | Crea una planificacion de matematica para nifios de 9 afios que
planificacion. considere lo siguiente:

- Tiempo: 6 clases, distribuidas en 2 por semana. Cada clase de
80 minutos.

- Objetivo: Resolver problemas matematicos relacionados al
perimetro de figuras regulares e irregulares.

2. Prompts utilizados | Mejora la planificacion anterior poniendo como foco de la unidad
para generar | trabajar el pensamiento critico, especificamente la consideracion
actividades que | de mas de un punto de vista.

desarrollen el tipo de
pensamiento

3. Prompts utilizados | Considerando la clase 5, genera una pauta de evaluacion para
para crear la | la presentacion grupal de la solucion al problema. Considera 10
evaluacién criterios de evaluacion.

El resultado de cada prompt se encuentra en la seccion de anexos.
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Etapa lll: Evaluacion del programa de inteligencia artificial

Accion: Desarrollo y aplicacién de la evaluacion N°1

Descripcion

Emergentes

A través de una encuesta, la
N°1
informacion sobre

evaluacion buscaba
levantar
como los profesores
percibieron la ensefianza vy
estructura de los talleres 0, 1,

2y 3. (Anexo 11)

En la evaluacién N°1, se identificaron los mismos problemas
que en el desarrollo de las actividades asociadas a los
talleres.

Un numero importante de profesores no contestaba las
evaluaciones, lo que generd una demora en el andlisis de los
resultados.

A pesar tener un nimero menor de respuesta a las del inicio
(diagnostico), de igual manera se levantaron datos que
permiten obtener conclusiones interesantes luego de la
intervencidn realizada.

Accién: Desarrollo y aplicacion de la evaluacién N°2

Descripcion

Emergentes

A través de una encuesta, la
N°2
recopilar informacién sobre la

evaluacion buscaba
percepcién de los profesores
para aplicar las habilidades de
pensamiento declaradas en el
nuevo PPI. (Anexo 12)

En la evaluacion N°2, se identificaron los mismos problemas
que en el desarrollo de las actividades asociadas a los
talleres.

Un numero importante de profesores no contestaba las
evaluaciones, lo que generd una demora en el andlisis de los
resultados.

Ademas, en este momento del afio (noviembre y diciembre)
2 profesoras que estaban en el programa de intervencion,
dejaron el establecimiento, por lo que, siguiendo normas
éticas, no se les insistid a las docentes que respondieran sus
evaluaciones.

Al resto de los profesores se les dio mas plazo para que
pudieran responder y asi tratar de obtener la mayor cantidad
de datos antes de procesar los datos para analizar.

Accién: Desarrollo y aplicacion de la evaluacién N°3

Descripcion

Emergentes

Aplicacién de un grupo focal
con 5 de los participantes del

Inicialmente, para el grupo focal se iba a invitar a un
representante de cada ciclo. Sin embargo, dados los espacios
temporales del mes de diciembre, se optd por realizar el
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programa de intervencion. | grupo focal con los 5 participantes que pudieroniren la fecha
(Anexo 13) y horario indicado. Si bien es cierto que no estaban todos los
ciclos representados, si lo estaban 3 de los 4.

Evidencias de la etapa lll: Resultados de la evaluacién N°1 y N°2

- Evaluaciéon N°1: Recomendacion del taller realizado

17. ;Recomendarias que este programa lo realicen otros profesores del
establecimiento?

14 respuestas

15

14 (100 %)

D{Ol%) 0(0 %) 0(0 %)

1 2 3

- Evaluacién N°2: Pregunta general sobre la percepcidn acerca de sus capacidades actuales.

4. Luego de realizar el programa de inteligencia artificial, me siento con mas
capacidades de trabajar con mis estudiantes las habilidades de pensamiento
declaradas en la actualizacion del proyecto pedagogico.

18 respuestas

@ Wuy de acuerdo

@® De acuerdo

@ En desacuerdo

@ Wluy en desacuerdo




Categoria

Planificaciony

Evaluacion

Desarrollo de
Habilidades

Eficiencia y Ahorro

de Tiempo

Creatividady

Recursos

Apoyo Continuo y

Autonomia

Cambio de

Perspectiva

- Evaluacidn N°2: Sintesis de las respuestas abiertas a la justificacion de la pregunta anterior.

Beneficios destacados

Facilita la creacion de actividades, planificaciones y evaluaciones diversificadas;
ayuda a disefiar ribricas y pautas de evaluacion; permite hacer planificaciones mas

rapidas centradas en habilidades.

Permite trabajar especificamente habilidades de pensamiento; ayuda a incorporar
habilidades en los prompts; promueve el desarrollo de habilidades sobre la

transmisién de conocimientos.

Reduce el tiempo dedicado a la creacion de recursos vy planificaciones; permite
generar actividades y herramientas de evaluacion rapidamente; optimiza tiempoy

esfuerzo en la ensefianza.

Es una fuente de ideas para cuando hay bloqueos creativos; proporciona un abanico

de opciones y actividades; facilita el acceso a informacion y autores nuevos.

Actua como un tutor virtual para guiar el aprendizaje de los estudiantes; aumenta la

autonomiay seguridad en la ensefianza; permite un trabajo colaborativo efectivo.

Cambia el enfoque de ensefianza hacia el desarrollo de habilidades; permite

explorar nuevas metodologias y enfoques en la educacion.
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Evaluacién N°2: Graficos comparativos entre la medicion diagndstica y evaluaciéon N°2.

Cambio en la percepcién de las capacidades para implementar las habilidades de pensamiento

Valoracion porcentual de las respuestas

1.Estoyen 2.Soycapazde 3.Soycapazde 4.Soycapazde 5.Soycapazde 6.Soycapazde 7.Soycapazde 8.Soycapazde 9.Soycapazde 10.Soy capaz de 4. Pienso que la|

conocimiento  ensefiar amis ensefiar a mis ensefiaramis  planificar planificar planificar evaluar el evaluar el evaluar el actualizacion
quela estudiantesa  estudi a di a ividad ividad ividad desarrollodel  desamrollodel desamollodel  del proyecto
| llarel  d llarel basadasenel basadasenel basadasenel i p i iento d:
del proy P i p i i del del desarrollodel critico de mis creactivo de mis metacognitivo institudonal
pedagogico critico. creativo. metacognitivo. p iento  p i P i di i en mis conllevaun
institucional se critico. creativo.  metacognitivo. estudiantes.  incremento en
explicita el los tiempos del
trabajo de las trabajo
habilidades de docente,
pensamiento
(critico, creativo Resultados del diagnéstico
mehcq:niﬁvu)_ Resultados de la evaluacion N°2

40



- Cambio en cuanto al conocimiento y percepciones sobre ChatGPT entre el diagndstico y la
evaluacion N°2, realizada después de la intervencion.

Cambio en el conocimiento y percepciones sobre el Chat GPT
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1. Conozco la herramientade 2. Tengounaltogrado de 3. Utilizo la herramientachat 4. Pienso que aprender a 5. Pienso que que la 6. Pienso que la herramienta
inteligencia artificial chat GPT. conocimiento de la GPT en mi préctica docente. utilizar de mejor manerael herramienta chat GPTesuna chat GPT es una oportunidad
herramienta chat GPT. chat GPT favorecera mi amenza a la educacién que se  para mejorar la educacién
préctica docente para imparte hoy dia en el colegio. que hoy diase imparte en el
implementar la actualizacion colegio.

del PPI.

Resultados del diagndstico
Resultados de la evaluacion N°2

3.4 Evaluacion del plan de intervencion + innovacién

La intervencidn + innovacion desarrollada tuvo diversas instancias evaluativas con el fin de
levantar informacién para la preparacidn, progreso durante la intervencién y al término de la
misma. Todas estas acciones evaluativas se resumen en la tabla N°7 la cual se presenta a

continuacion.
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Tabla N°7: Evaluacion de la intervencién + innovacién segun objetivo, momento y su analisis

posterior.

1. Instruir al cuerpo docente las posibles ventajas de la utilizacién de ChatGPT como
herramienta de apoyo al desarrollo de las habilidades de pensamiento.

experta de dos profesoras para
poder seleccionar el recurso

didactico apropiado del taller. Es

Cuervo-Martinez, 2008; Luque-

actividad autogestionada,

no se considero una

evaluacion  durante el

Antes Durante Después
Previa implementacién del taller | Dado que el taller 0 | Para evaluar el objetivo del
0, se solicitd la evaluacidon | consideraba  solo una | taller 0, se generd un

cuestionario el cual fue

gestionado a través de una

encuesta utilizando un

método, confiere una cierta | desarrollo del mismo. formulario de Google. A
validez a los contenidos través de esta técnica, fue
revisados (Escobar-Pérez & posible recopilar datos de

manera rdpida para poder

Vara, 2020). analizarla a

(Ballester, 2004).

tiempo

Anadlisis y resultados: Inicialmente, se esperaba que el 80% de quienes realizaran el taller 0
respondieran las preguntas asociadas al mismo. 24 de 25 respondieron el taller O, lo que
implica un 96% de logro. Por otro lado, se esperaba que tomaran conciencia sobre las
implicancias de la inteligencia artificial desde dos puntos de vista: un cambio de paradigma
en educacién y a su vez, valorar mas la actualizacién del proyecto educativo que tiene como

consigna, incrementar el desarrollo de habilidades por parte de sus estudiantes.

Observando el grafico 1 del anexo 20, 22 de 24 docentes recomiendan con puntaje maximo
el video analizado en el taller 0, lo que supone una buena recepcién y a su vez, incentivan a
que otros docentes del establecimiento lo puedan ver también. Desde alli, se valora el

proceso de juicio de experto realizado para seleccionar el material del taller 0.

Por otro lado, si se observan las tablas de acuerdos y reflexiones (Anexo 20), se muestran
claras evidencias sobre del logro del taller 0, pues se revela la importancia de incorporar la

inteligencia artificial en educacion y, a su vez, fomentar las habilidades del pensamiento. Lo
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anterior se asimila a lo estipulado en Cheng (2018), en donde se destaca la incorporacion de

la inteligencia artificial en los colegios de China para favorecer la practica docente.

2. Capacitar a un grupo piloto de docentes, a través de la implementacién de talleres y
sesiones formativas, en la utilizacion de ChatGPT como herramienta de apoyo al desarrollo
de las habilidades de pensamiento.

Antes

Durante

Después

Para la preparacion de los
talleres, se evalud el contexto
escolar en donde se iba a

implementar la intervencion,

En cada uno de los talleres,
debian

una tarea que

los profesores
entregar
contenia actividades que

Con el fin de evaluar la
metodologia y ensefianza
de los talleres, se aplicé una
encuesta

para poder

con el fin de realizar una | recogian las evidencias | obtener datos de manera
didactica apropiada. En | sobre los aprendizajes de | rdpida de todos los
concreto, se pensaron ejemplos | cada taller. participantes (Ballester,
propicios para profesores del . .| 2004).
L . Lo anterior, permitia ir
establecimiento. Lo anterior, se | | o
. .. ajustando los siguientes
considera una practica clave en ,
talleres segun las

la metodologia investigacion

evidencias entregadas. En
accion (Elliott, 1990). 8

este punto, se considera la
Y, por otro lado, también se | toma de decisiones basada

consideraron los resultados del | en evidencia como una

diagnodstico, lo que resulta | estrega valida dentro del
valioso desde la toma de | proyecto (Mandinach,
decisiones basadas en evidencia | 2012).

(Mandinach, 2012).

Andlisis y resultados: El disefio de los talleres formativos fueron pensados Unicamente en el
contexto del establecimiento en donde ocurrid la intervencidn. Lo anterior se justifica dada la
metodologia de investigacidn-accion, en donde los resultados de la misma tendran cierta
validez Unicamente en el contexto en donde se desarroll6 la intervencién (Elliott, 1990). En
concreto, se utilizaron ejemplos didacticos que tenian sentido para los participantes del plan
piloto y las actividades solicitadas, estaban en sintonia con los nuevos lineamientos que la
actualizacién del PPI traia consigo. Si consideramos la pregunta N°17 (anexo 14, evaluacidn

N°1) de la evaluacién del programa realizado, el 100% de las respuestas menciona que es
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recomendable que otros profesores pasen por esta intervencion. Desde alli, se considera que,
de manera general, los talleres formativos fueron bien recibidos. Sumado a lo anterior, si
observamos las respuestas de la pregunta N°4 (Anexo 14, evaluacién N°1), 14 docentes que
respondieron la evaluacion puntian en “de acuerdo” o “muy de acuerdo” que el programa

tiene aplicabilidad en la practica.

Ahora bien, el propésito de los talleres no era necesariamente que fuera recomendado, sino
que el equipo docente lograra apropiarse de la herramienta ChatGPT para utilizarla en el
desarrollo de actividades que permitieran el desarrollo de las habilidades del pensamiento.
Desde alli, se analizaron las respuestas a las tareas asociadas a cada taller. Por temas
practicos, consideran solo las respuestas de tres docentes, las cuales se encuentran en los

anexos N°17 y N°18.

Tal como se aprecia en los anexos mencionados, se proporcionan evidencias significativas
sobre cdmo ChatGPT puede ayudar en la practica docente y, en este caso, en la elaboracién
de actividades, planificaciones y evaluaciones que permitan desarrollar las habilidades del
pensamiento declaradas en la actualizacidon del PPI. Si bien esto se concluye a través del
analisis de solo tres docentes, se interpreta que puede ser un resultado similar en el resto de

quienes participaron.

Si consideramos la meta inicial de cantidad de docentes que realicen estos talleres y tareas,
los datos son menos alentadores. La tarea N°1 fue contestada por el 72%; la tarea N°2 tuvo
un cumplimiento del 64%; la tarea N°3, de un 52%. Estos datos resaltan los emergentes
descritos en la N°5 y, a su vez, se hace mas evidente el problema del momento en donde se

implementé la intervencidn, aspecto mencionado en el analisis de factibilidad del proyecto.

Finalmente, si se analizan las respuestas abiertas de la evaluacién N°1 (Anexo 14), se observan
muchos aspectos destacados, como la ganancia de tiempo y la aplicacidon practica del
programa. Desde este mismo resultado, resulta importante destacar que no fue tan
mencionado que el programa es un aporte significativo en el trabajo para crear recursos que

faciliten el trabajo en habilidades de pensamiento.
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3. Evaluar, la experiencia del grupo piloto de docentes con respecto a la utilidad de ChatGPT
como herramienta de apoyo al desarrollo de las habilidades de pensamiento.

Antes Durante Después

Si bien en este punto no se | Con el fin de ir| Para ver el cambio de la
aplicd ningln instrumento, se | monitoreando la | percepcion de los docentes,
considero el diagnodstico | percepcion y la experiencia | se aplicd una encuesta
realizado, pues para la | docente, luego de cada | longitudinal, la que traia las
evaluacion “después” se | taller realizado, se les | mismas preguntas que el
considera una encuesta del tipo | solicitd el testimonio breve | diagnéstico (Ballester,
longitudinal para poder evaluar | a 3 profesores | 2004).

el cambio en la percepcion | participantes, lo anterior de
(Ballester, 2004). algun modo permite
levantar datos para ir | Por otro lado, ya finalizada
ajustando las decisiones | laintervencidn se realizé un
posteriores (Anexo 19). grupo focal para poder
levantar informacién
cualitativa respecto a la
intervencién (Martinez
Reyes, 2023).

Andlisis y resultados: Como Uultima etapa del proceso de intervencién, estaban las
evaluaciones finales. En este punto, es clave considerar los resultados del diagndstico (Anexo
5), pues se hizo una encuesta longitudinal con el fin de comparar el inicio con el fin, en cuanto
al conocimiento de inteligencia artificial y lo mas relevante, la apropiacidon y la posibilidad de

implementar el nuevo proyecto educativo, considerando las habilidades del pensamiento.

De manera general, la evaluacion N°2 muestra una mejora en la percepcién docente ante la
implementacién del nuevo proyecto pedagdgico desde las habilidades del pensamiento (Ver
resultados de la evaluacidon N°2, Anexo 15). En practicamente todos los aspectos evaluados,
hubo una mejora en consideracion con el diagndstico. Si bien es cierto, que basado en la
nomenclatura estipulada (Anexo 5) pocas columnas pasaron de un color piel (bajo nivel de

atencion) a un color verde (aspecto que no necesita atencion), si hubo un avance en
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practicamente todos los aspectos asociados al conocimiento del proyecto pedagdgico y al

desarrollo de habilidades de pensamiento.

En este punto, el incremento mas notable fue en relacion al conocimiento y apropiacién de
ChatGPT. En este aspecto, se observa un mayor cambio con respecto a los resultados del

diagndstico (Anexo 15).

Por otro lado, los resultados de la evaluacion N°3 (grupo focal, Anexo 16) complementan lo
anterior, en donde se reafirma el logro del taller en cuanto a una mejora en la percepcion
para implementar el nuevo PPl y se acrecienta la valoracién de la herramienta ChatGPT.
Ademas, en este punto, aparecen nuevos aspectos que no estaban considerados desde un
inicio. Por ejemplo, se valord que la capacitacion fuera realizada desde un mismo integrante
del establecimiento, lo que genera una induccion mds contextualizada. Este hallazgo se
considera un facilitador, y coincide con algunas evidencias de la literatura académica
(Montecinos, 2003), donde se menciona el aprendizaje colectivo con miembros de la misma

comunidad como una oportunidad favorable para el desarrollo profesional docente.

3.5 Conclusiones

Luego de haber analizado el proceso de investigacidén-accion realizado, a continuacién, se

describen las limitaciones detectadas, las proyecciones y los principales logros asociados a los

objetivos de investigacidn iniciales.

Limitaciones detectadas

La investigacidon accién-realizada enfrentd limitaciones significativas que impactaron tanto la

participacion docente como la eficacia general del programa, sobre todo en la etapa de
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intervencién. A continuacién, se detallan de manera exhaustiva los limitantes identificados y las

evidencias que sustentan estos hallazgos.

Uno de los principales problemas observados fue la disminucién en la participacion docente
activa en el grupo piloto. Inicialmente, se contaba con 25 personas inscritas en el programa; sin
embargo, para el final del proceso, solo 18 completaron todas las actividades y sesiones
formativas previstas. A pesar de las iniciativas implementadas para facilitar el acceso a estas
sesiones, tales como la ampliacién de horarios y la disposicion de los materiales en diferentes
formatos, estas medidas no fueron suficientes para contrarrestar la caida en la participacion.
Esta situacién subraya la importancia de revisar y fortalecer las estrategias de compromiso y
soporte, con el fin de asegurar una mayor adhesién de los participantes en futuras

implementaciones.

Otro factor critico que afecté la intervencion fue la eleccién del periodo de implementacién
durante los meses de octubre y noviembre. Esta temporalidad coincidié con una alta carga
laboral para los docentes debido a la acumulacion de responsabilidades académicas y
administrativas tipicas del cierre del afio escolar. Adicionalmente, en esta etapa del afo
académico, las planificaciones curriculares de los profesores ya estdn generalmente
establecidas, lo que dificulta la incorporacion de nuevas actividades y metodologias
provenientes de las sesiones formativas. La falta de flexibilidad en las planificaciones docentes,
sumada a la estructura organizativa del colegio que opera por niveles, complicé ain mas la
situacién cuando la participacién en el programa fue de caracter voluntario y no incluyé a todos
los miembros de los niveles correspondientes. Desde alli, una buena actividad que se pudo
generar en las sesiones formativas no necesariamente se pudo implementar dada la légica

mencionada anteriormente.

Estos problemas no solo disminuyeron la participacion, sino que también limitaron la capacidad
docente para integrar efectivamente las nuevas herramientas y practicas presentadas en el
programa dentro de sus entornos de ensefianza habituales. Aunque el programa fue bien

valorado por aquellos que participaron activamente, las limitaciones mencionadas
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repercutieron negativamente en conocer la percepcién de los profesores sobre como estas

actividades tenian resultados en el aula.

En vista de estas circunstancias, es imperativo que futuras intervenciones consideren con mayor
detenimiento el momento mds adecuado para su implementacion y el grupo piloto, asegurando
asi que se alinee mejor con el calendario académico y las posibilidades de los docentes para

participar y aplicar lo aprendido.

Proyecciones

La proyeccién futura del programa de capacitacion docente que integra herramientas de
inteligencia artificial para implementar de manera mas efectiva la actualizacién del proyecto
pedagdgico, apunta a un desarrollo mas robusto y a una integracion mas efectiva dentro del
contexto educativo. Basdndose en los insumos previos, el andlisis se centra en cdmo mejorar la
relacién entre la capacitacién recibida por el equipo docente encuestado y su aplicacion practica
en el aula, asi como en la expansién del programa para abarcar a un publico mas amplio dentro

de la institucion.

Un aspecto crucial para la evolucién del programa es la necesidad de realizar un seguimiento y
evaluacion sistematicos de cémo las actividades formativas se traducen en priacticas
pedagdgicas concretas dentro del aula. Esto implica no solo una revision de la percepcion
docente, sino también una observacién directa y analisis de las interacciones en el aula. La falta
de esta dimension evaluativa en intervenciones anteriores ha limitado la comprensién de la
efectividad real del programa. Por tanto, se recomienda implementar estrategias de evaluaciéon

que incluyan visitas a las aulas y recoleccion de datos.

Ademds, los resultados en cuanto al cambio en la percepcién de las capacidades docentes para
implementar habilidades de pensamiento destacan una oportunidad para reforzar el programa.

Aunque los cambios cuantitativos fueron modestos, las respuestas cualitativas sugieren un
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terreno propicio para el crecimiento y la aceptacién de nuevas metodologias. En este sentido,
se deberia considerar un enfoque mas integrador que no solo se centre en habilidades de
pensamiento, sino que también aborde de manera comprensiva las otras habilidades asociadas

a la actualizacidon del proyecto pedagdgico institucional (PPI).

Logro de objetivos

El programa de capacitacién utilizando herramientas de inteligencia artificial, especificamente
ChatGPT, ha demostrado ser un medio efectivo para avanzar hacia la consecucion de los
objetivos establecidos en el PPI. Este enfoque ha facilitado un incremento en las competencias
docentes respecto al uso de tecnologias avanzadas para potenciar el trabajo en las habilidades
de pensamiento y pedagogia. A continuacion, se detalla el progreso alcanzado y se proyectan

las implicaciones futuras de estos logros.

Inicialmente, el disefio e implementacion del programa se orientaron a empoderar al equipo
docente en el uso de la inteligencia artificial para fomentar el desarrollo de habilidades de
pensamiento especificadas en el PPI. La capacitacion en el uso de ChatGPT resultd en la creacion
de multiples actividades pedagdgicas que integraron estas habilidades, lo que representa un
cumplimiento exitoso del objetivo principal. La respuesta general fue recibida de manera
positiva, destacando una valoracién favorable que subraya la relevancia y la utilidad percibida

del programa.

Los procesos evaluativos desempefiaron un papel crucial en este contexto. Mediante
evaluaciones realizadas en diferentes etapas —antes, durante y después de |la
implementacion— se logré recoger evidencia robusta que refleja la evolucién de la percepcién
y la competencia docente. Estas evaluaciones no solo confirmaron una mejora en la percepcion
de la posibilidad de implementar el nuevo PPl con ayuda de tecnologias avanzadas, sino que

también destacaron un aumento en la apreciacién de ChatGPT como una herramienta
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tecnoldgica potenciadora de la practica pedagdgica. Aunque el incremento en la percepciéon no
fue extremadamente alto en términos porcentuales, la tendencia positiva es indicativa de un

cambio gradual con una tendencia hacia la integracion eficaz de nuevas metodologias.

La capacitacién también llevd a una mayor valoracién y adopcién de practicas pedagdgicas
innovadoras. Esto fue evidente tanto en las respuestas cualitativas como en las cuantitativas de
las evaluaciones, donde se reflejé no solo una mayor facilidad en el uso de las herramientas,
sino también un reconocimiento de su valor para enriquecer la implementacién del PPI. Este
aspecto es particularmente significativo, ya que destaca la capacidad de las herramientas de
inteligencia artificial para no solo facilitar la labor docente, sino también para profundizar y

enriquecer el contenido pedagégico.

En conclusién, el programa ha demostrado que, mediante la integracién de tecnologias de
inteligencia artificial como ChatGPT, es posible mejorar la implementacion del PPI. Estos logros
no solo fortalecen la practica pedagdgica actual, sino que también abren caminos para futuras
innovaciones y mejoras continuas en la institucion. La proyeccién a futuro deberia enfocarse en
expandir estas practicas a un mayor numero de docentes y en continuar refinando las

herramientas y métodos para maximizar su efectividad.
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V. Anexos

Anexo 1: Cuestionario diagndstico

Instrumento: Cuestionario diagndstico

El siguiente cuestionario tiene como finalidad levantar informacidn acerca de las necesidades
que tienen los y las docentes para implementar las habilidades de pensamiento declaradas
en la actualizacién del PPI.

El cuestionario tiene 4 ejes:

I. Informacién laboral acerca de los docentes.

II. Actualizacién del PPl y practica docente.

lll. Desarrollo de habilidades de pensamiento.

IV. Conocimiento y percepciones acerca del ChatGPT.

El eje | solo tendra una seccién de preguntas cerradas.

Los ejes Il, Il y IV tendran una seccidn de preguntas cerradas (tipo escala de Likert) y abiertas.

Es importante informar que el cuestionario es de caracter anénimo.

- Informacién laboral de los docentes (Eje 1): La siguiente seccién busca conocer
algunas caracteristicas de los y las docentes que respondan el cuestionario.

Pregunta Alternativas
1. ¢éEn cudl departamento | Ciencias, matemadticas, lenguaje, historia, inglés, artes,
trabaja en este colegio? | musica, educacién fisica, religion, filosofia, tecnologia,

Elija solo una alternativa. | profesoras de basica primer ciclo o profesoras de basica

segundo ciclo.

2. éCual es el ciclo escolar
en el que mayor tiempo te

desempeias? Elegir la
alternativa mds | Primer ciclo, segundo ciclo, tercer ciclo o cuarto ciclo.
representativa.

3. ¢Hace cudnto tiempo
trabajas en este colegio?

Comencé este ano, hace 1 afio, hace 2 afios, hace 3 afios o
hace 4 o mas anos.
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- Preguntas cerradas tipo escala de Likert (Ejes II, lll y IV)

A continuacién, responderan una serie de preguntas cerradas del tipo escala de Likert. Para
cada afirmacién tendran que elegir una de las siguientes alternativas:

- Muy de acuerdo

- De acuerdo

- En desacuerdo

- Muy en desacuerdo

Para cada pregunta, estaran las mismas alternativas.

Temas

Subtema

Pregunta (escala de
Likert)

Alternativas

Eje Il: Actualizacion
del PPl y practica
docente

Conocimiento
respecto a la

1. Estoy en conocimiento
sobre la actualizacion del

actualizacién del | proyecto pedagdgico

proyecto institucional.

pedagdgico

institucional.
2. Estoy en conocimiento
que la actualizacién del
proyecto pedagdgico
institucional prioriza el
desarrollo de habilidades
por parte de los
estudiantes.

Relacion 3. Pienso que la

actualizacién del | actualizacién del proyecto

PPI y practica | pedagdgico institucional

docente conlleva una nueva forma
de trabajar mi practica
docente.
4, Pienso que la
actualizacién del proyecto
pedagdgico institucional

conlleva un incremento en

Todas las
preguntas
tendran las
mismas 4
alternativas,
descritas a

continuacion:

- Muy de acuerdo
- De acuerdo
- En desacuerdo

- Muy en
desacuerdo.
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los tiempos del trabajo
docente.

Eje Ill: Desarrollo de
habilidades de
pensamiento.

Se consideran el
pensamiento critico,
creativo y
metacognitivo.

Ensefianza de las
habilidades
declaradas en el
PPI

1. Estoy en conocimiento
que la actualizacién del
proyecto pedagodgico
institucional se explicita el
trabajo de las habilidades
de pensamiento (critico,
creativo y metacognitivo)

2. Soy capaz de ensefiar a
mis estudiantes a
desarrollar el pensamiento
critico.

3. Soy capaz de ensefiar a
mis estudiantes a
desarrollar el pensamiento
creativo.

4. Soy capaz de ensefar a
mis estudiantes a
desarrollar el pensamiento
metacognitivo.

Planificacion de
actividades

5. Soy capaz de planificar
actividades basadas en el
desarrollo del

pensamiento critico.

6. Soy capaz de planificar
actividades basadas en el
desarrollo del

pensamiento creativo.

7. Soy capaz de planificar
actividades basadas en el
desarrollo del
pensamiento

metacognitivo.

Todas las
preguntas
tendran las
mismas 4
alternativas,
descritas a

continuacion:

- Muy de acuerdo
- De acuerdo
- En desacuerdo

- Muy en
desacuerdo.
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Evaluacion de las
habilidades

8. Soy capaz de evaluar el
desarrollo del
pensamiento critico en mis
estudiantes.

9. Soy capaz de evaluar el
desarrollo del
pensamiento creativo en
mis estudiantes.

10. Soy capaz de evaluar el

desarrollo del
pensamiento
metacognitivo en  mis

estudiantes.

Eje IV:
Conocimiento y
percepciones

acerca del ChatGPT

Conocimiento
acerca
ChatGPT

del

1. Conozco la herramienta
de inteligencia artificial:
ChatGPT.

Uso del ChatGPT

2. Tengo un alto grado de
conocimiento de la
herramienta ChatGPT.

3. Utilizo la herramienta
ChatGPT en mi practica
docente.

4 Pienso que aprender a
utilizar de mejor manera el
ChatGPT favorecera mi
practica docente para
implementar la
actualizacién del PPI.

Paradigmas

5. Pienso que el ChatGPT
es una amenaza a la
educacién que impartimos
hoy dia en el colegio.

6. Pienso que el ChatGPT
es una oportunidad para

Todas las
preguntas
tendran las
mismas 4
alternativas,
descritas a

continuacion:

- Muy de acuerdo
- De acuerdo
- En desacuerdo

- Muy en
desacuerdo.
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mejorar la educacién que
hoy dia impartimos en el
colegio.

- Preguntas abiertas (Ejes II, lll y IV)

A continuacién, responderan 4 preguntas abiertas asociadas a los siguientes ejes del

diagndstico:

Il. Conocimiento acerca de la actualizacién del PPl y practica docente.

lll. Desarrollo de habilidades de pensamiento.

IV. Conocimiento y percepciones acerca del ChatGPT.

Tema Subtema Pregunta
Eje II: | Dificultades de su | 1. Desde tu rol en el colegio, nombra 3
Actualizacion del | implementacion dificultades que visualizas en |la
PPI 'y practica implementacién de la actualizacién del
docente proyecto pedagdgico institucional. Explica
cada una de las dificultades mencionadas.
Cambios en la practica | 2. éQué practicas docentes deberas
. docente. cambiar para poder desarrollar las
Eje lll: Desarrollo

de habilidades de
pensamiento

habilidades de pensamiento declaradas en
la actualizacién del PPI? Explica cada una
de las practicas mencionadas.

Eje IV:
Conocimientoy
percepciones
acerca del
ChatGPT

Amenazas

3. éQué visualizas en Ia
educacién que impartimos en el colegio
con el avance y desarrollo del ChatGPT?
Nombra 2 amenazas y explica cada una de

ellas.

amenazas

Oportunidades

4. ¢Qué oportunidades visualizas para
mejorar la educacién que impartimos en el
colegio con el avance y desarrollo del
ChatGPT? Nombra 2 oportunidades y
explica cada una de ellas.
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Anexo 2: Procedimiento revisidon de expertos

Revision del instrumento:

A continuacién, participaras en la revisiéon de un cuestionario, el cual sera implementado a
través de una encuesta elaborada para los docentes de un colegio privado de la comuna de
Las Condes, quienes participaran en una investigacion que busca responder la siguiente
pregunta: ¢Como la incorporacion del ChatGPT en la practica docente de un colegio particular
de la comuna de Las Condes podria favorecer la implementacion de las habilidades de
pensamiento (critico, creativo y metacognitivo); que estan presentes en la actualizacién del
proyecto pedagdgico institucional (PPI)?.

El cuestionario tiene 3 partes: Informacién laboral de los docentes, preguntas cerradas y
preguntas abiertas. Y, la revisidn sera siguiendo cada una de las secciones mencionadas.

Para su revision, se deben seguir las siguientes instrucciones:

1. Cada pregunta serd evaluada por 3 criterios: Claridad, coherencia y relevancia, cuyas
definiciones se encuentran a continuacién:

Claridad: Se refiere a la facilidad con la que se comprende una pregunta. Una pregunta clara
debe estar redactada de manera precisa y concisa, sin ambigliedades o dobles sentidos. Debe
ser facil de interpretar para los encuestados, evitando jerga técnica o lenguaje confuso. Una
pregunta clara permite a los encuestados entender exactamente qué se les esta preguntando
y proporcionar respuestas precisas.

Coherencia: Se refiere a que las preguntas en la encuesta deben estar relacionadas
l6gicamente entre si y seguir un flujo natural. Las preguntas deben estar ordenadas de
manera coherente y presentarse de forma secuencial, de modo que una pregunta conduzca
a la siguiente de manera légica. Ademas, las opciones de respuesta también deben ser
coherentes con la pregunta formulada. La falta de coherencia puede confundir a los
encuestados y afectar la calidad de las respuestas.

Relevancia: Se refiere a la importancia y pertinencia de las preguntas en relacién con los
objetivos y el tema del cuestionario. Cada pregunta debe ser relevante para recopilar la
informacidn necesaria y contribuir a los objetivos de la encuesta. Es importante evitar incluir
preguntas redundantes o que no aporten valor a los resultados esperados. Las preguntas
relevantes garantizan que se obtenga informacidn util y significativa de los encuestados.

2. Para cada pregunta se debe responder a la siguiente interrogante: “ila pregunta es
(criterio)”? utilizando como respuesta la siguiente nomenclatura:

4 puntos: Muy de acuerdo

3 puntos: De acuerdo
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2 puntos: En desacuerdo
1 punto: Muy en desacuerdo

Por ejemplo: - si consideramos el primer criterio (claridad) se debe leer: “éLa pregunta es
clara?” y la respuesta puede ser cualquier de las 4 opciones.

- Si consideramos el segundo criterio (coherencia) se debe leer: “éLa pregunta es coherente?”
y la respuesta puede ser cualquier de las 4 opciones.

- Finalmente, si consideramos el tercer criterio (relevancia) se debe leer: “iLa pregunta es
relevante?” y la respuesta puede ser cualquier de las 4 opciones.

3. Ademas, para cada parte del cuestionario, hay una seccién de comentarios generales que
podrds completar para agregar informaciéon que explique la puntuacidn asignada.

4. Para realizar la revision debes ingresar a una hoja de célculo (Excel de google) en donde
podrds completar la puntuacidon para cada pregunta segun el criterio y agregar los
comentarios respectivos. Para ello, hay una hoja de célculo para cada revisor/a:

Experto 1:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ala7XZKplKe4ZS9K596GIDGZEDb4H63FiVI4 w6eU
VCO/edit?usp=sharing

Esto se replicé para cada experto

Importante: Para accede, debes copiar el link y pegarlo en el navegador de google Chrome
con algun correo Gmail.

Anexo 3: Resultado de la primera revisidn de expertos

Comentarios de la revision de los expertos

Enlace general*:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1QtoloSeHyRSWkfA8Nyljg31m9ItHXZIgKhmNfcL
3eQnc/edit?usp=sharing

(*) Para visualizar la tabla de datos de Google se debe copiar el enlace anterior y pegarlo en
el navegador web, accediendo con una cuenta de Google.
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Nomenclatura puntajes Nomenclatura de colores

4 puntos: Muy de acuerdo Ningln experto descontd puntaje

3 puntos: De acuerdo 1 experto descont6 puntaje
2 puntos: En desacuerdo 2 expertos descontaron puntaje
1 punto: Muy en desacuerdo 3 expertos descontaron puntaje

Parte 0 — Informacion laboral de los docentes:

Experto 1: Parte 0 - Informacion laboral de los docentes

Pregunta Claridad Coherencia Relevancia
1 4 4 4
2 4 4 4
3 4 4 4

Comentarios generales

Las preguntas son pertinentes considerando que se desea conocer la
informacion laboral de los docentes en el establecimiento.

Experto 2; Parte 0 - Informacion laboral de los docentes

Pregunta Claridad Coherencia Relevancia
1 4 4 4
2 4 4 4
3 4 4 4

Comentarios generales
Me parece que todos los items apuntan a conocer el contexto de cada
profesor y se orientan al objetivo.

Experto 3: Parte 0 - Informacion laboral de los docentes

Pregunta Claridad Coherencia  Relevancia
1 4 4 4
2 2 4 4
3 4 4 4

Comentarios generales

Soélo en la segunda pregunta, creo que hay un minimo error de redaccion. En
este caso, deberia ser : ;Cual es el ciclo escolar en el que mayormente te
desempefias?
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Parte I: Preguntas cerradas:

Experto 1: Parte | - Preguntas cerradas
Pregunta Claridad Coherencia Relevancia
4 4 4

PToOmMI3d ©® N o ok 0N =
P N O N XA I XIS I R S
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Comentarios generales
Desde la pregunta 5 a 9, me queda la duda con el concepto de habilidades.
¢ Qué habilidades?, ;cuantas habilidades?, ¢ Si trabajo una habilidad es
suficiente para responder la pregunta?, ; Habilidades del siglo XXI?,
¢ Habilidades declaradas de los programas curriculares?
Esas interrogantes me vienen a la mente, en el supuesto que estuviera
respondiendo la encuesta.
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Parte | - Preguntas cerradas

Pregunta Claridad Coherencia Relevancia
1 4 4 4
2 4 4 4
3 4 4 4
4 4 4 4
5 2 3 3
6 3 3 4
7 4 4 4
8 4 3 4
9 4 4 4

10 4 4 4
11 4 4 4
12 4 4 4
13 4 4 4
14 4 4 4

Comentarios generales

En general, me parecen buenas preguntas que apuntan al objetivo del
instrumento. Con respecto a las preguntas sobre trabajo de habilidades, no
me queda claro la distincién entre contenido y habilidades (pensando que se
trabaja simultaneamente) y que la pregunta comience con "soy capaz" en
cuanto a qué, ;a habilidades personales? ;a apoyo del colegio? quizas
precisaria ese aspecto.

Parte | - Preguntas cerradas
Pregunta Claridad Coherencia Relevancia
4 4 4

rToR230ve~wNo o~ wN
B L WA DEWOSERNDERER
BEW S B WOLE SRR R
Bh WS B WWSSSBRBRR

Comentarios generales
Quizas la palabra "capaz" es muy abrupta, podrias modificarla por (Puedo
potenciar en mis clases el desarrollo de habilidades). Por otro lado, quizas es
necesario gue se le pregunte a los docentes si necesitan capacitacion ante la
IA, pues pueden algunos estar enterados de su uso, pero no el manejo de
estas.
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Parte Il: Preguntas abiertas:

Experto 1: Parte Il - Preguntas abiertas

Pregunta Claridad Coherencia Relevancia
1 4 4 4
2 4 4 4
3 4 4 4
4 4 4 4
5 4 4 4

Comentarios generales
La pregunta 4 deja en claro que las habilidades son las que se encuentran
en el PPI, que fue la duda que plantee en la parte I.

Experto 2:; Parte Il - Preguntas abiertas

Pregunta Claridad Coherencia Relevancia
1 4 4 4
2 4 4 4
3 4 4 4
4 4 4 4
5 4 4 4

Comentarios generales
Me parece que, en general las preguntas de abiertas que creaste permiten
identificar la percepcion de los profesores y conocer estrategias para la
implementacion.

Experto 3: Parte Il - Preguntas abiertas

Pregunta Claridad Coherencia Relevancia
1 4 4 4
2 4 4 4
3 4 4 4
4 4 4 4
5 4 4 4

Comentarios generales
Sin comentarios
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Anexo 4: Resultado de la segunda revision de expertos.

Comentarios de la segunda revisidon de los expertos

Enlace general*:

https://docs.google.com/spreadsheets/d/16zkhmKXrfA80Q8J7k18etcKDaKSbgameKIfODS
xZbJA/edit?usp=sharing

(*) Para visualizar la tabla de datos de Google se debe copiar el enlace anterior y pegarlo en
el navegador web, accediendo con una cuenta de Google.

Nomenclatura puntajes Nomenclatura de colores
4 puntos: Muy de acuerdo Ningun experto desconto puntaje
3 puntos: De acuerdo 1 experto desconté puntaje

2 puntos: En desacuerdo

2 expertos descontaron puntaje
1 punto: Muy en desacuerdo

Informacion laboral docente

Experto 1: Informacion laboral de los docentes

Pregunta Claridad Coherencia Relevancia
1 4~ 4~ 4~
2 3~ 4~ 4~
3 1w 4~ 4~

Comentarios generales

La pregunta 2 puede ser problematica para un profesor que tenga igual cantidad
de hrs en segundo ciclo y en media, revisar si eso es una realidad del colegio y si
lo es ajustar la pregunta. La pregunta 2 sugiero ordenarla por rangos, alguien que
lleva 1 afio 4,qué responde?

Experto 2: Informacion laboral de los docentes

Pregunta Claridad Coherencia Relevancia
1 4 4 - 4 v
2 4 - 4 - 4 ~
3 4 - 4~ 4~

Comentarios generales

Me parece muy claro, solo sugiero indicar algunas instrucciones centrales con
negrita, por ejemplo: escoger el ciclo escolar en base a la mayor cantidad de horas
de trabajo
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Preguntas cerradas

Experto 1: Preguntas cerradas

Pregunta Claridad Coherencia Relevancia
1 3 v 3 v 2 v
2 3 hd 2 hd 2 v
3 3 v 3 A 3 v
4 4 v 4 v 4 v
4.1 4 hd 4 hd 4 v
5 4 v 2 v 4 v
5.1 4 hd 4 v 4 v
5.2 4 v 4 A 4 A
5.3 4 v 4 A 4 v
5.4 2 hd 4 hd 4 v
6 2 v 2 A 3 A
7 4 v 2 v 4 v
8 2 hd 3 hd 4 v
9 2 v 3 v 4 v
10 3 v 2 hd 3 v
11 3 v 1 A 3 v
12 2 v 1 hd 2 v
13 2 v 1 v 2 v
14 2 v 1 A 2 v
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Comentarios generales

En la pregunta 1 y 2, importa que conozca el PPl completo y lo implemente completo en su asignatura? (
tiene que conocer e implementar lo relativo al tema de las habilidades que promueve que es el foco de
este estudio? En la pregunta 3, el Unico ejemplo proporcionado es el chat gpt, creo que eso hara que el
entrevistado focalice su respuesta a eso y nada mas, quizas seria bueno mencionar al menos 2 mas y
poner, entre otros. La pregunta 5 es un salto, partimos con el PPI, pasamos a Al y volvimos a PP,
ordenaria mejor la secuencia. Y sigo preguntandome si tiene que conocer todo el PPI o las preguntas
relevantes son justamente estas que son especificas de las habilidades. La pregunta 5.4 ; existen las
habilidades espirituales? me suena que eso es una dimension valorica, mas que una habilidad. La
pregunta 6 es de cualquier habilidad o las del PPI? No es claro. La pregunta 7, creo que planificar es
antes de hacer clases, invertiria el orden. La pregunta 8 y 9, son cualquier habilidad o las del PPI? Las
preguntas 10 y 11 son mas genéricas que las anteriores, revisaria el orden en el cual se presentan y
ordenaria de lo general a lo particular. Que les parezcan relevantes o no, no se si importa tanto, ya que ¢
PPl es impuesto y deben cumplir con él igual, interesante saber si les hace sentido y cémo puede ser un
motivador el que les haga sentido. La pregunta 10 no pregunta por las habilidades del PPI sino por
cualquiera. La pregunta 11 pega un salto a |IA, estabamos todo el rato hablando de habilidades, veria
como posicionar y secuenciar mejor. La pregunta 12, 13 y 14 son generales, no apunia a las habilidades
del PPI. Se podrian incluir si se desea como marco que permita entender como valoran ellos el desarrolli
de habilidades, pero des’pués creo que hay que focalizar, un profe de mate sino pensara en las
habilidades de su asignatura, uno de ciencias lo mismo v asi... creo que pierde foco.

Experto 2: Preguntas cerradas

Pregunta Claridad Coherencia Relevancia
1 4 v 4 v 4 v
2 4 v 4 v 4 v
3 4 v 1 v 4 v
4 4 v 1 v 4 v
4.1 4 v 1 v 4 v
5 2 v 1 v 4 v
51 4 v 4 v 4 v
5.2 4 v 4 v 4 v
53 4 v 4 v 4 v
54 4 v 4 v 4 v
6 4 v 4 v 4 v
7 4 v 4 v 4 v
8 4 v 4 v 4 v
9 4 v 4 v 4 v
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10 4 v 1 v 4 v
1 4 v 1 v 4 .
12 4 - 4 - 4 -
13 4 v 4 v 4 .
14 4 v 4 v 4 v

Comentarios generales
Considero que es mas facil comprender el cuestionario si es que va desde lo general
a lo particular

Preguntas abiertas

Experto 1: Preguntas abiertas

Pregunta Claridad Coherencia Relevancia
1 2 hd 5 hd 4 v
2 2 hd 1 hd 3 hd
3 2 v 1 v 3 v
4 3 hd 2 hd 4 v
5 2 hd 2 hd 2 hd

Comentarios generales

Pregunta 1, creo que pedir TODAS es excesivo y se dispersaran, pediria diga las
3 mas relevantes. La pregunta 2 es demasiado general, o que te interesa es su
opinion de la Al o la Al al servicio del PPl en especifico para el desarrollo de las
habilidades propuestas en él, hay que darle mas foco sino tendras respuestas
demasiado amplias. Si te interesa eso tan general, haria una bajada luego al
propésito de tu tarbajo. En la pregunta 3 pasa lo mismo que comento enla 2. La
pregunta 4 es la bajada de la pregunta 1, revisaria el orden propuesto. La
pregunta 5 es un bien o mal, no pide explicacién, lo bueno o malo creo que se
puede desprender de las preguntas que tienes en la seccidn 2, hay que
agregarle algo a esta para que te de informacién adicional interesante.
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Experto 2: Preguntas abiertas

Pregunta Claridad Coherencia Relevancia
1 2 M 4 v 4 -
2 v v v
3 2 v 1 v 4 v
4 2 v 4 M 4 v
5 4 v 4 M 4 v

Comentarios generales

Me parecen interesantes las preguntas, pero creo que deberian seguir el mismo
criterio de lo global a lo particular que el apartado anterior. También creo que
puede ser mas clarificador que se acote el nimero de opciones de respuesta

Anexo 5: Datos cuantitativos preguntas cerradas — Fase diagndstico

Nomenclatura de colores Descripcion de cada color

El aspecto no requiere ningun grado de atencién. La suma supera un 83% de respuesta satisfactoria.
La suma se encuentra entre un 72%y 82% de respuesta satisfactoria.

La suma se encuentra entre un 55% y 71% de respuesta satisfactoria.

El aspecto requiere un grado de atencidn.
El aspecto requiere un mayor grado de atencion.

El aspecto requiere un alto grado de atencién. La suma se encuentra bajo un 54% de respuesta satisfactoria.

0 . . , .

s Actualizacion del PPl y practica docente

n

0

3 100 90,6 88,5

o y

& 90 83,3 84,3

= 80

& 70

v 60

T =50

E 40

£ 30

2 20

'5 10

2 0

c 2. Est . .

0 . S oven 3. Pienso que la 4. Pienso que la
0 conocimiento que la .. L

o 1. Estoy en ... actualizacion del actualizacion del
° e actualizacion del , . L.
= conocimiento sobre L proyecto pedagogico = proyecto pedagogico
m ., proyecto pedagdgico . . . N

> la actualizacion del institucional conlleva = institucional conlleva

proyecto pedagdgico
institucional.

institucional prioriza
el desarrollo de
habilidades por parte
de los estudiantes.

70

una nueva forma de
trabajar mi practica
docente.

un incremento en los
tiempos del trabajo
docente.



Valoracién porcentual de las respuestas

100

Valoracion porcentual de las respuestas

90
80
70
60
50

30
20
10

85,4

1. Estoy en
conocimien
to que la
actualizacio
n del
proyecto
pedagogico
instituciona
| se
explicita el

trabajo de...

Habilidades de pensamiento

82,2
80,2 77
4. So
2. Soy 3. Say v
capaz de
capaz de capaz de "
N . ensefiar a
ensefiara = ensefiara .
: B mis
mis mis

- - estudiantes
estudiantes | estudiantes

a a
desarrollar

el
pensamient

desarrollar = desarrollar
el el
pensamient pensamient

o critico. | o creativo.
metacogn...

82,2 781
5. Soy 6. Soy
capaz de capaz de
planificar planificar

actividades | actividades
basadas en = basadas en

el el
desarrollo = desarrollo
del del
pensamient pensamient
o critico. | o creativo.

78,1 77
72,9 69,7
7.50 10. So
v 8. Soy 9. Soy v
capaz de capaz de
. capaz de capaz de
planificar evaluar el
. evaluarel | evaluarel
actividades desarrollo
desarrollo = desarrollo
basadas en del
del del .
el . . pensamient
pensamient | pensamient
desarrollo . . o
o critico de | o creactivo L
del . de mi metacogniti
. mis e mis .
pensamient . . Vo en mis
estudiantes  estudiantes .
estudiantes
metacogn...

Conocimiento y percepciones sobre el Chat GPT

100 90,6
a0
20 75
70
60 54,1
50 44,7 43,7
40
30
20
10
0 . .
4. Pienso que = 5. Pienso que
d |
1. Conozcola = 2. Tengo un .- apfe." “r aue .a
. 3. Utilizo la utilizar de herramienta
herramienta = alto grado de . .
. herramienta mejor chat GPT es
de conocimient
. . . chat GPT en manera el una amenza
inteligencia odela C .
e . mi practica chat GPT ala
artifidal chat | herramienta docente favorecera educacion
GPT. chat GPT. ’ CL
mi practica que se
docente... imparte...

71

79,1

6. Pienso que
la
herramienta
chat GPT es
una
oportunidad
para mejorar
la educacion
que hoy dia...



Anexo 6: Andlisis de patrones de las respuestas a las preguntas abiertas

6.1 Andlisis de patrones de respuestas de la pregunta 1: Desde tu rol en el colegio, nombra 3
dificultades que visualizas en la implementacion de la actualizacion del proyecto pedagdgico
institucional. Explica cada una de las dificultades mencionadas.

Comunicaciéon y Comprension:

Varias respuestas mencionan la dificultad de comunicar y hacer comprender tanto a
estudiantes como a apoderados que la nueva implementacién del PPl es un aporte valioso
para la educacion del siglo XXI.

Se destaca la necesidad de involucrar y convencer a los estudiantes sobre la importancia del
cambio.

Coherencia y Transversalidad:

Varios docentes mencionan la necesidad de que la mirada Ignaciana y las nuevas
metodologias sean transversales en todas las asignaturas y estamentos del colegio.

Se observa preocupacion por la coherencia y la alineacidn de las practicas en diferentes areas.
Capacitacion y Preparacion:

La capacitacion de los docentes es una preocupacion recurrente. Algunos mencionan que no
se sienten completamente preparados para implementar los cambios y que en ocasiones se
inician transformaciones sin la capacitacién adecuada.

Se destaca la necesidad de comprender y aplicar nuevas metodologias y evaluar el desarrollo
de habilidades de manera efectiva.

Tiempo y Planificacion:

La falta de tiempo para trabajar con equipos interdisciplinarios, planificar y reflexionar es una
preocupacion constante.

Se sefiala la escasez de tiempo para implementar actividades que desarrollen habilidades y
para evaluar de manera significativa.

Cambio de Paradigma:

Varias respuestas reflejan la resistencia al cambio por parte de algunos docentes, ya sea
debido a la tradicidn educativa arraigada o a la falta de claridad en los nuevos enfoques.

Se menciona la dificultad de cambiar de paradigma de contenidos a habilidades y la necesidad
de acompafiar a los docentes en este proceso.
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6.2 Andlisis de patrones de respuestas de la pregunta 2: {Qué practicas docentes deberas
cambiar para poder desarrollar las habilidades de pensamiento declaradas en la actualizacién
del proyecto pedagdgico institucional? Explica cada una de las practicas mencionadas.

Cambios en la planificacidn y enfoque curricular:

Reorganizar la planificacion de contenidos para priorizar el desarrollo de habilidades sobre la
transmisién de contenidos.

Adaptar las planificaciones para incorporar desafios y actividades que fomenten la reflexidn,
la aplicacidn y el pensamiento critico.

Cambios en las estrategias de ensefianza:

Mover de un enfoque de ensefianza centrado en la entrega de informacidn a uno centrado
en la construccién activa del conocimiento por parte de los estudiantes.

Utilizar tecnologias y herramientas que promuevan el pensamiento critico y el aprendizaje
activo.

Fomentar la autonomia y la toma de decisiones de los estudiantes en su proceso de
aprendizaje.

Cambios en la evaluacion:

Reemplazar evaluaciones tradicionales por evaluaciones que midan habilidades de
pensamiento, como la resolucidn de problemas, la argumentacidn y el analisis critico.

Incorporar métodos de evaluacion formativa y autoevaluacién para fomentar la
metacognicién y el desarrollo de habilidades.

Necesidad de capacitacion y desarrollo profesional:

Reconocer la necesidad de formacidn en nuevas metodologias y enfoques pedagdgicos para
implementar efectivamente las habilidades de pensamiento.

Buscar oportunidades de aprendizaje continuo para los docentes y compartir las mejores
practicas entre colegas.

Consideraciones de tiempo:

Reconocer la necesidad de tiempo adicional para permitir actividades de reflexidn,
metacognicidén y trabajo en equipo.

Encontrar formas de optimizar el tiempo en el aula para equilibrar la adquisiciéon de
contenidos y el desarrollo de habilidades.
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Cambio de paradigma y mentalidad:
Superar la resistencia al cambio y la dependencia de métodos tradicionales.

Adoptar una mentalidad abierta hacia nuevas metodologias y estar dispuesto a experimentar
y adaptar enfoques pedagdgicos.

Enfoque en la autonomia y el aprendizaje del estudiante:

Fomentar laindependenciay la responsabilidad del estudiante en la construccion de su propio
conocimiento y desarrollo de habilidades.

Integracion de tecnologia y enfoque multidisciplinario:

Utilizar la tecnologia de manera estratégica para apoyar la ensefianza y el aprendizaje de
habilidades.

Colaborar entre diferentes areas del curriculo para garantizar una implementacién coherente
de las habilidades de pensamiento en todas las asignaturas.

6.3 Andlisis de patrones de respuestas de la pregunta 3: {Qué amenazas visualizas en la
educacién que se imparte en el colegio con el avance y desarrollo del ChatGPT? Nombra 2
amenazas y explica cada una de ellas.

Pérdida de Pensamiento Critico y Autonomia:

Preocupacion de que los estudiantes no desarrollen habilidades de pensamiento critico al
depender del ChatGPT para obtener respuestas.

Temor a que los estudiantes confien ciegamente en la informacion proporcionada por el
chat, sin analizar ni cuestionar.

Plagio y Falta de Originalidad:

Temor a que los estudiantes copien y peguen respuestas del chat, lo que podria llevar al
plagio y la falta de originalidad en trabajos y tareas.

Falta de Desafio y Aprendizaje Genuino:

Inquietud sobre que los estudiantes no se enfrenten a desafios reales al utilizar el chat para
obtener respuestas, lo que podria limitar su desarrollo y aprendizaje.

Cambios Negativos en la Educacion Tradicional:

74



Preocupacion de que los profesores sigan practicas educativas tradicionales y no
aprovechen las oportunidades de la tecnologia, lo que limitaria el crecimiento de los
estudiantes.

Dependencia en la Tecnologia y Pérdida de Habilidades:

Temor a que los estudiantes dependan en exceso de la tecnologia y pierdan la capacidad de
buscar soluciones por si mismos o realizar investigaciones independientes.

Efectos en la Escritura y Comunicacion:

Inquietud de que el uso del ChatGPT pueda afectar negativamente las habilidades de
expresion escrita y oral de los estudiantes.

Desconfianza en la Veracidad de la Informacion:

Preocupacién de que los estudiantes no cuestionen la informacién proporcionada por el
chaty no sepan discernir entre fuentes veridicas y falsas.

Amenaza a la Figura del Profesor:

Temor a que los estudiantes perciban al ChatGPT como una alternativa al profesory la
educacidn tradicional, afectando la interaccién y el papel del docente.

Resistencia al Cambio y Desconocimiento de la Tecnologia:

Inquietud sobre la resistencia de algunos profesores a adoptar la tecnologia y la falta de
conocimiento que podria limitar su integracién efectiva.

Falta de Creatividad y Originalidad:

Temor a que los estudiantes no desarrollen habilidades creativas y dependan del ChatGPT
para crear y producir contenidos.

6.4 Andlisis de patrones de respuestas de la pregunta 4: ¢Qué oportunidades visualizas para
mejorar la educacion que se imparte en el colegio con el avance y desarrollo del
ChatGPT? Nombra 2 oportunidades y explica cada una de ellas.

Facilitacion de acceso a informacion actualizada: Varios docentes mencionaron que el
ChatGPT puede proporcionar acceso rapido a informacion actualizada y diversa, lo que les
permite mantenerse al dia con avances pedagdgicos y académicos.

Potenciacion de la creatividad en la ensefianza: Muchos docentes ven la oportunidad de
utilizar el ChatGPT para crear actividades y evaluaciones mds desafiantes y creativas, lo que
promueve el desarrollo de habilidades de pensamiento critico y analitico en los estudiantes.
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Mejora de la calidad de las evaluaciones: Algunos docentes destacaron la posibilidad de
crear instrumentos de evaluacién mds efectivos y personalizados con la ayuda del ChatGPT,
lo que podria mejorar la calidad de la retroalimentacion y la medicidn del aprendizaje.

Apoyo a la diversidad y diferenciacion: Se mencioné que el ChatGPT puede ser una
herramienta util para atender a la diversidad de estudiantes al generar diferentes
actividades o explicaciones para un mismo objetivo de aprendizaje.

Ahorro de tiempo en tareas administrativas: Varios docentes ven la oportunidad de utilizar
el ChatGPT para agilizar tareas administrativas y de planificacidn, lo que les permitiria
centrarse mas en la interaccion con los estudiantes.

Optimizacidn de la busqueda de ejemplos y recursos: Algunos docentes identifican la
posibilidad de usar el ChatGPT para buscar rapidamente ejemplos y recursos para
enriquecer sus clases.

Fomento de la autonomia y responsabilidad: Se menciond que el ChatGPT puede alentar a
los estudiantes a asumir un rol mas activo en su aprendizaje al generar preguntas y
soluciones por si mismos.

Desarrollo de habilidades de investigacidn y analisis: Algunos docentes creen que el
ChatGPT puede ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades de investigacion y analisis
al buscar informacién y argumentos relevantes.

Mejora en la calidad de la ensefianza: Se resaltd que la incorporacion del ChatGPT puede
mejorar la calidad de la ensefianza al ofrecer nuevas herramientas y recursos.

Enfoque en el pensamiento critico: Varios docentes ven la oportunidad de enfocarse mas
en el desarrollo del pensamiento critico al utilizar el ChatGPT como una herramienta para
generar preguntas desafiantes.
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Anexo 7: Consentimientos informados

7.1 Modelo de consentimiento informado utilizado

Db

Universidad del Desarrollo
Universidad de Excelencia

Consentimiento informado

Yo, , declaro que he sido informado e
invitado a participar en una investigaciéon denominada: “Incorporacion del ChatGPT en la
practica docente para favorecer el desarrollo de las habilidades de pensamiento (critico,
creativo y metacognitivo); declaradas en la actualizacién del proyecto pedagdgico
institucional de un colegio privado en la comuna de Las Condes.”, que sera presentado a la
Facultad de Educacién de la Universidad del Desarrollo por el investigador Javier Enrique
Zambrano lbarra, para optar al grado de Magister en Innovacién Curricular y Evaluacion
Educativa.

Entiendo que este estudio busca indagar y diagnosticar la percepcién que tienen los
profesores sobre la utilidad de herramientas de inteligencia artificial para el trabajo docente,
con foco en el desarrollo de habilidades, como lo expresa la actualizacién del proyecto
pedagdgico del colegio.

Sé que mi participacidén consistird en responder una encuesta de diagndstico, asistir a 3
sesiones de intervencion y responder un cuestionario de autoreporte al final del proceso. Me
han explicado que la informacion registrada serd confidencial, lo que significa que las
respuestas no podran ser conocidas por otras personas ni tampoco seran identificadas en la
fase de publicacién de resultados.

Estoy en conocimiento de que los datos no me serdn entregados y que no habra retribucién
por la participacion en este estudio. Asimismo, sé que puedo negar la participaciéon o
retirarme en cualquier etapa de la investigacion, sin expresidon de causa ni consecuencias
negativas para mi.

De acuerdo a lo anterior, acepto voluntariamente participar en este estudio y he recibido una
copia del presente documento.

Firma del participante

Fecha: / /2023
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7.2 Ejemplos de consentimientos informados firmados por los y las docentes participantes de

la investigacion — accion. Solo se agregaron 6 ejemplares por asuntos de espacio.
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Anexo 8: Planificacién del programa de inteligencia artificial

Planificacion del Programa de inteligencia artificial para profesores
Programa elaborado por Javier Zambrano
Contextualizacion

El programa de inteligencia artificial, se enfoca en fortalecer las habilidades de pensamiento
critico, creativo y metacognitivo en los profesores segun el Proyecto Pedagdgico Institucional
(PPI), se enriquecera con la integracion de herramientas de Inteligencia Artificial (IA),
especificamente el ChatGPT. Se ha observado que los docentes, pese a estar al tanto de las
actualizaciones del PPI, enfrentan desafios en su aplicacion practica, y muestran un
conocimiento limitado sobre las herramientas de IA, destacando la importancia de un programa
de capacitacién especifico.

Para abordar estos retos, el programa de intervencién utilizara la IA para mejorar el desempefio
docente en promover y aplicar habilidades de pensamiento. El enfoque no es solo familiarizarse
con la tecnologia sino también comprender cdmo facilita el logro de los objetivos educativos del
PPI.

Se organizaradn cuatro talleres practicos centrados en el uso pedagdgico del ChatGPT para
fortalecer el pensamiento critico, creativo y metacognitivo. Cada taller contard con material
didactico en presentaciones de Google y un video de la clase grabado de manera asincrénica,
pensando en aquellos profesores que no puedan asistir presencialmente. Ademads, cada sesién
incluird una actividad en formato de formulario de Google donde los profesores deberan aplicar
lo aprendido.

Todo el material y actividades se organizaran a través de la plataforma Classroom, permitiendo
a los profesores acceder durante todo el programa de intervencion. Las presentaciones de
Google, los videos de las clases grabadas y las actividades estaran disponibles en Classroom,
facilitando un entorno de aprendizaje accesible y estructurado.

Este programa se evaluarad mediante tres herramientas: una encuesta para medir la efectividad
de los talleres, otra para evaluar la integraciéon y aplicacién de los conocimientos de IA en el aula,
y un grupo focal para evaluar la intervencién completa, con énfasis en cdmo estos elementos
contribuyen al desarrollo de habilidades de pensamiento en los estudiantes.

Objetivo general: Generar un espacio de aprendizaje para que los profesores adquieran
conocimientos y habilidades en el uso de herramientas de Inteligencia Artificial, especificamente
el ChatGPT, con el fin de potenciar el desarrollo de las habilidades de pensamiento (critico,
creativo y metacognitivo) declaradas en el proyecto pedagdgico del colegio.
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Objetivos especificos:

1. Explorar el impacto de la inteligencia artificial, con énfasis en ChatGPT, en la ensefianza y el

desarrollo de habilidades de pensamiento.

2. Implementar talleres de ChatGPT para un grupo piloto de docentes, con el fin de mejorar su

capacidad de integrar esta tecnologia en la creacién de recursos pedagdgicos para la

implementacién de las habilidades de pensamiento.

3. Evaluar el impacto del uso de ChatGPT en la creacidn de recursos pedagdgicos para la

implementacién de las habilidades de pensamiento, a través de la retroalimentacién de los

docentes del grupo piloto.

I. Implementacidn del programa

Taller 0: Contextualizacién sobre Inteligencia Artificial en educacion

Fecha Objetivo  del | Contextualizar acerca de la influencia de la inteligencia artificial (IA)
taller 0 en la educacidn a través del andlisis de material audiovisual que
permita generar una reflexién en los profesores que participan en el
programa de inteligencia artificial.
Desde: Contenidos Inteligencia artificial en educacién.
14/09/22
Instrucciones 1. Ingresar al classroom del programa inteligencia artificial.
2. Ingresar al tema taller O que se encuentra en la seccién trabajo en
Hasta: clases del classroom.
25/09/22

Taller O (online y autogestionado)

3. Dentro del taller 0 se encuentra una tarea a través de un
formulario de Google llamada Tarea taller 0.
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Tarea taller O: Reflexion acerca de la intelige...

4. Para completar la tarea se debe ver el video de Kai-Fu Lee,
informatico, empresario y escritor.

Como la inteligencia artificial ayudara a los profesores. Kai-Fu Lee, experto en |A

Como la inteligencia artificial ayud...
Apren@ Juntos 2030

5. Una vez que se haya terminado el video, responder las 3
preguntas que estdn en el formulario de Google.

Preguntas de reflexién

Material Link de acceso al video del taller 0:
https://www.youtube.com/watch?v=9N1iYDHRZ14
Actividad Dentro del formulario se encuentran las siguientes 3 preguntas que

se deben responder de manera individual:

1. ¢Recomendarias ver este video a otro profesor o miembro de la
comunidad educativa del colegio?

2. Nombra 3 elementos que se mencionan en el video con los cuales
estés de acuerdo.

3. ¢Qué reflexidn surge luego de ver el video con respecto a la labor
que hoy realizas en el colegio?
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https://www.youtube.com/watch?v=9N1iYDHRZ14

Taller 1: Introduccion a ChatGPT y posibilidades en la practica docente

Fecha Objetivo del | Explicar el origen, funcionamiento, posibilidades, recomendaciones
taller N°1 y limitaciones sobre |la herramienta de inteligencia artificial ChatGPT
a los profesores del programa de inteligencia artificial.
27 de | Contenidos Origen, funcionamiento, posibilidades, recomendaciones vy
septiembre limitaciones sobre ChatGPT.
Uso de ChatGPT en la practica docente.
Plan de clase
Tiempo Inicio Se da la bienvenida formal al programa de inteligencia artificial.
80 minutos Reflexion sobre el taller 0: Se genera un didlogo respecto a la
pertinencia y conclusiones obtenidas luego de realizar el taller 0.
Para apoyar la reflexiéon se muestran las respuestas de las preguntas
planteadas. (Diapositivas de la 3 a la 6 del PPT del taller N°1)
Desarrollo Se describe:

- ¢Qué es ChatGPT?
El origen de ChatGPT
Funcionamiento de ChatGPT
- Limitaciones
Las definiciones son generadas a través de ChatGPT. (Diapositivas de
la7ala 13 del PPT del taller N°1)

Se muestran ejemplos de las posibilidades que tiene ChatGPT en la
practica docente:

- Planificar
- Crear evaluaciones
- Rubricas
- Actividades
- ldeas
Se explican 3 tips para mejorar el funcionamiento de ChatGPT

1. Preguntar a ChatGPT por recomendaciones
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2. Metodologia basada en la iteracién
3. Prompts complejos (ROCEF)

(Diapositivas de la15ala 17)

Practica con ChatGPT. Se otorgan 10 minutos para que cada profesor
de manera individual practique con la herramienta ChatGPT. Luego,
se pide que dialoguen con sus compaieros de puesto los resultados
de su practica individual.

Cierre Se recuerda el funcionamiento de Chat GTP, basada en datos
cargados hasta septiembre de 2021.
Se reiteran los ejemplos mas comunes de ChatGPT para la practica
docente.

Evaluacién Tarea N°1 - Elaborar un promtp que genere una ayuda para la

formativa practica docente e incorporar la respuesta de ChatGPT.

A continuacion, encontraras un documento de google en €l cual debes completar lo

siguiente:

1. Contexto
2. Promts
3. Respuesta del Chat GPT

Tarea taller N*1
Documentos de Google

Materiales

PPT taller N°1 - Link de acceso: Presentacién Taller N°1

Sala de computacion del colegio.

Classroom del programa de inteligencia artificial.

88



https://docs.google.com/presentation/d/1Sd0gL5cF28m2ljLjszmKc10r6vld6pBRBBiUIQhvsRE/edit?usp=sharing

Taller 2: ChatGPT para generar actividades que fomenten el desarrollo del pensamiento
critico, creativo o metacognitivo.

Fecha

Objetivo del
taller N°2

Ejemplificar cdmo elaborar actividades que fomenten el desarrollo
de una habilidad de pensamiento (critico, creativo o metacognitivo)
a través de la herramienta ChatGPT a los profesores del programa
de inteligencia artificial.

04 de
octubre

Contenidos

Habilidades de pensamiento: critico, creativo y metacognitivo.
Actualizacion sobre el proyecto pedagdgico.

Rol docente.

Actividades para desarrollar habilidades de pensamiento.

Plan de clase

Tiempo

80 minutos

Inicio

Se recalca que el programa es para que ChatGPT lo utilicen los
profesores para mejorar y ayudar en su prdctica docente. Dado que
la reflexion sobre el uso de ChatGPT por parte de los estudiantes es
algo que la direccidon del colegio todavia no decide.

Todo lo anterior, dado que surgié la pregunta en el taller N°1.

Se profundiza que el rol docente es clave para la generacion de
aprendizaje. Se apoya la idea sobre el rol docente desde la literatura
basada en Robinson (2009) y Hattie (2018).

Se realiza una reflexidn sobre los aspectos mas relevantes del taller
N°1, como por ejemplo la capacidad de iteracién de ChatGPT junto
con la elaboracién de un buen prompts. Esto porque se utilizara para
el taller N°2.

Desarrollo

Se definen las 3 habilidades de pensamiento descritas en la
actualizacién del proyecto pedagdgico: critico, creativo vy
metacognitivo.

Cada una de estas definiciones agrega indicadores de logro que
permiten desglosar maneras para favorecer ese tipo de
pensamiento especifico. Se puntualiza que estos indicadores de
logro son relevantes para poder generar actividades con ChatGPT.

Se da un ejemplo de cdmo elaborar un promtp en ChatGPT para
crear actividades para uno de los tipos de pensamiento:
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n Actua como experto en educacion.

Elabora 3 actividades|para estudiantes de 13 afios para desarrollar el pensamiento critico.

Considerar que la actividad genere que cada estudiante tenga mas de un punto de vista.
La tematica debe ser la Independencia de Chile, en la asignatura de historia.

En amarrillo se enfatiza en darle un rol.
En azul se indica la instruccién.
En verde se da el contexto.

En naranjo se puntualiza qué indicador de logro se quiere realizar
para el tipo de pensamiento especifico.

Y en rosado esta la tematica conceptual.

Se hace hincapié en estos 5 elementos para que ChatGPT elabore
buenas actividades.

Practica con ChatGPT. Se otorgan 15 minutos para que cada profesor
de manera individual practique con la herramienta ChatGPT, para
desarrollar actividades que favorezcan algln tipo de pensamiento.
Luego, se pide que dialoguen con sus compafieros de puesto los
resultados de su practica individual.

Cierre

Se recogen ejemplos que los profesores lograron realizar en la
practica.

Se recuerda que el foco del programa es para los profesores.

Y, finalmente se vuelve a revisar un ejemplo para generar
actividades que favorezcan las habilidades del pensamiento con el
uso de ChatGPT.

Evaluacion
formativa

Tarea N°2 - Elaborar un promtp que genere una actividad que
permita desarrollar una de las habilidades de pensamiento (critico,
creativo o metacognitivo) e incorporar la respuesta de ChatGPT.

Materiales

PPT taller N°2 - Link de acceso: Presentacion Taller N°2

Sala de computacion del colegio.

Classroom del programa de inteligencia artificial.
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Taller 3: Planificar una subunidad que incorpore un objetivo de aprendizaje y el desarrollo de
una de las habilidades de pensamiento.

Fecha Objetivo del | Integrar el uso de ChatGPT en la practica docente, con el fin de
taller N°3 planificar una subunidad que favorezca el desarrollo de una
habilidad del pensamiento
04 de | Contenidos Integracion del uso de ChatGPT
octubre Habilidades de pensamiento
Planificacién, actividades y evaluacion
Plan de clase
Tiempo Inicio Se explica que es la Ultima clase del programa de inteligencia artificial
y se recuerda la etapa de evaluacidn posterior.
) Se recuerdan las 3 habilidades de pensamiento que se esta
80 minutos . oy
trabajando en la actualizacién del PPI.
Desarrollo Se explica a qué se refiere la integracién en el uso de ChatGPT para

este programa, que consiste en:
- Crear una matriz de planificacién detallada.

- Generar actividades que favorezcan el desarrollo de una de las
habilidades del pensamiento.

- Elaborar una evaluaciéon que permita levantar evidencia sobre el
proceso o resultado.

Se explica que para lograr este propdsito es necesario utilizar la
habilidad de iteracion de ChatGPT. Se muestra cédmo realizar la
actividad con una secuencia de 3 prompts:

Prompt N°1:
n Actua como experto en educacién

Elabora una de planificacién que considere lo siguiente:
- Tiempo: 6 clases, distribuidas en 2 clases por semana. Cada clase es de 80 minutos.
- Cada clase debe tener objetivo de la clase, inicio, desarrollo y cierre.
- Es parala clase de biologia.
- Es para estudiantes de 15 afios.
- Debe responder al siguiente indicador de logro: Evaltan el impacto social, econémico y
ambiental, entre otros, de innovaciones biotecnolégicas como la produccion de insulinay
farmacos, y la generacion o creacién de vacunas.

91




Prompt N°2:

Mejora la planificacion anterior considerando lo siguiente:
- El foco de unidad es trabajar el pensamiento critico en donde se obtengan conclusiones
justificadas.

Prompt N°3:

Actua como experto en evaluacion.

Propone 3 formas de evaluar esta unidad considerando:

- el indicador de logro: Evaliian el impacto social, economico y ambiental, entre otros, de
innovaciones biotecnolégicas como la produccion de insulina y farmacos, y la generacién o
creacion de vacunas.

- el foco en el pensamiento critico.

Practica con ChatGPT. Se otorgan 45 minutos para que cada profesor
de manera individual elabore su planificacion con actividades
dirigidas a un tipo de pensamiento y con la evaluacién
correspondiente.

Luego, se pide que dialoguen con sus compafieros los resultados de
su prdctica individual.

Cierre Se recogen las dudas y comentarios del ultimo taller y del programa
completo.
Se hace énfasis en las caracteristicas del ChatGPT, sobre todo la
iteracion para la préctica docente y el desarrollo de los contenidos
trabajados en el programa.

Evaluacién Tarea N°3 - Elaborar una secuencia de 3 prompts que genere una

formativa planificacion detallada (clase a clase) de una subunidad que se vaya

a implementar en los meses de octubre y/o noviembre del 2023. La
subunidad debe considerar una de las habilidades del pensamiento.
Y, debe contener el instrumento de evaluacion.

Materiales

PPT taller N°3 - Link de acceso: Presentacion Taller N°3

Classroom del programa de inteligencia artificial.
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Anexo 9: Evidencias del Google Classroom creado

Programa de Inteligencia Artificial &
Javier Zambrano o
Tablon Trabajo de clase Personas Calificaciones. a0 & %
Programa de Inteligencia Artificial
Javier Zambrano
“ Meet H " Anuncia algo a tu clase (':"
@ visible para los alumnos
@ Javier Zambrano Ibarra ha publicado una nueva tarea: Evaluacion N°1 » 22 alumnos
25 0ct 2023
Codigo de clase
gb'gbqé H Javier Zambrano Ibarra ha publicado nuevo material: Video Bonus (Otras I1As y Manuales de ...
19 oct 2023 @
. . .
Taller O (online y autogestionado) :
@ Propdsito del taller O Publicado: 14 sept 2023
Tarea taller O: Reflexion acerca de la inteli... Fecha de entrega: 25 sept 202..
o] .
aller N°1 ;
@ PPT Taller N*1 Publicado: 27 sept 2023
Tarea Taller N*1 Fecha de entrega: 29 sept 202..
@ Video Taller N*1 Publicado: 19 oct 2023
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Taller N°2

@ PPT Taller N°2
Tarea Taller N°2
@ Video Taller N°2

Taller N°3

Publicado: 4 oct 2023

Fecha de entrega: 4 oct 2023, ...

Publicado: 19 oct 2023

@ PPT Taller N°3
Tarea Taller N°3
@ Video Taller N°3

Publicado: 17 oct 2023

Fecha de entrega: 24 oct 2023

Publicado: 19 oct 2023

Profesores o
" Javier Zambrano Ibarra
Alumnos 25alumnos 2%
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Anexo 10: Testimonios para eleccidn del video del taller 0 (juicio de expertos)

Testimonio 1: “Después de revisar ambos videos, encuentro que el primero, el de BBVA, me
resulta mds atractivo. Esto se debe a que resalta con mayor énfasis las oportunidades que ofrece
la educacion en el ambito docente. Ademds, presenta un llamado de atencion hacia el sector
educativo, lo cual es beneficioso para esta fase del programa que estamos llevando a cabo.”
Daniela Ortega — Profesora de educacion media y magister en evaluacion de la Pontificia

Universidad Catdlica de Chile.

Testimonio 2: “Tras revisar ambos materiales, encuentro que cada uno presenta puntos de
interés. No obstante, percibo que el sequndo video adopta un tono algo mds critico hacia los
docentes, lo cual podria resultar ofensivo para los colegas que se incorporen a tu programa de
IA. Esto podria generar una impresion desfavorable desde el inicio. Por otro lado, considero que
el primer video encapsula de manera eficiente y cordial los elementos esenciales que necesitas
transmitir, logrando un balance mds adecuado para el programa.” Nicole Izurieta — Profesora de

educacion bdsica, estudiante de Magister en innovacion curricular y evaluacion educativa, UDD.
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Anexo 11: Cuestionario de evaluacion N°1

Evaluacion N°1 - Talleres de IA

El propdsito de la evaluacion N°1 es evaluar los talleres del programa de inteligencia
artificial, basado en las siguientes categorias:

0. Antecedentes de los participantes

|. Comprensién de los contenidos

Il. Aplicabilidad y Utilidad en la practica docente

l1l. Diseno y estructura del programa

IV. Metodologia

V. Aspectos generales

Hay dos tipos de preguntas: cerradas y abiertas.

- Las preguntas cerradas seran de tipo Likert, en donde para cada afirmacion hay que
responder una de las siguientes opciones:

1 - Muy en desacuerdo
2 - En desacuerdo

3 - De acuerdo

4 - Muy de acuerdo

- Las preguntas abiertan se deben responder con el mayor detalle posible.

Es importante recordar que la encuesta es anénima.

¢Cual fue el principal formato con el que seguiste el programa de inteligencia *
artificial? (sin considerar el taller 0)

O Clases presenciales y/o en linea con el tutor del programa. (La mayor parte del taller
fue gestionado con el tutor)

O Clases asincronicas utilizando los videos y material del classroom. (La mayor parte
del taller fue autogestionado sin el tutor)
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Aqui se debe elegir el departamento y ciclo al cual pertenece cada participante.

1. ¢En cual departamento trabaja en este colegio? Elegir la opcion en donde *
considere una mayor pertenencia.

Elige -

2. ;Cual es el ciclo escolar en el que mayor tiempo te desempenas? Elegir la *

alternativa mas representativa.

Elige v
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1. En general, ;los contenidos del programa te parecieron claros? *

1 2 3 4

Muy en desacuerdo O O O O Muy de acuerdo

2. ;Consideras que ahora comprendes qué es Chat GPT? *

1 2 3 4

Muy en desacuerdo O O O O Muy de acuerdo

3. ;Consideras que la contextualizacion sobre inteligencia artificial fue suficiente *
y adecuada para tu nivel de conocimientos? (Taller 0)

1 2 3 4

Muy en desacuerdo O O O O Muy de acuerdo
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4. ;Consideras que los ejemplos y ejercicios realizados durante el programa son
aplicables en tu practica docente?

Muy en desacuerdo O O O O Muy de acuerdo

5. (Consideras que estas preparado(a) para integrar Chat GPT en tu practica
docente?

Muy en desacuerdo O O O O Muy de acuerdo

6. ;Creo poder ensefar a otros profesores a utilizar Chat GPT en su practica
docente?

Muy en desacuerdo O O O O Muy de acuerdo

*

*

*
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7. iConsideras que fue adecuado el diseno de los talleres del programa de *
inteligencia artificial?

1 2 3 4
Muy en desacuerdo O O O O Muy de acuerdo
8. ¢El tiempo dedicado a cada taller fue adecuado para cubrir el contenido y *
realizar las actividades?
1 2 3 4
Muy en desacuerdo O O O O Muy de acuerdo

9. ;(Las tareas ayudaron a concretar los objetivos propuestos en cada taller? *

1 2 3 4

Muy en desacuerdo O O O O Muy de acuerdo
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10. ;Consideras que la metodologia de clases utilizada fue adecuada para lograr *
los objetivos del programa?

Muy en desacuerdo O O O o Muy de acuerdo

11. ;El tutor del programa proporciono ejemplos claros y relevantes para ayudar *
en la comprension de los temas?

Muy en desacuerdo O O O o Muy de acuerdo

12. ;Hubo suficientes oportunidades para elaborar preguntas durante el *
programa?
1 2 3 4
Muy en desacuerdo O O O O Muy de acuerdo
13. ;Hubo suficientes oportunidades para generar discusiones durante el *
programa?
1 2 3 4
Muy en desacuerdo O O O O Muy de acuerdo
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14. ;Hubo suficientes oportunidades para practicar con la herramienta Chat GPT *
durante los talleres?

Muy en desacuerdo O O O O Muy de acuerdo

15. (Consideras que el tutor del programa fue receptivo y adapté el contenidoo *
ritmo segun las necesidades del grupo?

Muy en desacuerdo o o o O Muy de acuerdo

16. En general ;Estas satisfecho(a) con tu aprendizaje gracias al programa de  *
inteligencia artificial?

1 2 3 4
Muy en desacuerdo O O O O Muy de acuerdo
17. ;Recomendarias que este programa lo realicen otros profesores del *
establecimiento?
1 2 3 4

Muy en desacuerdo O O O O Muy de acuerdo
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18. Pregunta abierta: Menciona 2 aspectos destacados de los talleres del
programa de inteligencia artificial

Tu respuesta

19. Pregunta abierta: Menciona 2 aspectos para mejorar de los talleres del
programa de inteligencia artificial

Tu respuesta
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Anexo 12: Cuestionario de evaluacion N°2

Cuestionario evaluacion final

El siguiente cuestionario tiene como finalidad levantar informacién sobre las necesidades
que tienen los y las docentes para implementar las habilidades de pensamiento
declaradas en la actualizacion del PPI, luego de haber cursado el programa de inteligencia
artificial.

El cuestionario tiene 4 gjes:

1. Informacién laboral acerca de los docentes.

Il. Actualizacidn del PPl y practica docente.

Ill. Desarrollo de habilidades de pensamiento.

V. Conocimiento y percepciones acerca del chat GPT.
V. Implementacién de chat GPT en la practica docente

El eje I solo tendra una seccién de preguntas cerradas.
Los gjes Il I, IV y V tendrdn una seccidn de preguntas cerradas (tipo escala de Likert) y solo

una pregunta abierta.

Es importante informar que el cuestionario es de caracter anénimo.
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l. Informacion laboral de los y las docentes

La siguiente seccién busca conocer algunas caracteristicas de los y las docentes que
respondan el cuestionario.

1. ¢En cual departamento trabaja en este colegio? Elija solo una alternativa *

Elige v
2. ;Cual es el ciclo escolar en el que mayor tiempo te desempefias? Elegir la *
alternativa mas representativa

Elige -

3. ;/Hace cuanto tiempo trabajas en este colegio? *

Elige v
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Il. Actualizacion del PPl y prictica docente

1. Estoy en conocimiento sobre la actualizacion del proyecto pedagogico *
institucional.

O Muy de acuerdo
O De acuerdo
(O Endesacuerdo

O Muy en desacuerdo

2. Estoy en conocimiento que la actualizacion del proyecto pedagdégico *
institucional prioriza el desarrollo de habilidades por parte de los estudiantes.

O Muy de acuerdo
O De acuerdo
(O Endesacuerdo

O Muy en desacuerdo

3. Pienso que la actualizacién del proyecto pedagdgico institucional conlleva una *
nueva forma de trabajar mi practica docente.

(O Muy de acuerdo
O De acuerdo
O En desacuerdo

(O Muy en desacuerdo

4. Pienso que la actualizacién del proyecto pedagdgico institucional conllevaun  *
incremento en los tiempos del trabajo docente.

O Muy de acuerdo
(O Deacuerdo
O En desacuerdo

O Muy en desacuerdo
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Ill. Desarrollo de habilidades de pensamiento

Las habilidades de pensamiento a considerar son el critico, creativo y metacognitivo.

1. Estoy en conocimiento que la actualizacion del proyecto pedagdgico *
institucional se explicita el trabajo de las habilidades de pensamiento (critico,
creativo y metacognitivo).

O Muy de acuerdo
(O De acuerdo
O En desacuerdo

O Muy en desacuerdo

2. Soy capaz de ensefiar a mis estudiantes a desarrollar el pensamiento critico. *

O Muy de acuerdo
(O De acuerdo
O En desacuerdo

O Muy en desacuerdo
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3. Soy capaz de ensefiar a mis estudiantes a desarrollar el pensamiento creativo. *

O Muy de acuerdo
(O De acuerdo
O En desacuerdo

O Muy en desacuerdo

4. Soy capaz de ensefiar a mis estudiantes a desarrollar el pensamiento *
metacognitivo.

O Muy de acuerdo
(O De acuerdo
O En desacuerdo

O Muy en desacuerdo

5. Soy capaz de planificar actividades basadas en el desarrollo del pensamiento  *
critico.

O Muy de acuerdo
O De acuerdo
(O Endesacuerdo

O Muy en desacuerdo
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6. Soy capaz de planificar actividades basadas en el desarrollo del pensamiento  *
creativo.

O Muy de acuerdo
(O De acuerdo
O En desacuerdo

O Muy en desacuerdo

7. Soy capaz de planificar actividades basadas en el desarrollo del pensamiento  *
metacognitivo.

O Muy de acuerdo
(O De acuerdo
O En desacuerdo

O Muy en desacuerdo

8. Soy capaz de evaluar el desarrollo del pensamiento critico de mis estudiantes. *

O Muy de acuerdo
O De acuerdo
(O Endesacuerdo

O Muy en desacuerdo
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9. Soy capaz de evaluar el desarrollo del pensamiento creactivo de mis
estudiantes.

O Muy de acuerdo
(O Deacuerdo
O En desacuerdo

O Muy en desacuerdo

10. Soy capaz de evaluar el desarrollo del pensamiento metacognitivo en mis
estudiantes.

O Muy de acuerdo
O De acuerdo
(O Endesacuerdo

O Muy en desacuerdo
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IV. Conocimiento y percepciones acerca del chat GPT

1. Conozco la herramienta de inteligencia artificial chat GPT. *

O Muy de acuerdo
O De acuerdo
(O Endesacuerdo

O Muy en desacuerdo

2. Tengo un alto grado de conocimiento de la herramienta chat GPT. *

(O Muy de acuerdo
O De acuerdo
O En desacuerdo

(O Muy en desacuerdo

3. Utilizo la herramienta chat GPT en mi practica docente. *

(O Muy de acuerdo
O De acuerdo
O En desacuerdo

(O Muy en desacuerdo
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4. Pienso que aprender a utilizar de mejor manera el chat GPT favorecera mi *
practica docente para implementar la actualizacion del PPI.

O Muy de acuerdo
(O De acuerdo
O En desacuerdo

O Muy en desacuerdo

5. Pienso que que la herramienta chat GPT es una amenza a la educacion que se *
imparte hoy dia en el colegio.

O Muy de acuerdo
(O De acuerdo
O En desacuerdo

O Muy en desacuerdo

6. Pienso que la herramienta chat GPT es una oportunidad para mejorar la *
educacion que hoy dia se imparte en el colegio.

O Muy de acuerdo
(O De acuerdo
O En desacuerdo

O Muy en desacuerdo
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V. Implementacion de chat GPT en la practica docente

El propdsito de esta seccién es evaluar el resultado de la aplicacion (implementacion) de
chat GPT en su practica docente, luego de haber cursado el programa de inteligencia
artificial.

En la seccién hay cuatro preguntas de seleccién unica (tipo likert) y una pregunta abierta.

1. Con chat GPT logré crear actividades que permitan desarrollar las habilidades *
de pensamiento (critico, creativo o metacognitivo) en mis estudiantes.

(O Muy de acuerdo
O De acuerdo
O En desacuerdo

(O Muy en desacuerdo

2. Con chat GPT logreé planificar una secuencia de clases (sub-unidad o unidad) *
que permitan desarrollar las habilidades de pensamiento (critico, creativo o
metacognitivo) en mis estudiantes.

O Muy de acuerdo
(O De acuerdo
O En desacuerdo

O Muy en desacuerdo
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3. Con chat GPT logré crear instrumentos de evaluacion (preguntas abiertas,
rubricas, pautas, etc.) que permitan levantar datos sobre el desarrollo de las
habilidades de pensamiento (critico, creativo o metacognitivo) de mis
estudiantes.

(O Muy de acuerdo
O De acuerdo
O En desacuerdo

(O Muy en desacuerdo

4. Luego de realizar el programa de inteligencia artificial, me siento con mas
capacidades de trabajar con mis estudiantes las habilidades de pensamiento
declaradas en la actualizacion del proyecto pedagégico.

(O Muy de acuerdo
O De acuerdo
O En desacuerdo

(O Muy en desacuerdo

5. Considerando la pregunta anterior. Menciona 3 razones que te permitan
justificar la respuesta realizada.

Tu respuesta

*

*
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Anexo 13: Transcripcion del grupo focal (evaluacion N°3)

Transcripcion Focus Group - Evaluacion Final

JZ: Bien, este Focus Group tiene la intencidon de evaluar cdmo resulté el programa de IA
impulsado en el colegio en el contexto del Magister de Innovacién Curricular y Evaluacién.
Entonces la idea es que cada uno se presente para tener el contexto de quienes estan acay
después comenzamos la discusidn con la guia que esta en su hojita. éPartamos por aca?

MPM: Mi nombre es Maria Paz Morales, soy profesora de Lenguaje y asesora del
Departamento de Lenguaje.

CR: Mi nombre es Carolina Rodriguez, soy profesora de Historia.

NA: Mi nombre es Natalia Avalos, soy profesora de Biologia.

KF: Mi nombre es Kurt Fritz, profesor de Quimica, asesor del Departamento de Ciencias.
AA: Mi nombre es Ariel Alvarez, soy profesora de Arte.

JZ: Excelente. Entonces, ahora vamos a ir con la discusién, luego de que cada uno de ustedes
hiciera una parte o completo el programa de IA y la légica es ir de lo general a lo especifico.
Vamos a comenzar revisando cémo creen que nos fue con el objetivo especifico partiendo
con numero 1 que es identificar las funciones y aplicaciones del ChatGPT en el contexto
docente, viendo ventaja y desventaja para el trabajo de las habilidades del pensamiento.
Segln su experiencia, ¢qué opinan o pueden decir sobre esto?

MPM: Yo creo que el programa nos sirvié para conocer primero la cantidad de aplicaciones
qgue hay sobre inteligencia artificial. En general, nosotros sabemos que esta el chat, pero
ademas hay otras que nos pueden ayudar muchisimoy las desconociamos. Entonces, ademas,
como trabajaste con Classroom, nos dio la posibilidad de navegar, de ir conociendo las
aplicaciones, y creo que pudimos visualizar claramente ventajas, o sea, sentimos que es una
herramienta util para el trabajo docente.

AA: A mi me parecié que, aparte de lo que tu dices, que también yo conocia cosas, porque
uno sabe, conocia el chat GTP, mas o menos tenias alguna nocién de cémo funcionaba, pero
como que nos ayudd hasta guiarlo en el fondo a nuestra labor y que nos ayudé mucho
personalmente en tiempo. Hay cosas que de repente uno cuando sobre todo tiene que
aplicar, qué sé yo, todo este nuevo enfoque, de repente cdmo lo meto, en qué parte, y aqui
te da todas las alternativas y entonces eso es lo que es muy bueno.
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NA: Yo creo que si todavia no podemos imaginar todas las funciones que pueden estar en
GPT, si ayudo mucho como guia en lo que podemos ocupar en lo que hacemos,
particularmente en la planificacién, la generacion de preguntas y también en cémo podemos,
en el fondo darle un contexto al chat para que también se acerque mas a lo que necesitamos.

KF: Yo lo que mds destaco, y pensando en las habilidades de pensamiento, es el hecho de
partir, el modo de creatividad a veces que a fin de afio estd en nimeros rojos, entonces a
veces pedirle dame tres opciones de esto y vincularlo con la habilidad de pensamiento y tu
decir, mira, esta es como mas adecuada con texto, a este curso, la pienso, o esta la imagino
con este tonado, o decidimos al inicio y de ahi partir y empezar a enriquecerlo era una de las
cosas que mas valoro.

CR: Si yo me sumo a las palabras, en realidad de todo, creo que una de las cosas
personalmente que mas me sirvio fue el aprender a buscar correctamente en el ChatGPT, de
repente uno, no sé, por ejemplo uno buscaba para alumnos de una edad, en qué contexto,
en fin, todo eso yo creo que ya nos ayudd y también, otra cosa que destaco, el hecho de que
podamos también aprender a crear actividades con un enfoque en cierta habilidad. Creo que
por lo menos facilita de todas maneras el trabajo docente y como el desafio que me queda
personalmente, mas que desventaja, que es un desafio personal, es cdmo también ensefarle
esto a los alumnos. Y también aprender correctamente a ocupar la herramienta, porque la
van a ocupar.

NA: Sumando un poco a tu idea de las desventajas, también el hecho de que, cémo nos hace
ver que el chat tiene errores, y que en el fondo nuestra labor se facilita en el término de crear,
porque nos da muchas ideas, pero ahora tenemos que tener un labor mucho mas critica de
visualizar dénde estan los problemas de lo que entra el chat.

JZ: Super. En ese sentido, comenzar primero con una visién general de GPT antes de ir a la
habilidad de pensamiento, ¢fue positivo?

CR, KF, NA, MPM, AA:Si, si, si.

CR: Porque no sé si todos manejabamos lo mismo acerca del ChatGPT, asi que pudimos
avanzar desde una base.

NA: Y hay varios mitos que se mintieron al principio con la sociedad.
JZ: El segundo objetivo que ya un poco lo has dicho pero igual la voy a puntualizar, éen qué

medida esto les ha servido o creen que les va a servir en su practica docente? Directamente
en su quehacer del dia a dia en el trabajo en el colegio. ¢ COmo creen eso?
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CR: Yo lo ocupé desde el dia uno después del dia uno. Llegué a buscar actividades, por
ejemplo, a mi me cuesta mucho, pero la verdad es que hacer como inicios de clase, como que
los motivos, sobre todo con temas que son como mas densos y me ayudd mucho en eso,
sobre todo las ultimas clases que son mas dificiles, que estdn con otras cosas pensando en la
cabeza asi que lo que me empecé a usar del dia uno. Ocupar todo lo que aprendi en el taller.
Muy bueno.

MPM. yo creo que serviria, o sea, por lo menos lo que miy lo que hicimos en el departamento
de lenguaje fue aplicarlo en instrumentos de evaluacidn, por ejemplo en rubricas, hacer una
lista de cotejo, que en general uno tiene claro los criterios, pero elaborar los indicadores,
hacer una secuencia, desde el mds experto al de menor desempeiio, a veces cuesta la
graduacion y cdmo se genera una rubrica de manera rapida, que igual obviamente hay que ir
filtrando, se puede trabajar pero ya sirve como un referente, eso facilita un montén. A los
profesores también les sirve mucho para elaborar sus ultimos informes. Nosotros creamos
una cuenta en el departamento con una clave comun, entonces ahora que estuvieron
haciendo sus entrevistas de cierre, en general el profesor conoce el estudiante, tiene cierto,
no sé, utiliza su adjetivo, puede calificarlo, pero cuando hay que hacer, no sé, 32 informes, ya
como que se va agotando y vocabulario, las cosas ahi, entonces ellas decian muchas, équé
otro sindnimo puedo ocupar? ¢cémo podria decir esta idea de otra manera? y yo creo que a
ellas les sirvo un montén.

NA: A mi me sirvié mucho para generar material de estudio para mis alumnos. Normalmente
la informacién de ciencias es muy grande y podia generar guias que dijeran exactamente lo
gue yo quisiera y preguntas que abordan directamente lo que se podia trabajar ahi. Entonces
me sirvié mucho para cerrar el afio como los nifios que necesitaban mas apoyo y entregarles
guias de manera mas facil.

KF: Yo soy mucho mas efectivo. Yo trabajo con esto desde el dia que vi el chat lo tengo como
en la pestafia directa permanentemente, lo pongo para todo y soy mucho mas efectivo
porque antes se me olvidaba por ejemplo hasta de los mails que le daban mucha vuelta para
responderle a este papa para que se quiera tranquilo entonces ahora ya pasa por el filtro del
chat y ahi me aseguro que me aparezca lo que queria.

AA: Este afio también quisimos una prueba, la primera vez que hice una revista en octavo y
no tengo ni un poco de experiencia en eso, entonces fue como super Gtil también para... para
las planificaciones también, si.

JZ: Mas alla de la habilidad de pensamiento, que era el foco del programa de Magister, tiene
otras aristas que se pueden aplicar en la practica docente, incluso en la jefatura de curso, con
lo que aqui nos escuchamos.

JZ: Y el tercer objetivo especifico tenia que ver ya con ver su percepcion respecto a la dltima
frase. ¢ Cuanto piensan que esto les favorece para implementar lo que el nuevo PPI quiere,
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este nuevo proyecto pedagogico? ¢Con cudntas, digamos, herramientas mas seguridad se
pueden sentir para que lo puedan empezar a implementar el préoximo afio desde ya el afo
completo y no en medio del proceso como fue en esta oportunidad. ¢Les da mas seguridad?
¢Quedan igual? ¢Como ven esa seccidn?

NA: Tiene muchas mas opciones en el fondo, porque a veces uno se queda atrapado como en
las rutinas que conoce, con las habilidades que conoce para desarrollar esas habilidades, y el
chat ofrece muchas cosas que en el fondo también ayudan a que los nifios quieran hacerlo,
porque si siempre es la misma actividad, se van a aburrir.

AA: Si, otra cosa que yo no dije a mi, se volvid a decir, que igual a mi me sirvié mucho también
para los nifios DAE de repente buscar opciones de cdmo hacer cosas que son muy manuales
y nifios que tienen problemas directamente como motrices pues esto también me sirvid para
eso.

CR: Habria como el abanico de opciones, claro, como dicen aca uno tiene como claras o muy
claros este tipo de actividades que desarrollan pensamiento critico, otros creativos, pero
claro, de repente uno se queda en lo seguro y aqui te abre otras opciones que quizds uno no
sabia, o de repente a mi también, que me ha pasado como dia, tengo esto, esto apunta al
pensamiento critico o al metacognitivo, es como todas las cuestiones, entonces yo creo que
también nos ayuda. Nos facilita a nosotros buscar habilidades o actividades o evaluaciones
gue promuevan las habilidades del conocimiento de manera mucho mas concreta.

KF: Y también como desde un centro, y como de buscar ejemplos, asi como si tuviera que...
esta actividad, lo de pensamiento critico, lo de pensamiento metacognitivo, cual es la
diferencia, cémo las comparo, o obtener opciones. Lo mismo un grupo puede tener un tipo
de habilidad, otro tipo de habilidad...

JZ: Entonces, en general, creen que el ChatGPT aporta a trabajar las habilidades de
pensamiento, al menos estas tres que vimos, critico, creativo y productivo. ¢Eran coherentes
las cosas que sugeria para su quehacer?

CR, KF, NA, MPM, AA:Si.

JZ: Oye, entonces, miren, con esos tres objetivos especificos, la idea era que ver en qué
medida cumplen el objetivo general. Y ahi les voy a pedir que lo lean, asi, en silencio, que me
digan en cuanto al objetivo general creen que se esta mas o menos cumpliendo luego de pasar
en este programa y después va a ser la misma pregunta ligada a la pregunta de investigacidn,
si creen que esta pregunta va a ser mas o menos respondida luego de este de este proceso.

JZ: Aqui pueden ser respondidas en conjunto, porque apuntan, de alguna manera, a lo mismo.
Si bien hubo una pregunta y cuatro objetivos, pero apuntan a lo mismo.
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AA: Si, que es obvio que nos da esa diversificacién de alternativas que pueden aplicarlas.
NA: No, disminuye los tiempos. Diminuye eso. Diminuye. Dramaticamente los tiempos

JZ: éUsted cree que este grupo tenga mas ventaja respecto a otros profesores que no conocen
la herramienta como tal?

CR, KF, NA, MPM, AA:Si.

KF: De hecho, lo notdbamos durante el afio. Durante el afio, a medida que ibamos viendo
taller 1, taller 2, taller 3, y después veiamos la comparacién con el resto del departamento, el
grupo que hacia y ha ido a los 4. Los tiempos eran mucho mas efectivos.

NA: Y de hecho les fuimos ensefiando a los otros.

KF: Si, fue permeado, claro, fue permeado en el departamento, pero fue algo natural, no es
gue vencéramos, oye, mira, sino que nos veian que era mas efectivo.

MPM: Yo creo que para nuestra practica docente va a ser muy Util, o sea, va a tener un
impacto por lo que ustedes decian, la variedad de actividades, por la rapidez, por... Igual, creo
yo que tenemos que dar un pasito mas, porque probablemente no le va a pasar a muchos
profesores, muchos colegios, con los estudiantes, porque ellos tienden a usar la herramienta
un poco sin desarrollar estas cosas.

AA: Exacto

MPM: Asi que digamos en la actividad, porque lo hacen rapido y... Y como es dificil detectar
si realmente hay plagio o no con nosotros, la verdad es que los alumnos perfectamente nos
pueden entregar un trabajo o desarrollarlo asi, como hacer una tarea. Sin destinar justamente
tiempo. Ni comprometerse mucho cognitivamente, vamos en en la actividad porque lo hacen
rapido y. Y como es dificil detectar si realmente hay plagio o no, para nosotros la verdad es
qgue los alumnos perfectamente nos pueden entregar un trabajo desarrollado. Si, entonces yo
creo que ahi tenemos que dar un paso de cémo ellos pueden usar la herramienta también a
su favor, sin dejar de desarrollar esas habilidades de pensamiento.

NA: Pensando en la pregunta, de cdmo afecta la actualizacién del proyecto pedagdgico. A mi
me parece que es muy valioso, porque en el fondo siempre que se cambia algo, la primera
resistencia es como mas trabajo. Uno tiende a pensar que cada vez que hay un cambio, va a
ser dificil, como que no queremos. En cambio, viene un cambio, pero viene con una
alternativa a la mano que facilita su transicion. Yo creo que en ese sentido tiene un impacto.
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AA: yo creo lo que tu decias. La Natalia denante decia que era bueno como para hacer
resimenes para que estudien mas. Eso a lo mejor les puede servir mucho ellos mismos. Ellos
pueden generar sus propios resimenes.

JZ: Y bueno, cuando se realice lo que dice la pacita, eso va a estar dentro como de las
conclusiones de este programa. Lo que yo he escuchado en los tres talleres, y también en los
comentarios de la evolucién por formulario, que falta que estemos con los alumnos. Que no
era el propdsito de este programa, pero estd saliendo como una de las proyecciones que por
asi decirlo va a surgir evidentemente. Pero si, yo puedo levantar el dato al equipo directivo,
por su parte. De hecho, antes de pasarme al extra, les queria preguntar... ¢Cémo ustedes
visualizan una proyeccién de esto que hicimos en el programa, que era el 20 y 1 aprox,
después quedaron como 20, segun el dia a dia? Alli en el colegio hizo un taller que era mucho
mas limitado, en ninguln caso se llegd a las habilidades de pensamiento, era como el taller 1,
solamente usarlo. éUstedes piensan que esto deberia evangelizarse un poco mas, por asi
decirlo, al resto de la comunidad?

AA: Si, si, de todas maneras.

JZ: Bien, con esto finaliza el focus group. Muchas gracias por su participacion.
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Anexo 14: Resultados de la evaluacion N°1

14.1 Respuestas cerradas

¢ Cual fue el principal formato con el que seguiste el programa de inteligencia
artificial? (sin considerar el taller 0)

14 respuestas

@ Clases presenciales y/o en linea con el
tutor del programa. (La mayor parte del
taller fue gestionado con el tutor)

@ Clases asincronicas utilizando los
videos y material del classroom. (La
mayor parte del taller fue
autogestionado sin el tutor)

1. ;En cudl departamento trabaja en este colegio? Elegir la opcién en donde

considere una mayor pertenencia.
@ Ciencias

14 respuestas ® !Matematica
@ Lenguaje
@ Historia

® Inglés

® Artes visuales

@ Musica
A @ Tecnologia

@ Religion
14,3% @ Educacion fisica

@ Profeseras del primer cicle
@ Profesoras del segundo ciclo
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2. ;Cuél es el ciclo escolar en el que mayor tiempo te desempefias? Elegir la
alternativa mas representativa.

14 respuestas

@ Primer ciclo
@ Segundo ciclo
@ Tercer ciclo

@ Cuario ciclo

1. En general, ;los contenidos del programa te parecieron claros?
14 respuestas

15

13 (92,9 %)
10
5
1(7.1%)
0(0 %) 0(0 %)
0 | |
1 2 3 4

2. ;Consideras que ahora comprendes qué es Chat GPT?
14 respuestas

15

12 (85,7 %)
10
5
0(0 %) 0(0 %) 2(14,3 %)
0 | |
1 2 3 4

122




3. ;Consideras que la contextualizacion sobre inteligencia artificial fue suficiente y
adecuada para tu nivel de conocimientos? (Taller 0)

14 respuestas

15
10 11 (78,6 %)
5
1(7.1%)
0(0 %) 2 (14,3 %)
0 l
1 2 3 4

4. ;Consideras que los ejemplos y ejercicios realizados durante el programa son
aplicables en tu practica docente?

14 respuestas

10,0
‘ 10 (71,4 %)
75
5.0
4(28,6 %)
2.5
0(0 %) 0(0 %)
0.0 l l
1 2 3 4

5. ;Consideras que estas preparado(a) para integrar Chat GPT en tu practica
docente?

14 respuestas

8
8 (57.1 %)
6
5(35.7 %)
4
2
0(0%) 1(7.1 %)
0 l
1 2 3 4
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6. ;Creo poder ensefiar a otros profesores a utilizar Chat GPT en su practica
docente?

14 respuestas

7 (50 %)

5 (35,7 %)

2 (14,3 %)
0 (0 %)

7. ¢Consideras que fue adecuado el disefio de los talleres del programa de
inteligencia artificial?

14 respuestas

10,0
9 (64,3 %)
75
50 5(35.7 %)
25
0(D %) 0(09%)
0.0 | |
1 2

8. (El tiempo dedicado a cada taller fue adecuado para cubrir el contenido y realizar
las actividades?

14 respuestas

15
10 11 (78,6 %)
5
3(214%
0(0 %) 0(0 %) @21.4%)
. | |
1 2 3 4
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9. ;Las tareas ayudaron a concretar los objetivos propuestos en cada taller?

14 respuestas

10,0 10 (71,4 %)
75
50
25
0(0%) 0(0 %)
0.0 I I
1 2

10. ;Consideras que la metodologia de clases utilizada fue adecuada para lograr los
objetivos del programa?

14 respuestas

& 8(571%)
& 6 (42,9 %)
4
2
040 %) 00 %)
. | |
1 2
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11. ¢El tutor del programa proporciono ejemplos claros y relevanies para ayudar en
la comprension de los temas?

14 respuestas

15
10 11 (78,6 %)
5
0(0 %) 0(0 %) Sl ey
. | |
1 2

12. ;Hubo suficientes oportunidades para elaborar preguntas durante el programa?

14 respuestas

15
13 (92,9 %)
10
5
00 %) 00 %)
. | |
1 2
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13. iHubo suficientes oportunidades para generar discusiones durante el programa?

14 respuestas

10,0

10 (71,4 %)

75

50

25 3(21.4%)
0(0 %)

0,0

14. iHubo suficientes oportunidades para practicar con la herramienta Chat GPT
durante los talleres?

14 respuestas

10.0 10 (71,4 %)

75

50

25 3(21.4%)

0(0 %)
0,0

15. ¢Consideras que el tutor del programa fue receptivo y adapté el contenido o
ritmo segun las necesidades del grupo?

14 respuestas
15

12 (85,7 %)

0 {Dl %) 0(0 %) 2(14,3 %)
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16. En general ; Estas satisfecho(a) con tu aprendizaje gracias al programa de
inteligencia artificial?

14 respuestas

15

12 (85,7 %)

0 {{!l %) 00 %) 2(143 %)

17. ¢(Recomendarias que este programa lo realicen otros profesores del
establecimiento?

14 respuestas

15
14 (100 %)
10
5
0(0 %) 0(0 %) 0 (0 %)
0 | | |
1 2 3
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14.2 Sintesis de las respuestas abiertas

Aspecto destacado

Enfoque practico

Integracion de

habilidades y contenido

Ahorro de tiempoy

eficiencia

Aplicabilidad y

personalizacion

Capacitacién y soporte

Aspecto a mejorar

Diferenciacion por nivel de
habilidad

Tiempoy estructura de

practica

Seguimientoy

retroalimentacion

Especificidad por &reas o

departamentos

Flexibilidad y accesibilidad

Descripcién

Los talleres se caracterizaron por su enfoque practico, permitiendo a los
participantes aplicar de inmediato lo aprendido en contextos reales y mejorar

habilidades en el aula.

Se enfatizé la importancia de integrar la A en la ensefianza para desarrollar
habilidades criticas y practicas, mas alla de los contenidos tedricos

tradicionales.

Los docentes destacaron el uso de la IA para ahorrar tiempo en tareas
administrativas y mejorar la eficiencia, permitiéndoles concentrarse mas en la

ensefianza creativa y significativa.

Los talleres demostraron como la |A puede personalizar el aprendizaje y hacer

las evaluaciones mas efectivas, adaptandose a la diversidad del aula.

La calidad de la ensefianza en los talleres fue alta, con instructores
conocedores y materiales claros que facilitaron el aprendizaje y la aplicacion

practicadelalA.

Descripcion

Se sugiere separar a los participantes segun su dominio de las tecnologias
para personalizar el ritmo de aprendizaje y maximizar el aprovechamiento

del taller.

Aumentar el tiempo dedicado a la practica en los talleres y estructurar las
sesiones para facilitar la comprension gradual de los conceptos y

herramientas de la |A.

Implementar sesiones de seguimiento y discusién post-taller para evaluar la
aplicacién practica de la |A en el aula y proporcionar retroalimentacion

continua.

Organizar los talleres por dareas o departamentos para desarrollar

estrategias y aplicaciones de |a |A mas pertinentes a cada campo de estudio.

Mejorar la flexibilidad en los horarios y considerar la época del afo para
realizar los talleres, asegurando que los docentes puedan integrar lo

aprendido en su planificacién.
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Anexo 15: Resultados de la evaluacion N°2

15.1 Comparacion con el diagnoéstico

Valoracién porcentual de las respuestas

Valoracién porcentual de las respuestas

100
90
80
70
60
50
40
30
20
10

Actualizacion del PPl y practica docente

86,1

1. Estoy en
conocimiento sobre
la actualizacion del

proyecto pedagogico
institucional.

94,4

2. Estoy en
conocimiento que la
actualizacion del
proyecto pedagdgico
institucional prioriza
el desarrollo de
habilidades por parte
de los estudiantes.

87,5

3. Pienso que la
actualizacion del
proyecto pedagogico
institucional conlleva
una nueva forma de
trabajar mi practica
docente.

Habhilidades de pensamiento

88,9
83,3 84,7 806
I 77,8 77,8 g 77,8
1. Estoy en 4. So 7. 5o;m
v 2. Soy 3. Soy v 5. Soy 6. Soy v
conocimien capaz de capaz de
capaz de capaz de . capaz de capaz de R
to que la . . ensenar a . . planificar
.., ensefiara ensefiara . planificar | planificar -
actualizacio : : mis .. - actividades
mis mis . actividades = actividades
n del : . estudiantes basadas en
estudiantes | estudiantes basadas en basadasen
proyecto el
pedagdgico a a desarrollar el el desarrollo
oL desarrollar = desarrollar desarrollo  desarrollo
instituciona el del
el el . del del .
| se . . pensamient . . pensamient
explicita el pensamient  pensamient pensamient pensamient o
. ocritico. | o creativo. o critico. | o creativo.
trabajo de... metacogn... metacogn...
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77,8

4. Pienso que la
actualizacion del
proyecto pedagodgico
institucional conlleva
un incremento en los

tiempos del trabajo

docente.
81,9
75
8. Soy 9. Soy
capaz de capaz de
evaluarel = evaluarel
desarrolle = desarrollo
del del

pensamient pensamient
o critico de | o creactivo

mis de mis

estudiantes | estudiantes

75

10. Soy
capaz de
evaluar el
desarrollo

del
pensamient

o
metacogniti
VO en mis
estudiantes



Valoracion porcentual de las respuestas

100
90
80
70
60
50
40
30
20
10

Conocimiento y percepciones sobre el Chat GPT

91,7
70,8 72,2
1.C | 2.T -
ono.zco a ENEo un 3. Utilizo la
herramienta | alto grado de .
de conocimient herramienta
. . . chat GPT en
inteligencia odela s
e . mi practica
artificial chat = herramienta docente
GPT. chat GPT. ’

90,3

4. Pienso que

5. Pienso que

86,1

58,3

6. Pienso que

aprender a quela la
utilizar de herramienta = herramienta
mejor chat GPT es chat GPT es
manera el una amenza una
chat GPT ala oportunidad
favorecera educacion para mejorar
mi practica que se la educacion
docente... imparte... que hoy dia...

15.2 Uso de ChatGPT como medio para el desarrollo de las habilidades del pensamiento

Valoracién porcentual de las respuestas

Uso de chat GPT como medio para el desarrollo de
habilidades del pensamiento

79,2

1. Con chat GPT
logré crear
actividades que
permitan
desarrollar las
habilidades de
pensamiento
(critico, creativo o

metacognitivo) en...

76,4

2. Con chat GPT
logré planificar una
secuencia de clases

(sub-unidad o
unidad) que
permitan
desarrollar las
habilidades de
pensamiento...
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77,8

3. Con chat GPT
logré crear
instrumentos de
evaluacion
(preguntas abiertas,
rubricas, pautas,
etc.) gue permitan
levantar datos

sobre el desarrollo...

84,7

4. Luego de realizar
el programa de
inteligencia
artificial, me siento
con mas
capacidades de
trabajar con mis
estudiantes las

habilidades de...



Anexo 16: Puntos clave de la transcripcién del grupo focal

Los principales hallazgos del grupo focal sobre el programa de inteligencia artificial en el
colegio son:

Amplio Conocimiento de Aplicaciones de IA: Los profesores adquirieron conocimiento sobre
la variedad de aplicaciones de inteligencia artificial disponibles, mas alla de ChatGPT, y cémo
estas pueden ser utilizadas en el contexto educativo.

Mejora en la Planificacién y Creacion de Material Didactico: El programa ayudé a los docentes
en la planificacion de clases, la generacién de preguntas, y la creacién de materiales
didacticos, facilitando asi la entrega de contenido educativo adaptado a las necesidades de
los estudiantes.

Incremento de la Eficiencia Docente: Los participantes experimentaron una mejora en la
eficiencia y efectividad de su trabajo, destacando la rapidez y facilidad en la elaboracion de
rabricas, informes, y otros documentos educativos.

Desarrollo de Habilidades de Pensamiento: El uso de IA en el aula permitié a los profesores
disefiar actividades que fomentan habilidades de pensamiento critico, creativo y productivo
en los estudiantes.

Uso Critico de la Tecnologia: Se destacd la importancia de un enfoque critico al usar
herramientas de IA, reconociendo las limitaciones y potenciales errores en la generacién de
contenidos.

Capacitacién por un Colega del Establecimiento: La formacion impartida por un profesor del
mismo colegio fue valorada positivamente, facilitando la integracion y aplicacion de los
conocimientos adquiridos en el contexto escolar especifico.

Mejora en la Diversificacion de Métodos de Ensefianza: El programa brindd a los profesores
un abanico mas amplio de opciones y metodologias para desarrollar y aplicar en sus practicas
docentes.

Impacto en la Actualizacion del Proyecto Pedagdgico: Los docentes perciben que el programa
les proporciona las herramientas y la confianza necesarias para implementar y adaptarse a
los cambios en el proyecto pedagdgico institucional.

Estos hallazgos reflejan la percepcion positiva de los profesores hacia el programa de
inteligencia artificial, resaltando su impacto en la mejora de las prdcticas docentes y el
enriquecimiento del proceso educativo.
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Anexo 17: Evidencias de las evaluaciones intermedias

Taller N°1

Instrucciones:

PonNnE

Tarea taller N°1 — Profesora de basica.

Uso de promtp para actividades pedagdgicas

Describir el contexto de la actividad o practica pedagdgica.
Elaborar un promtp que facilite el desarrollo de la actividad.
Insertar el promtp desarrollado en el ChatGPT.

Escribir la respuesta que generd el ChatGPT.

5. Paratodo lo anterior, completar la siguiente tabla:

Contexto de

Relacidn entre adicidn y sustraccidn - tercero basico, matematica.

la actividad

Prompt Chat, crea una clase préctica en la que estudiantes chilenos de 9 afios

utilizado descubran por si mismos la relacion entre la adicion y la sustraccién.
Agregar rutinas de pensamiento.

Respuesta Claro, puedo ayudarte a crear una actividad para que estudiantes

gue generd el | chilenos de 9 afos descubran por si mismos la relacion entre la adicién y

ChatGPT la sustraccion. Aqui tienes una idea de como podrias estructurar una

clase:

**Titulo de la Clase:** Descubriendo la Relacién entre la Adicion y la
Sustraccién

**Qbjetivo de Aprendizaje:** Al final de esta clase, los estudiantes serdn
capaces de comprender y aplicar la relacién entre la adicidn y la
sustraccion.

**Materiales Necesarios: **

- Pizarra o papel grande

- Marcadores o tizas de colores

- Tarjetas con problemas de adicidn y sustraccién (puedes crearlas antes
de la clase)

- Marcadores de colores para los estudiantes

- Hojas de papel para los estudiantes

- Lapices y gomas de borrar

**Duracion de la Clase:** 45 minutos a 1 hora
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**Pasos de la Clase:**

1. **Introduccion (10 minutos):**

Comienza la clase explicando que van a hacer un descubrimiento
emocionante sobre como la adicion y la sustraccidén estan relacionadas.
Puedes utilizar una historia o un ejemplo simple para introducir el
concepto.

2. ¥*Actividad Principal (25 minutos):**
Dividir la actividad principal en varios pasos:

a. **Ejemplo Visual en la Pizarra (5 minutos):** Dibuja un ejemplo
visual en la pizarra. Por ejemplo, puedes dibujar una barra que
representa la cantidad de dulces en una bolsa y luego mostrar cdmo se
agrega o se quita algunos dulces de la bolsa.

b. **Problemas de Tarjetas (10 minutos):** Distribuye tarjetas con
problemas de adicién y sustraccion a los estudiantes. Pide a los
estudiantes que trabajen en parejas para resolver estos problemas en sus
hojas de papel.

c. **Discusidn en Grupo (10 minutos):** Después de que los
estudiantes hayan trabajado en los problemas, lleva a cabo una discusion
en grupo. Pregunta a los estudiantes si notaron algun patrén o relacion
entre los problemas de adicidn y sustracciéon. Anima a los estudiantes a
compartir sus descubrimientos.

3. **Resumen (5 minutos):**

Resume la leccidn destacando la relacidn clave que los estudiantes
descubrieron: que la sustraccion es el proceso inverso de la adicién.
Explica cdmo, cuando sumamos y luego restamos la misma cantidad,
volvemos al nimero original.

4. **Tarea para el Hogar (5 minutos):**

Asigna una tarea sencilla relacionada con la adicién y la sustraccidn que
los estudiantes deben completar en casa. Esto ayudard a reforzar lo que
aprendieron en clase.

5. **Cierre (5 minutos):**
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Pide a los estudiantes que compartan sus pensamientos finales sobre lo
qgue aprendieron en la clase y responde a cualquier pregunta que puedan
tener.

Esta leccidn esta disefiada para fomentar la exploracién y el
descubrimiento independiente de la relacién entre la adicidn y la
sustraccion, lo que puede ayudar a los estudiantes a comprender mejor
estos conceptos matematicos fundamentales. A medida que los
estudiantes desarrollen una comprension mas profunda, podras
introducir ejercicios mas complejos para fortalecer sus habilidades en
matematicas.

Instrucciones:

vk wN e

Tarea taller N°1 - Profesora biologia

Uso de promtp para actividades pedagdgicas

Describir el contexto de la actividad o practica pedagdgica.
Elaborar un promtp que facilite el desarrollo de la actividad.
Insertar el promtp desarrollado en el ChatGPT.

Escribir la respuesta que generd el ChatGPT.

Para todo lo anterior, completar la siguiente tabla:

Contexto de la

Desarrollar una planificacién para I° de la asignatura de biologia para el

actividad contenido de fotosintesis
Prompt Utilicé 3 prompts:
utilizado

Crear una planificacion escolar para nifios de 15 afios, en biologia que
deben aprender sobre la fotosintesis. Necesito una planificacion clase a
clase, con inicio, desarrollo y cierre.

Necesito agregar rutinas de pensamiento y estructuras colaborativas a la
planificacién, y que sea mas detallada

Ademas que tenga rutinas de aprendizaje colaborativo, por favor.

Respuesta que
gener¢ el
ChatGPT

Por supuesto, aqui tienes una planificacion que incorpora rutinas de aprendizaje
colaborativo junto con las rutinas de pensamiento en el tema de la fotosintesis:

**Tema: Fotosintesis**
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**Duracion total del médulo:** 4 semanas (20 clases)

**Semana 1: Introduccion a la Fotosintesis**

**Clase 1: Introduccion al tema™**

- **|nicio:** Rutina de Pensamiento "éQué sabemos sobre la fotosintesis?"

- **Desarrollo:** Explicacidn de la importancia de la fotosintesis en la vida en la
Tierra, el proceso general y sus componentes.

- *¥*Colaborativo:** Discusidn en grupos pequefios sobre las implicaciones de la
fotosintesis en la biodiversidad.

- *¥*Cierre:** Actividad en grupos para compartir lo aprendido y asignacién de
lecturas para la proxima clase.

**Clase 2: Proceso de la Fotosintesis**

- **|nicio:** Rutina de Pensamiento "¢Como imaginamos que ocurre la
fotosintesis?"

- *¥*Desarrollo:** Detalles del proceso de fotosintesis (fases, reacciones
quimicas, ubicacion en la célula).

- ¥*Colaborativo:** Experimento en grupos para observar la fotosintesis en
accion.

- *¥*Cierre:** Uso de mapas conceptuales en grupos para visualizar el proceso y
discusion en plenaria.

**Semana 2: Factores que Afectan la Fotosintesis**

**Clase 3: Factores Abidticos**

- **|nicio:** Rutina de Pensamiento "¢Qué factores crees que pueden influir en
la fotosintesis?"

- *¥*Desarrollo:** Efectos de la intensidad luminica, la temperaturay la
disponibilidad de agua.

- **Colaborativo:** Realizacidn de un experimento colaborativo para investigar
como diferentes condiciones afectan la fotosintesis.

- *¥*Cierre:** Debate en grupos sobre los resultados y conclusiones del
experimento.

**Clase 4: Factores Bidticos**

- **|nicio:** Rutina de Pensamiento "¢ Qué papel crees que juegan los animales
en la fotosintesis?"

- *¥*Desarrollo:** Impacto de los herbivoros y otros factores bidticos en las
plantas.

- *¥*Colaborativo:** Creacion de un proyecto de investigacidn en grupos sobre la
relacion entre herbivoros y plantas.

- ¥*Cierre:** Presentacion de proyectos y debate en plenaria sobre la ecologia y
el equilibrio de los ecosistemas.
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**Semana 3: Productos y Usos de la Fotosintesis**

**Clase 5: Productos de la Fotosintesis**

- **|nicio:** Rutina de Pensamiento "éPara qué crees que las plantas producen
oxigeno?"

- **Desarrollo:** Identificacion y explicacion de los productos de la fotosintesis.
- ¥*Colaborativo:** Actividad en parejas para investigar y presentar un
producto de la fotosintesis.

- *¥*Cierre:** Debate en grupos sobre los usos de estos productos en la vida
cotidiana.

**Clase 6: Usos y Aplicaciones**

- **|nicio:** Rutina de Pensamiento "éComo podemos aprovechar la
fotosintesis para beneficio humano?"

- *¥*Desarrollo:** Aplicaciones en la agricultura, la industria y la tecnologia
verde.

- *¥*Colaborativo:** Trabajo en grupos para desarrollar una solucién innovadora
que utilice la fotosintesis.

- ¥*Cierre:** Presentacion de proyectos de investigacion colaborativos y
discusidn en plenaria.

**Semana 4: Evaluacién y Repaso**

**Clase 7: Evaluacion Intermedia™*

- **|nicio:** Rutina de Pensamiento "¢Qué preguntas tienes sobre la
fotosintesis hasta ahora?"

- **Desarrollo:** Examen escrito y discusion de preguntas.

- *¥*Colaborativo:** Resolucion de problemas en grupos pequerios relacionados
con la fotosintesis.

- ¥*Cierre:** Revision de conceptos clave y retroalimentacion entre grupos.

**Clase 8: Repaso y Colaboracién**

- **|nicio:** Rutina de Pensamiento "¢ Qué concepto de la fotosintesis te parece
mas dificil de entender?"

- *¥*Desarrollo:** Resolucién de ejercicios y ejemplos en grupos pequeios.

- ¥*Colaborativo:** Disefio de un proyecto de accidon comunitaria relacionado
con la fotosintesis.

- *¥*Cierre:** Presentacion de proyectos y retroalimentacion entre grupos.

**Clase 9: Evaluacién Final**

- **Inicio:** Rutina de Pensamiento "¢Qué aprendiste sobre la fotosintesis
durante este médulo?"

- **Desarrollo:** Examen final.

137




- *¥*Colaborativo:** Compartir estrategias de estudio y ayudarse mutuamente
antes del examen.
- ¥*Cierre:** Entrega de resultados y reflexion final.

**Clase 10: Clausura y Reflexion Final**

- **|nicio:** Rutina de Pensamiento "éComo aplicaras tus conocimientos sobre
fotosintesis en la vida cotidiana?"

- **Desarrollo:** Reflexion sobre el curso y aprendizajes, evaluacion del
proyecto de accién comunitaria.

- *¥*Colaborativo:** Celebracion del aprendizaje con actividades de grupo.

- *¥*Cierre:** Compartir experiencias y entrega de certificados.

Esta planificacidn incorpora rutinas de pensamiento al comienzo de cada clase
para estimular la reflexion individual, asi como actividades colaborativas en
grupos pequenios y proyectos de investigacidon conjunta para fomentar el
aprendizaje colaborativo. Asegurate de adaptar las actividades segun las
necesidades y el nivel de los estudiantes.

Voluntario. Escribe en el siguiente recuadro alguna pregunta o aspecto que te gustaria saber
acerca del ChatGPT para ver la posibilidad de abordarlo durante la préxima sesion:

éCuales son las fuentes de informacién del chat? ¢Es posible pedirle que analice fuentes
especificas desde internet, como una péagina web, para que genere respuestas segun la fuent
otorgada? Porque al menos en biologia, presenta errores conceptuales cuando se le pide que
formule preguntas de evaluacién, pero seria ideal poder darle un marco de referencia.

0]

Tarea taller N°1 — Profesora de Historia
Uso de promtp para actividades pedagdgicas
Instrucciones:

Describir el contexto de la actividad o practica pedagdgica.
Elaborar un promtp que facilite el desarrollo de la actividad.
Insertar el promtp desarrollado en el ChatGPT.

Escribir la respuesta que generd el ChatGPT.

G e e

Para todo lo anterior, completar la siguiente tabla:

Contexto de | Se realizé la busqueda en el contexto de la capacitacion del uso del
la actividad ChatGPT para uso educativo

Prompt
utilizado
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chat, realiza una planificacion semanal de la unidad de guerra fria
para estudiantes de 16 afios chilenos que incluya una actividad
grupal de investigacion. Para esto tengo 4 semanas

Respuesta
qgue genero el
ChatGPT

Claro, puedo ayudarte a planificar una unidad de cuatro semanas
sobre la Guerra Fria para estudiantes chilenos de 16 afios,
incluyendo una actividad grupal de investigacion. Aqui tienes una
propuesta:

Unidad de Estudio: La Guerra Fria Duracion: 4 semanas (20 dias)
Objetivos Generales:

e Comprender los eventos, causas y consecuencias de la
Guerra Fria.

e Analizar el impacto de la Guerra Fria en la politica mundial y
en Chile.

o Desarrollar habilidades de investigacidn y trabajo en equipo.

Semana 1: Introduccidn a la Guerra Fria Dias 1-3: Antecedentes y
Causas

e Dia 1: Introduccidn a la Guerra Fria y su contexto histoérico.
e Dia 2: Causas de la Guerra Fria.
e Dia 3: Roles de Estados Unidos y la Unidn Soviética.

Dias 4-5: Actividad de Grupo 1 - Investigacidn Inicial

e Formacién de grupos de investigacion.

e Cada grupo elige un aspecto de la Guerra Fria para
investigar (por ejemplo, la Carrera Espacial, la Crisis de los
Misiles en Cuba, etc.).

e Investigacion inicial en la biblioteca y recursos en linea.

Semana 2: Eventos Clave de la Guerra Fria Dias 6-10: Principales
Conflictos y Eventos

e Dias 6-7: Guerra de Corea y Guerra de Vietnam.
e Dia 8: Crisis de los Misiles en Cuba.

139




e Dias 9-10: Guerra Fria en América Latina, enfoque en Chile.

Semana 3: Perspectivas y Politica Internacional Dias 11-15:
Perspectivas y Estrategias

e Dia 11: Perspectivas de Estados Unidos y la Unidn Soviética.
e Dia 12: Politica de contencidn y doctrina Truman.
e Dias 13-15: Impacto en América Latina y Chile.

Semana 4: Consecuencias y Presentacién de Investigaciones Dias
16-20: Consecuencias y Presentacidon de Investigaciones

e Dias 16-17: Consecuencias de la Guerra Fria en la politica
mundial.

e Dias 18-19: Preparacién de presentaciones de investigacion.

e Dia 20: Presentacion de investigaciones grupales ante la
clase.

Tareas para la semana:

Investigacion grupal en las semanas 1y 2.

Preparacion de presentaciones grupales en la semana 4.
Actividades de lectura y discusién diarias durante toda la
unidad.

Evaluacion escrita al final de la unidad.

Esta planificacion permite un enfoque gradual y profundo en la
Guerra Fria, culminando con la actividad de investigacion grupal y
presentacion, que promovera el trabajo en equipo vy la
comprensién mas profunda de los temas estudiados. También
puedes incluir recursos adicionales, como peliculas o
documentales, para enriquecer la experiencia de aprendizaje.
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Taller N°2

Instrucciones:

Tarea taller N°2 — Profesora de basica

Uso de ChatGPT para actividades pedagdgicas que desarrollen el algun tipo de pensamiento

1. Nombrar el tipo de pensamiento que se quiere desarrollar.

2. Elaborar uno o mas promtps que generen el desarrollo de alguna habilidad de
pensamiento.

3. Enlatabla, insertar el o los promtps utilizados como instruccién en el ChatGPT.

4. Escribir la respuesta que gener6 el ChatGPT.

5. Paratodo lo anterior, completar la siguiente tabla:

Tipo de
pensamiento

Pensamiento critico

Prompts Actlia como experto en educacion.

utilizados
Crea 3 actividades para desarrollar el pensamiento critico en nifios
chilenos de 9 afios. Poner el foco en: considerar mas de un punto de
vista.
El contenido es adicién de nimeros naturales hasta el 1000 con y sin
reagrupacion y de maximo 3 sumandos.

Respuestas Claro, aqui te presento tres actividades que puedes utilizar para

generadas por | fomentar el pensamiento critico en nifios chilenos de 9 afios

el ChatGPT

mientras trabajan en la adicién de numeros naturales hasta el
1000 con v sin reagrupacion, con un enfoque en considerar mas
de un punto de vista:

e Debate de Estrategias de Suma:
En esta actividad, divide a los nifios en grupos pequefios
y proporciénales una serie de problemas de suma que
involucren niumeros naturales hasta el 1000 con
diferentes niveles de dificultad. Cada grupo debe resolver
los problemas utilizando diferentes estrategias, como la
suma vertical con reagrupacion y sin reagrupacion, la
suma horizontal o la descomposicidon de nimeros.
Después de resolver los problemas, organiza un debate
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en el que cada grupo presente sus estrategias y
argumente por qué creen que su enfoque es efectivo.
Esto alentara a los nifios a considerar y comparar
diferentes puntos de vista sobre como abordar
problemas de sumay promovera la discusion sobre
cuando y por qué ciertas estrategias pueden ser mas
adecuadas en diferentes situaciones.

Suma y Clasificacion:

Proporciona a los nifios una serie de tarjetas o problemas
de suma que involucren numeros naturales hasta el
1000, con y sin reagrupacion. Luego, pideles que trabajen
en parejas o grupos pequeiios para resolver los
problemas y clasificarlos en categorias segun diferentes
criterios, como la cantidad de reagrupaciones necesarias,
la suma total, o si se trata de sumas con tres sumandos.
Después de clasificar los problemas, discutan en grupo
por qué eligieron ciertas categorias y como podrian
justificar sus decisiones. Esto les permitira ver que puede
haber diferentes maneras de agrupar y categorizar los
problemas y promovera el pensamiento critico al
considerar varios puntos de vista.

Juego de Roles de Matematicos:

Organiza una actividad en la que los niflos asuman el
papel de matematicos que estan tratando de resolver un
problema de suma desafiante. Proporciona a cada nifio
una "personalidad matematica" diferente con un
enfoque Unico hacia la resolucién de problemas. Por
ejemplo, uno podria ser un "matematico conservador"
gue prefiere evitar la reagrupacion, mientras que otro
podria ser un "matematico aventurero" que busca
constantemente maneras creativas de resolver
problemas.

Luego, presenta un problema de suma desafiante y pide
a los nifios que trabajen juntos para resolverlo, teniendo
en cuenta las perspectivas de sus personajes
matematicos. Al final, discutan cémo cada enfoque
contribuyd al proceso de resolucién de problemas y
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como pueden aprender de las diferentes estrategias
utilizadas.

Estas actividades fomentaran el pensamiento critico alentando a
los niflos a considerar mas de un punto de vista y a explorar
diversas estrategias para resolver problemas de suma, al mismo
tiempo que refuerzan sus habilidades matematicas.

Tarea taller N°2 - Profesora de Biologia

Uso de ChatGPT para actividades pedagdgicas que desarrollen el algun tipo de pensamiento

Instrucciones:

1. Nombrar el tipo de pensamiento que se quiere desarrollar.

2. Elaborar uno o mas promtps que generen el desarrollo de alguna habilidad de
pensamiento.

3. Enlatabla, insertar el o los promtps utilizados como instruccién en el ChatGPT.

4. Escribir la respuesta que generd el ChatGPT.

5. Paratodo lo anterior, completar la siguiente tabla:

Tipo de
pensamiento

Pensamiento creativo

Prompts Actla como experto en educacién y elabora 1 actividad para

utilizados desarrollar pensamiento creativo en estudiantes de 16 afios en
el contexto de ensefiar fotosintesis, con énfasis en ser flexible
en la resolucién de desafios.
Puedes disefiar la actividad para una clase de 70 minutos.
Puedes elaborar la misma tarea pero con una descripcidon mas
detallada del desafio.

Respuestas **Titulo de la actividad:** "Fotosintesis en un Mundo Futurista"

generadas por el

ChatGPT **Duracidn estimada:** 70 minutos

**Descripcion detallada del desafio:**
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En esta actividad, los estudiantes tendran la oportunidad de explorar
la fotosintesis desde una perspectiva creativa y futurista. Imaginemos
un mundo en el aiflo 2050, donde la fotosintesis es crucial para la
supervivencia de la humanidad, pero ha evolucionado de maneras
sorprendentes debido a condiciones ambientales extremas o avances
tecnoldégicos revolucionarios.

El desafio consiste en disefiar una planta fotosintética futurista que
pueda prosperar en este mundo futurista imaginario. Los estudiantes
deben considerar las siguientes preguntas:

1. **Adaptaciones Unicas:** ¢ Cémo se ha adaptado su planta para
sobrevivir en un entorno extremo o en una sociedad futurista?
Piensen en caracteristicas fisicas, fisioldgicas o genéticas que permitan
a la planta realizar la fotosintesis de manera efectiva en estas
condiciones Unicas.

2. **Tecnologia Avanzada:** ¢Han incorporado tecnologia avanzada
en la planta o en su entorno para mejorar la fotosintesis o
aprovecharla de manera innovadora? ¢ Cémo interactua la planta con
esta tecnologia?

3. **Aplicaciones Practicas:** ¢Qué aplicaciones practicas tiene su
planta futurista en la vida cotidiana o en la resolucién de problemas
ambientales? ¢ Cémo puede contribuir al bienestar de la sociedad o al
medio ambiente en este mundo futurista?

4. **Presentacion Creativa:** Cada grupo debera preparar una
presentacion creativa que describa su planta fotosintética futurista.
Pueden utilizar dibujos, modelos, graficos, o cualquier otro medio
visual que consideren apropiado para representar su planta y sus
adaptaciones Unicas. La presentacidn debe ser breve y persuasiva.

**Pasos de la actividad:**

1. **Introduccién (10 minutos):** Comienza la leccion repasando los
conceptos basicos de la fotosintesis y como funciona en las plantas.

2. **Explicacidn del desafio (10 minutos):** Presenta el desafio en
detalle, enfatizando la importancia de la creatividad y la innovacién en
la resolucion de problemas cientificos en un mundo futurista.
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3. **Trabajo en grupos (30 minutos):** Divide a los estudiantes en
grupos pequefios y proporciona materiales para dibujar o escribir sus
ideas. Animales a pensar en las adaptaciones Unicas, la tecnologia
avanzada vy las aplicaciones practicas de su planta futurista.

4. **Preparacion de presentaciones (10 minutos):** Cada grupo debe
preparar una presentacion creativa que describa su planta
fotosintética futurista y sus adaptaciones Unicas. Pueden utilizar el
tiempo para elaborar dibujos, modelos o graficos.

5. **Presentacién (10 minutos):** Cada grupo presenta su planta
fotosintética futurista al resto de la clase. Deben explicar las
adaptaciones, la tecnologia avanzada y las aplicaciones practicas de su
planta en el mundo futurista imaginario.

6. **Discusion y reflexién (10 minutos):** Después de todas las
presentaciones, lleva a cabo una discusién en clase sobre las ideas
presentadas. Anima a los estudiantes a reflexionar sobre la
importancia de la creatividad y la flexibilidad en la resolucién de
problemas cientificos y cdmo esto puede ser aplicable en situaciones
del mundo real.

7. **Tarea adicional (opcional):** Como tarea adicional, puedes pedir
a los estudiantes que investiguen sobre desarrollos reales en
biotecnologia y fotosintesis que podrian inspirar soluciones futuristas.

Tarea taller N°2 — Profesora de Historia

Uso de ChatGPT para actividades pedagdgicas que desarrollen el algtn tipo de pensamiento

Instrucciones:

1. Nombrar el tipo de pensamiento que se quiere desarrollar.

2. Elaborar uno o mas promtps que generen el desarrollo de alguna habilidad de
pensamiento.

3. Enlatabla, insertar el o los promtps utilizados como instruccién en el ChatGPT.

4. Escribir la respuesta que generé el ChatGPT.

5. Paratodo lo anterior, completar la siguiente tabla:

Tipo de
pensamiento

pensamiento creativo
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Prompts

actla como experto en educacion quiero que disefies una

utilizados actividad que desarrolle el pensamiento creativo en base al
descriptor de comprender de manera disciplinaria la unidad de
guerra fria de la asignatura de historia para estudiantes de 16
anos

Respuestas Claro, disefiemos una actividad para desarrollar el pensamiento

generadas por creativo en estudiantes de 16 afios mientras estudian la Guerra

el ChatGPT

Fria en la asignatura de Historia. La Guerra Fria es un tema que
ofrece muchas oportunidades para fomentar la creatividad y el
pensamiento critico. Aqui tienes una actividad que podrias
implementar:

Titulo de la actividad: "Creando una linea de tiempo interactiva
de la Guerra Fria"

Objetivo: Fomentar la comprension disciplinaria y el
pensamiento creativo al investigar y representar visualmente los
eventos clave de la Guerra Fria.

Materiales necesarios:

e Acceso a una computadora con software de creacion de
lineas de tiempo (por ejemplo, Timeline JS o Tiki-Toki).

e Acceso a recursos de investigacion, como libros de
historia, sitios web confiables y documentos histoéricos.

Instrucciones:

e Introduccion (15 minutos): Comienza la clase con una
breve discusion sobre la Guerra Fria y su contexto
histérico. Destaca la importancia de comprender los
eventos y las tensiones clave durante este periodo.

¢ Investigacion individual (30 minutos): Pide a los
estudiantes que investiguen y seleccionen al menos 10
eventos o momentos significativos de la Guerra Fria.
Deben tomar notas y recopilar imagenes o documentos
relacionados con cada evento.

e Creacién de la linea de tiempo (45 minutos): Divide a los
estudiantes en grupos pequenos. Cada grupo utilizara el
software de creacidn de lineas de tiempo para disefiar
una linea de tiempo interactiva que represente los
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eventos que investigaron. Deben incluir fechas,
descripciones breves y elementos visuales para cada
evento.

e Presentacion (20 minutos): Cada grupo presentara su
linea de tiempo al resto de la clase. Durante la
presentacion, deben explicar la importancia de cada
evento y como contribuyd a la Guerra Fria. Los demas
estudiantes pueden hacer preguntas y comentarios.

e Discusion (15 minutos): Al final de todas las
presentaciones, inicie una discusidn en clase sobre las
conexiones y las causas y efectos de los eventos
presentados. Anima a los estudiantes a reflexionar sobre
como la Guerra Fria influyd en la geopolitica mundial y
como algunos eventos podrian haber tenido un impacto
duradero.

Evaluacion:

EvalUa a los estudiantes en funcién de la precisién de los eventos
seleccionados, la calidad de sus descripciones y la creatividad en
la presentacion de la linea de tiempo. También ten en cuenta su
participacién en la discusiéon posterior.

Esta actividad no solo fomenta el pensamiento creativo al
permitir a los estudiantes disefiar lineas de tiempo interactivas,
sino que también promueve una comprension disciplinaria mas
profunda de la Guerra Fria al investigar y analizar eventos clave.

147




Taller N°3

Tarea taller N°3 — Profesora de basica

Integracion en el uso de ChatGPT para actividades pedagdgicas que desarrollen el algun tipo

de pensamiento

Instrucciones:

pensamiento

1. Nombrar el tipo de pensamiento que se quiere desarrollar.

2. Elegir una subunidad u objetivo de aprendizaje (OA) con el que se trabajard durante
el mes de noviembre.

3. Elaborar uno o mas promtps que generen una matriz de planificacién.

4. Elaborar uno o mds promtps que permitan generar actividades que fomenten el
desarrollo del tipo de pensamiento escogido.

5. Elaborar uno o mas promtps para crear una evaluacién (pauta de evaluacidn, rubrica,
preguntas de una prueba, entre otras)

6. Enlatabla, insertar el o los promtps utilizados como instruccion en el ChatGPT.

7. Escribir la respuesta que generd el ChatGPT.

8. Paratodo lo anterior, completar la siguiente tabla:

Tipo de | Pensamiento critico

Subunidad u
objetivo
aprendizaje

Resolver problemas matematicos relacionados al perimetro de figuras

de | regulares e irregulares.

1.

utilizados para
la matriz
planificacién.

Prompts | Actia como experto en educacién.

Crea una planificacion de matematica para nifios de 9 afios que
considere lo siguiente:

- Tiempo: 6 clases, distribuidas en 2 por semana. Cada clase de 80
minutos.

- Objetivo: Resolver problemas matematicos relacionados al perimetro

de figuras regulares e irregulares.

de

1.1 Respuestas
generadas por
el ChatGPT
para la matriz
de
planificacién.

Clase 1: Introduccidn al Perimetro Objetivos:

e Comprender el concepto de perimetro.
o Identificar y calcular el perimetro de figuras regulares
(tridngulos, cuadrados, rectangulos).
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Actividades:

e Breve discusion sobre lo que es el perimetro.

e Demostracion de cdmo calcular el perimetro de figuras
regulares usando ejemplos concretos.

e Ejercicios practicos en clase para calcular el perimetro de
figuras regulares.

Clase 2: Perimetro de Figuras Regulares (Continuacidn) Objetivos:

o Reforzar el calculo del perimetro de figuras regulares.
e Introducir figuras irregulares y desafios de cdlculo de
perimetro.

Actividades:

e Repaso del calculo del perimetro de figuras regulares.

e Presentacion de figuras irregulares y discusién sobre su
perimetro.

e Ejercicios practicos para calcular el perimetro de figuras
irregulares.

Clase 3: Resolucién de Problemas de Perimetro Objetivos:
e Aplicar el conocimiento adquirido para resolver problemas

de perimetro.
e Desarrollar habilidades de razonamiento matematico.

Actividades:
e Presentacion de problemas de la vida real relacionados
con el cdlculo del perimetro.
e Trabajo en grupos para resolver problemas de perimetro.

e Discusion de las soluciones y estrategias utilizadas.

Clase 4: Perimetro de Figuras Compuestas Objetivos:
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e Comprender como calcular el perimetro de figuras

compuestas.
e Resolver problemas que involucran figuras compuestas.

Actividades:

e Introduccidn a las figuras compuestas y cdmo calcular su

perimetro.

e Ejercicios practicos de calculo del perimetro de figuras
compuestas.

e Resolucién de problemas que involucran figuras
compuestas.

Clase 5: Desafios de Perimetro Objetivos:

e Abordar desafios matematicos mds complejos
relacionados con el perimetro.
¢ Fomentar la creatividad y el pensamiento critico.

Actividades:

e Presentacion de desafios matematicos relacionados con el

calculo del perimetro.
e Trabajo en grupos para resolver estos desafios.
e Discusion de soluciones y estrategias creativas.

Clase 6: Evaluacion y Recapitulacidon Objetivos:
e Evaluar la comprensién y habilidades de calculo del

perimetro.
e Recapitular los conceptos clave.

Actividades:

e Evaluacion escrita que incluye problemas de perimetro de
dificultad variable.
e Revisidn de la evaluacién y discusion de los resultados.
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e Recapitulacion de los conceptos clave sobre el perimetro y
su aplicacién en la resolucidn de problemas.

Este plan proporciona una progresion légica para ayudar a los
nifos de 9 afios a comprender y aplicar conceptos de perimetro
en una variedad de contextos, incluyendo figuras regulares,
figuras irregulares y figuras compuestas. También se fomenta el
pensamiento critico y la resolucién de problemas a lo largo de las
clases.

2. Prompts
utilizados para
generar
actividades que
desarrollen el
tipo de
pensamiento

Mejora la planificacién anterior poniendo como foco de la unidad
trabajar el pensamiento critico, especificamente la consideracion de
mas de un punto de vista.

2.1 Respuestas
generadas por
el ChatGPT
para las
actividades

Unidad de Matematicas: Explorando el Perimetro y el
Pensamiento Critico

Duracion: 6 clases, distribuidas en 2 clases por semana, cada una
de 80 minutos.

Objetivo General: Desarrollar habilidades de pensamiento critico
al calcular el perimetro de figuras regulares e irregulares,
considerando multiples enfoques y perspectivas.

Clase 1: Introduccion al Perimetro y el Pensamiento Critico
Objetivos:

e Comprender el concepto de perimetro.
o Fomentar la reflexidn sobre diferentes enfoques para
resolver problemas matematicos.

Actividades:

e Breve discusion sobre el concepto de perimetro.

e Presentacién de un problema de perimetro simple.

e Grupos de discusion para encontrar diferentes enfoques
para resolver el problema.
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o Compartir y discutir los enfoques alternativos.

Clase 2: Perimetro de Figuras Regulares y Perspectivas Multiples
Objetivos:

e Calcular el perimetro de figuras regulares.
e Desarrollar la habilidad de considerar diferentes
perspectivas al resolver problemas de perimetro.

Actividades:

e Revisidn del calculo del perimetro de figuras regulares.

e Presentacion de varios problemas de figuras regulares.

e Trabajo en parejas para resolver los problemas desde
perspectivas diferentes.

e Comparacién de soluciones y discusion sobre las
diferentes perspectivas.

Clase 3: Perimetro de Figuras Irregulares y Soluciones Creativas
Objetivos:

e Introducir el calculo del perimetro de figuras irregulares.
e Fomentar la creatividad en la resolucidn de problemas de
perimetro.

Actividades:

e Presentacion de figuras irregulares y su calculo de
perimetro.

e Resolucién de problemas de figuras irregulares en grupos.

o Desafio adicional: encontrar soluciones creativas y
explicarlas.

Clase 4: Resolucién de Problemas de la Vida Real Objetivos:

e Aplicar el conocimiento de cdlculo de perimetro en
situaciones de la vida real.
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e Considerar multiples enfoques para resolver problemas de
perimetro.

Actividades:

e Introduccion a problemas de la vida real relacionados con
el cdlculo del perimetro.

e Trabajo en grupos para resolver estos problemas,
enfocandose en soluciones creativas.

e Discusion de diferentes enfoques y soluciones.

Clase 5: Perimetro de Figuras Compuestas y Razonamiento Légico
Objetivos:

e Comprender como calcular el perimetro de figuras
compuestas.

e Desarrollar habilidades de razonamiento légico y
considerar multiples puntos de vista.

Actividades:

e Introduccion a figuras compuestas y su calculo de
perimetro.

e Resolucién de problemas de figuras compuestas en
grupos.

e Cada grupo presenta su solucion y explica su
razonamiento.

Clase 6: Evaluacidon y Reflexion Final Objetivos:
e Evaluarla comprension y las habilidades de pensamiento
critico.
o Reflexionar sobre el desarrollo del pensamiento critico en

matematicas.

Actividades:
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e Evaluacion escrita que incluye problemas variados
relacionados con el perimetro.
e Discusion sobre cdmo se aplicaron las habilidades de
pensamiento critico en la unidad.
o Reflexidn sobre el proceso de aprender a considerar
multiples perspectivas en matematicas.

Esta planificacion mejorada enfatiza el desarrollo del
pensamiento critico y la consideracién de multiples enfoques y
perspectivas al abordar problemas de perimetro, lo que ayudara
a los nifios de 9 afos a convertirse en pensadores matematicos
mas versatiles y creativos.

3. Prompts
utilizados para
crear la
evaluacion

Considerando la clase 5, genera una pauta de evaluacion para la
presentacién grupal de la solucidn al problema. Considera 10 criterios

de evaluacién.

3.1 Respuestas
generadas por

el ChatGPT
para la
evaluacion

Rubrica de Evaluacion para Presentacién Grupal - Resolucién de
Problemas de Figuras Compuestas

Criterio de
Evaluacion

Comprension
del Problema

Creatividad y
Originalidad

Puntuacién 0-1

No entiende el
problemay no
identifica las
figuras
compuestas.

Falta de creatividad
y originalidad en la
solucion.

Puntuacion 2-3

Comprende
parcialmente el
problemay/o
identifica
incorrectamente
las figuras
compuestas.

Presenta ideas
creativas de
manera limitada.

Puntuacion 4-5

Comprende
completamente el
problema y define
correctamente las
figuras
compuestas.

Ofrece soluciones
creativasy
originales.
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Precision en el
Caélculo

Razonamiento
Légico

Consideracion
de Multiples
Perspectivas

Colaboracién y
Participacion

Organizacion y
Claridad

Expresion Oral

Tiempo de
Presentacion

Respuestas a

Calculos
incorrectos y poco
precisos.

Razonamiento
poco claro o
ausente.

No muestra
diferentes
enfoques o
perspectivas.

Poca colaboracion
y participacion

desigual del grupo.

Presentacion
desorganizaday
poco clara.

Comunicacién
incoherente o
inaudible.

Se excede
significativamente
del limite de
tiempo o se
apresura.

No responde a las
preguntas de

Preguntas manera
competente.
Total de Puntos: /50

Calculos
parcialmente
precisos.

Razonamiento
parcialmente
claro.

Muestra algunos
enfoques
alternativos de
manera limitada.

Colaboracion

limitada y desigual.

Presentacion
parcialmente
organizaday clara.

Comunicacion
parcialmente clara
y comprensible.

Se ajusta
parcialmente al
limite de tiempo.

Responde
parcialmente a las
preguntas de
manera
competente.

Célculos precisos
y correctos.

Razonamiento
I6gico y bien
fundamentado.

Presenta
multiples
enfoques 'y
perspectivas de
manera efectiva.

Colaboracion
efectivay
participacion
equitativa.

Presentacion
organizaday
clara.

Comunicacién
claray eficaz.

Se ajusta al limite
de tiempo
establecido.

Responde con
éxito alas
preguntas de
manera
competente.

Cada criterio se evalla en una escala de 0 a 5, donde 0 representa
un desempefio deficiente, 2-3 representa un desempefio
aceptable y 4-5 representa un desempefiio sobresaliente. Esta
rabrica te permitird asignar puntuaciones a cada grupo en
funcidn de su presentacion en la Clase 5.
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Tarea taller N°3 — Profesora de Biologia

Integracion en el uso de ChatGPT para actividades pedagdgicas que desarrollen el algun tipo

Instrucciones:

de pensamiento

1. Nombrar el tipo de pensamiento que se quiere desarrollar.

2. Elegir una subunidad u objetivo de aprendizaje (OA) con el que se trabajara durante
el mes de noviembre.

3. Elaborar uno o mas promtps que generen una matriz de planificacién.

4. Elaborar uno o mds promtps que permitan generar actividades que fomenten el
desarrollo del tipo de pensamiento escogido.

5. Elaborar uno o mas promtps para crear una evaluacidn (pauta de evaluacién, rdbrica,
preguntas de una prueba, entre otras)

6. Enlatabla, insertar el o los promtps utilizados como instruccion en el ChatGPT.

7. Escribir la respuesta que generd el ChatGPT.

8. Paratodo lo anterior, completar la siguiente tabla:

Tipo de pensamiento

Pensamiento critico

Subunidad u objetivo
de aprendizaje

OA 8.Desarrollar modelos que expliquen:
e Los ciclos biogeoquimicos y su importancia bioldgica

En el contexto de I° en Biologia.

1. Prompts utilizados

Necesito que acties como un experto en educacion,

para la matriz de | particularmente como si fueses un profesor de biologia, y que

planificacién. elabores una planilla de planificacién que considere lo siguiente:
- 6 clases distribuidas en tres semanas, en donde de manera
intercalada una de las clases dura 80 minutos, y otra de las clases
dura 35 minutos.
- Cada clase debe tener un objetivo de la clase, un inicio,
desarrollo y cierre.
- Seran clases de biologia para estudiantes de 14 afios.
- Debe responder al siguiente objetivo de aprendizaje: Desarrollar
modelos que expliquen los ciclos biogeoquimicos y su
importancia bioldgica.

1.1 Respuestas | **Semana 1**

generadas por el | - **Clase 1 (80 minutos): Introduccion a los ciclos

biogeoquimicos**

156




ChatGPT para la matriz
de planificacion.

- Objetivo de la clase: Comprender qué son los ciclos
biogeoquimicos y por qué son importantes para la vida en la
Tierra.

- Inicio: Presentacion y discusidon de la importancia de los ciclos
biogeoquimicos en la naturaleza.

- Desarrollo: Explicacion de los conceptos basicos de los ciclos
biogeoquimicos y ejemplos.

- Cierre: Preguntas de repaso y asignacion de tareas.

- *¥*Clase 2 (35 minutos): Ciclo del agua**

- Objetivo de la clase: Comprender el ciclo del aguay su
importancia en la biosfera.

- Inicio: Breve revisién de la leccién anterior.

- Desarrollo: Explicacion detallada del ciclo del agua, con
énfasis en la transpiracién, evaporacion y precipitacion.

- Cierre: Discusion sobre la importancia del ciclo del agua.

**Semana 2**
- **Clase 3 (80 minutos): Ciclo del carbono y del nitrégeno**

- Objetivo de la clase: Comprender los ciclos del carbono y del
nitrégeno y su relevancia para los organismos vivos.

- Inicio: Repaso del ciclo del agua.

- Desarrollo: Exploracién de los ciclos del carbono y del
nitrégeno, incluyendo fuentes y sumideros de estos elementos.

- Cierre: Discusion de ejemplos concretos y su importancia
bioldgica.

- **Clase 4 (35 minutos): Ciclo del oxigeno y del fésforo**

- Objetivo de la clase: Comprender los ciclos del oxigeno y del
fosforo y su impacto en la biodiversidad.

- Inicio: Breve revisién de las lecciones anteriores.

- Desarrollo: Exploracion de los ciclos del oxigeno y del fésforo,
destacando su relevancia en los ecosistemas.

- Cierre: Discusidn sobre cdmo estos ciclos afectan la vida en la
Tierra.

**Semana 3**
- **Clase 5 (80 minutos): Modelado de ciclos biogeoquimicos**
- Objetivo de la clase: Aprender a crear modelos que expliquen
los ciclos biogeoquimicos.
- Inicio: Revisidn de los ciclos previamente estudiados.
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- Desarrollo: Introduccién a la creacidon de modelos y ejercicios
practicos.
- Cierre: Evaluacion de los modelos creados por los estudiantes.

- *¥*Clase 6 (35 minutos): Impacto humano en los ciclos
biogeoquimicos**

- Objetivo de la clase: Comprender como las actividades
humanas afectan los ciclos biogeoquimicos.

- Inicio: Breve resumen de los modelos creados en la leccién
anterior.

- Desarrollo: Discusién sobre la contaminaciéon y el cambio
climatico como ejemplos de impacto humano.

- Cierre: Reflexion sobre la importancia de la conservaciény la
sostenibilidad.

2. Prompts utilizados
para generar
actividades que
desarrollen el tipo de
pensamiento

Puedes mejorar la planificacion considerando que se comienza
el ciclo de clases con la que dura 35 minutos, y luego viene la de
80. Ademas quiero que el foco de la unidad sea trabajar el
pensamiento creativo, en donde se obtengan soluciones
divergentes para un mismo problema.

2.1 Respuestas
generadas por el
ChatGPT para |las
actividades

Semana 1

e Clase 1 (35 minutos): Introduccién y desafio creativo

e Obijetivo de la clase: Introduccion a los ciclos
biogeoquimicos y establecimiento del enfoque
en el pensamiento creativo.

e Inicio: Breve introduccion a los ciclos
biogeoquimicos y su importancia. Lanzamiento
de un desafio creativo.

e Desarrollo: Los estudiantes trabajaran en
pequefios grupos para idear soluciones creativas
a un problema relacionado con los ciclos
biogeoquimicos.

e Cierre: Presentacién de las soluciones creativas
y discusién sobre la importancia de la
creatividad en la ciencia.

e Clase 2 (80 minutos): Ciclo del agua y pensamiento
creativo
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Semana 2

Objetivo de la clase: Comprender el ciclo del
aguay aplicar el pensamiento creativo en su
analisis.

Inicio: Revisién de la clase anterior y
presentacién de los conceptos del ciclo del
agua.

Desarrollo: Los estudiantes aplicaran el
pensamiento creativo para identificar formas
innovadoras de conservar o mejorar el ciclo del
agua.

Cierre: Discusién de las soluciones creativas y su
viabilidad.

e Clase 3 (35 minutos): Ciclo del carbono y nitrégeno con
pensamiento creativo

Objetivo de la clase: Comprender los ciclos del
carbono y nitrégeno y aplicar el pensamiento
creativo en su analisis.

Inicio: Breve revisién de las lecciones anteriores
y presentacion de los ciclos del carbono y
nitrégeno.

Desarrollo: Los estudiantes generan soluciones
creativas para mitigar el impacto ambiental en
estos ciclos.

Cierre: Discusion sobre las soluciones creativas y
su relevancia.

e Clase 4 (80 minutos): Ciclo del oxigeno y fésforo con
enfoque en la creatividad

Objetivo de la clase: Comprender los ciclos del
oxigeno y fosforo y aplicar el pensamiento
creativo en su analisis.

Inicio: Revisidn de las soluciones creativas
discutidas anteriormente.

Desarrollo: Los estudiantes aplican el
pensamiento creativo para abordar desafios
especificos relacionados con el oxigeno y el
fosforo en los ecosistemas.

Cierre: Discusién sobre las soluciones creativas y
su aplicabilidad.
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Semana 3

e Clase 5 (35 minutos): Modelado creativo de ciclos
biogeoquimicos

Objetivo de la clase: Aprender a crear modelos
creativos que expliquen los ciclos
biogeoquimicos.

Inicio: Revisidn de los ciclos previamente
estudiados y los problemas resueltos
creativamente.

Desarrollo: Los estudiantes trabajaran en grupos
para crear modelos innovadores de los ciclos
biogeoquimicos.

Cierre: Evaluacion de los modelos y discusién
sobre la importancia de la creatividad en la
ciencia.

e Clase 6 (80 minutos): Impacto humano y soluciones
creativas

Objetivo de la clase: Comprender cémo las
actividades humanas afectan los ciclos
biogeoquimicos y proponer soluciones
creativas.

Inicio: Reflexion sobre los modelos creados en la
leccion anterior y sus implicaciones.

Desarrollo: Los estudiantes identifican formas
creativas de abordar los problemas ambientales
causados por el impacto humano en los ciclos
biogeoquimicos.

Cierre: Presentacion de soluciones creativas y
discusion sobre la importancia de la
conservacién y la creatividad.

3. Prompts utilizados

Incluye en esta planificacidon una evaluacién y una pauta para la

para crear la | misma, que tenga criterios objetivos con puntajes claramente
evaluacion definidos

3.1 Respuestas

generadas por el | Evaluacion Final: "Soluciones Creativas para los Ciclos
ChatGPT  para la | Biogeoquimicos"

evaluacion
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Instrucciones para los Estudiantes:

Parte 1:

Parte 2:

En esta evaluacidn, se evaluard su comprension de los
ciclos biogeoquimicos y su capacidad para aplicar el
pensamiento creativo en la resolucién de problemas
relacionados con estos ciclos.

Responderan a las preguntas y tareas en funcion de lo
gue han aprendido en las lecciones anteriores.

Conocimientos Bdsicos (15 puntos)

Defina brevemente los conceptos de los ciclos
biogeoquimicos y explique por qué son importantes en
la biosfera. (5 puntos)

e 5 puntos: Respuesta completa y precisa.

e 3 puntos: Respuesta parcialmente precisa.

e 0 puntos: Respuesta incorrecta.
Describa el ciclo del carbono y mencione al menos dos
fuentes y dos sumideros de carbono en este ciclo. (5

puntos)
e 5 puntos: Mencidn de todas las fuentes y
sumideros.
e 3 puntos: Mencidn parcial de fuentes 'y
sumideros.

e 0 puntos: Respuesta incorrecta.

Identifique dos ejemplos de actividades humanas que
afecten los ciclos biogeoquimicos y explique sus
consecuencias. (5 puntos)

e 5 puntos: Identificacién de actividades y
explicacion precisa de las consecuencias.

e 3 puntos: Identificacién de actividades con
explicacion parcial o incorrecta de las
consecuencias.

e 0 puntos: Respuesta incorrecta.

Pensamiento Creativo (15 puntos) 4. Elija uno de los

ciclos biogeoquimicos estudiados (agua, carbono, nitrégeno,
oxigeno o fésforo) y proponga una solucion creativa para
abordar un problema ambiental especifico relacionado con ese
ciclo. Explique su solucién detalladamente. (10 puntos)

10 puntos: Solucién creativa y detallada.
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e 7 puntos: Solucidn creativa con detalles parciales.

e 3 puntos: Solucién poco creativa o sin detalles.

e Enlaleccién sobre modelado creativo de ciclos
biogeoquimicos, crearon un modelo innovador. Describa
su modelo y explique cémo ayuda a comprender mejor
el ciclo biogeoquimico seleccionado. (5 puntos)

e 5 puntos: Descripcién detallada del modelo y su
utilidad.

e 3 puntos: Descripcion parcial del modelo o su
utilidad.

e 0 puntos: Respuesta incorrecta o sin detalles.

Parte 3: Reflexion (10 puntos) 6. Reflexione sobre la importancia
de la creatividad en la ciencia y en la busqueda de soluciones a
problemas ambientales. ¢ Por qué es crucial pensar de manera
creativa al abordar desafios relacionados con los ciclos
biogeoquimicos? (10 puntos)

e 10 puntos: Reflexion completa y perspicaz.
e 5 puntos: Reflexion parcial o poco desarrollada.
e 0 puntos: Respuesta superficial o incorrecta.

Total de puntos: 40

Tarea taller N°3 — Profesora de Historia

Integracion en el uso de ChatGPT para actividades pedagdgicas que desarrollen el algun tipo
de pensamiento

Instrucciones:

1. Nombrar el tipo de pensamiento que se quiere desarrollar.

2. Elegir una subunidad u objetivo de aprendizaje (OA) con el que se trabajara durante
el mes de noviembre.

3. Elaborar uno o mas promtps que generen una matriz de planificacién.

4. Elaborar uno o mas promtps que permitan generar actividades que fomenten el
desarrollo del tipo de pensamiento escogido.

5. Elaborar uno o mas promtps para crear una evaluacion (pauta de evaluacién, ribrica,
preguntas de una prueba, entre otras)

6. Enlatabla, insertar el o los promtps utilizados como instruccién en el ChatGPT.
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7. Escribir la respuesta que generd el ChatGPT.

8. Paratodo lo anterior, completar la siguiente tabla:

Tipo de pensamiento

Pensamiento critico

Subunidad u objetivo
de aprendizaje

Analizar el Chile de la década de 1960 como un escenario
caracterizado por la organizacién y la movilizacién de nuevos
actores sociales (por ejemplo, jévenes, campesinado, pobladores),
y evaluar como el sistema politico respondidé a estas demandas,
considerando las reformas estructurales y los proyectos
excluyentes de la Democracia Cristiana ("revolucién en libertad") y
de la Unidad Popular ("via chilena al socialismo")

1. Prompts utilizados
para la matriz de
planificacidn.

Elabora una planificacidn que considere lo siguiente:

- tiempo: 10 clases, distribuidas en 2 clases por semana. cada
clase es de 80 minutos

- cada clase debe tener objetivo de la clase, inicio, desarrollo,
cierre

- es para la clase de historia

- es para estudiantes de 16 anos

- debe responder al siguiente objetivo: Analizar el Chile de la
década de 1960 como un escenario caracterizado por la
organizacién y la movilizacién de nuevos actores sociales (por
ejemplo, jévenes, campesinado, pobladores), y evaluar cdmo
el sistema politico respondi®6 a estas demandas,
considerando las reformas estructurales y los proyectos
excluyentes de la Democracia Cristiana ("revoluciéon en
libertad") y de la Unidad Popular ("via chilena al socialismo").

1.1 Respuestas
generadas por el
ChatGPT para la
matriz de
planificacién.

Aqui tienes una planificacion de 10 clases de historia para
estudiantes de 16 afios que aborda el objetivo de analizar el
Chile de la década de 1960 como un escenario caracterizado
por la organizacion y la movilizacion de nuevos actores
sociales, asi como la respuesta del sistema politico a estas
demandas, considerando las reformas estructurales y los
proyectos excluyentes de la Democracia Cristiana y la
Unidad Popular.

Clase 1: Introduccion al Chile de la década de 1960
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e Objetivo de la clase: Comprender el contexto
histérico de Chile en la década de 1960.

¢ Inicio: Presentacién del objetivo de la unidad y una
linea de tiempo para contextualizar.

e Desarrollo: Discusion sobre los eventos politicos y
sociales previos a la década de 1960 en Chile.

e Cierre: Actividad de reflexién y debate sobre la
importancia del contexto histdrico en la
comprensién de una década.

Clase 2: Actores sociales en Chile en los afios 60

e Objetivo de la clase: Identificar y describir a los
nuevos actores sociales en Chile en los afios 60.

e Inicio: Repaso de la clase anterior y discusion sobre
la definicion de "nuevos actores sociales".

e Desarrollo: Presentacién de los actores sociales
clave, como los jovenes, el campesinado y los
pobladores.

e Cierre: Actividad en grupos para investigar uno de
estos actores y presentarlo a la clase.

Clase 3: Reformas de la Democracia Cristiana

e Objetivo de la clase: Comprender las reformas
estructurales propuestas por la Democracia
Cristiana.

e Inicio: Breve revision de los actores sociales.

o Desarrollo: Exploracién de las reformas propuestas y
sus objetivos.

o Cierre: Debate sobre las opiniones y criticas a las
reformas.

Clase 4: Proyectos excluyentes de la Democracia Cristiana

e Objetivo de la clase: Analizar las criticas y los
posibles problemas con las reformas de la
Democracia Cristiana.

e Inicio: Repaso de la clase anterior.
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e Desarrollo: Discusion sobre las criticas y la
percepcion de exclusidn de ciertos grupos.

o Cierre: Andlisis en grupos pequefios de las
consecuencias de las reformas.

Clase 5: La Unidad Popular y la "via chilena al socialismo"

e Objetivo de la clase: Introducir la Unidad Popular y
su proyecto politico.

¢ Inicio: Contextualizacion de la Unidad Populary su
lider, Salvador Allende.

e Desarrollo: Exploracién del programa de la Unidad
Popular y sus objetivos.

o Cierre: Debate sobre las reacciones y
preocupaciones respecto a este proyecto.

Clase 6: Movilizacidn social durante la Unidad Popular

e Objetivo de la clase: Analizar la movilizacion social
durante la presidencia de Salvador Allende.

e Inicio: Revision de la clase anterior.

e Desarrollo: Discusion sobre cémo los actores sociales
se movilizaron durante esta época.

o Cierre: Andlisis de eventos especificos de
movilizacion y su impacto.

Clase 7: El quiebre democratico en Chile

o Objetivo de la clase: Explorar los eventos que
llevaron al quiebre democratico en Chile.

¢ Inicio: Breve repaso de la Unidad Populary la
situacién en Chile.

e Desarrollo: Analisis de los factores que llevaron al
golpe militar.

e Cierre: Debate sobre las implicaciones a corto y largo
plazo.
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Clase 8: El régimen militar en Chile

e Objetivo de la clase: Comprender el periodo del
régimen militar en Chile.

e Inicio: Introduccion al régimen militar y su lider,
Augusto Pinochet.

e Desarrollo: Exploracién de las politicas y represiéon
bajo el régimen militar.

o Cierre: Discusion sobre las secuelas del régimen y su
impacto en la sociedad chilena.

Clase 9: Transicion a la democracia

e Objetivo de la clase: Analizar la transicién a la
democracia en Chile.

¢ Inicio: Contextualizacidn de la transicién y los actores
involucrados.

e Desarrollo: Exploracion de los pasos hacia la
democracia y los desafios que enfrentaron.

o Cierre: Debate sobre el proceso de transicién y su
significado.

Clase 10: Reflexiones finales y evaluacion

e Objetivo de la clase: Reflexionar sobre lo aprendido y
evaluar el proceso.

¢ Inicio: Repaso de los temas clave de la unidad.

e Desarrollo: Debate sobre la importancia de
comprender la historia de Chile en la década de
1960.

e Cierre: Evaluacién de los estudiantes a través de una
actividad o ensayo que demuestre su comprension
del tema.

Esta planificacion de 10 clases aborda el objetivo de manera
progresiva y ofrece a los estudiantes la oportunidad de
explorar en profundidad el tema de la década de 1960 en
Chile y su impacto en la historia del pais.
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2. Prompts utilizados
para generar
actividades que
desarrollen el tipo de
pensamiento

considerando la planificacion anterior, elabora una actividad
por clase en la cual se desarrolle el pensamiento critico

2.1 Respuestas
generadas por el
ChatGPT para las
actividades

Por supuesto, aqui tienes una serie de actividades para cada
una de las 10 clases, con el objetivo de fomentar el
pensamiento critico:

Clase 1: Introduccidn al Chile de la década de 1960

e Actividad: Debate sobre la relevancia del contexto
historico. Los estudiantes deben argumentar si el
contexto histérico es fundamental para comprender
una década especifica en la historia de un pais.
Deben respaldar sus argumentos con ejemplos.

Clase 2: Actores sociales en Chile en los afios 60

e Actividad: Simulacién de un debate entre diferentes
actores sociales de la década de 1960. Cada
estudiante representa a un grupo (jovenes,
campesinos, pobladores) y debe argumentar sus
demandas y objetivos. Esto fomenta la empatia y el
pensamiento critico al comprender diferentes
perspectivas.

Clase 3: Reformas de la Democracia Cristiana y su impacto

e Actividad: Juego de roles donde los estudiantes
representan a politicos de la Democracia Cristiana y
deben justificar las reformas propuestas. Luego,
deben asumir el papel de criticos que evaltan el
impacto de estas reformas desde diferentes
perspectivas.

Clase 4: Criticas a las reformas de la Democracia Cristiana
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e Actividad: Debate sobre las criticas a las reformas.
Los estudiantes se dividen en grupos, cada uno
analizando una critica especifica. Luego, debaten si
las criticas son validas y, en caso afirmativo, qué
deberia haberse hecho de manera diferente.

Clase 5: La Unidad Popular y su proyecto politico

e Actividad: Analisis critico de los programas de la
Unidad Popular. Los estudiantes investigan y
presentan argumentos sobre cdmo estos programas
se alinean o no con los objetivos declarados y las
implicaciones de su implementacion.

Clase 6: Movilizacién social durante la Unidad Popular

e Actividad: Discusion en grupos sobre si la
movilizacion social fue efectiva o contraproducente
para la Unidad Popular. Los estudiantes deben
considerar el impacto a corto y largo plazo de las
acciones de movilizacion.

Clase 7: El quiebre democratico en Chile

e Actividad: Simulacién de una mesa redonda con
diferentes perspectivas (militares, partidarios de
Allende, opositores). Los estudiantes deben
argumentar y justificar las decisiones tomadas por
estos grupos durante el quiebre democratico.

Clase 8: El régimen militar en Chile y sus consecuencias

e Actividad: Debate sobre el legado del régimen
militar. Los estudiantes deben evaluar criticamente
si las politicas y la represién bajo el régimen militar
tuvieron un impacto positivo o negativo en Chile.
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Clase 9: Transicién a la democracia y lecciones aprendidas

e Actividad: Discusidn en grupos sobre el proceso de
transicién y las lecciones que pueden extraerse de él.
Los estudiantes deben considerar si la transicion fue
efectiva en la construccion de una sociedad
democratica.

Clase 10: Reflexiones finales y evaluacion del pensamiento
critico

e Actividad: Debate final en el que los estudiantes
deben justificar sus conclusiones sobre la historia de
Chile en la década de 1960 y su relevancia en el
mundo actual. Cada estudiante debe argumentar su
posicion final de manera critica y respaldarla con
evidencia histérica.

Estas actividades se centran en el pensamiento critico, la
argumentacién y la reflexidn, lo que permite a los
estudiantes analizar de manera profunda vy justificada los
eventos y procesos histdricos en Chile en la década de 1960.

3. Prompts utilizados

Considerando la ultima clase, genera una pauta de

para crear la [ evaluacién para el debate critico. Considera 10 criterios de
evaluacion evaluacion.

3.1 Respuestas | Aqui tienes una pauta de evaluacién para el debate critico
generadas por el | en Ia dltima clase sobre la historia de Chile en la década de
ChatGPT para la| 1960:

evaluacion

Pauta de Evaluacion - Debate Critico
Nombre del Estudiante: Fecha de la Evaluacién:
Criterios de Evaluacion:

e Participacion Activa:
e El estudiante demuestra un alto nivel de
participacién activa en el debate,
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contribuyendo con ideas y perspectivas
relevantes.
Argumentacion Sélida:

e El estudiante presenta argumentos sélidos y
bien fundamentados que respaldan sus
puntos de vista sobre el tema.

Escucha Activa:

e El estudiante demuestra habilidades de
escucha activa al prestar atencion a las
contribuciones de los demas participantes y
responder de manera respetuosa.

Respeto y Tolerancia:

e El estudiante muestra respeto y tolerancia
hacia las opiniones y perspectivas de los
demas, incluso si difieren de las suyas.

Evidencia de Conocimiento:

e El estudiante demuestra un profundo
conocimiento del tema al citar evidencia
historica especifica y relevante para respaldar
sus argumentos.

Coherencia y Claridad:

e El estudiante presenta sus ideas de manera
coherente y clara, asegurandose de que sus
argumentos sean faciles de seguir.

Pensamiento Critico:

e El estudiante demuestra habilidades de
pensamiento critico al cuestionar y analizar
las perspectivas presentadas y al considerar
las implicaciones de las conclusiones.

Capacidad de Sintesis:

e El estudiante es capaz de resumir y sintetizar
los puntos clave del debate de manera
efectiva al final del mismo.

Referencias y Fuentes:

e El estudiante utiliza fuentes fiables y citadas
adecuadamente para respaldar sus
argumentos, cuando corresponda.

Participacién Equitativa:
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e El estudiante contribuye de manera
equitativa en el debate, evitando acaparar la
conversacion o quedarse en silencio durante
la discusion.

Comentarios Adicionales:

[Espacio para comentarios adicionales del profesor]
Calificacion Final: [ ] Sobresaliente [ ] Notable [ ] Aprobado [
] Insuficiente

Esta pauta de evaluacién proporciona una guia clara para
evaluar la calidad del debate critico de los estudiantes,
teniendo en cuenta su participacién, argumentacion,
respeto hacia los demds y la evidencia de conocimiento
histdrico.

Anexo 18: Analisis de las evaluaciones intermedias utilizando inteligencia artificial.

18.1 - Taller N°1

Basado en las evidencias proporcionadas para el taller N°1, las profesoras de basica, biologia
e historia lograron desarrollar prompts especificos que les permitieron utilizar ChatGPT en el

contexto educativo para sus respectivas areas.

1. (Profesora de basica):
* Contexto: Ensenanza de larelacién entre adicién vy sustraccién en matematicas para
estudiantes de tercero basico.
* Prompt: Creacién de una clase practica para que estudiantes de 9 anos descubran la relacién
entre adicién y sustraccion, incluyendo rutinas de pensamiento.
* Resultado: ChatGPT proporciond una estructura de leccidén detallada con introduccién,
actividad principal, resumen, tarea y cierre, disenada para fomentar el descubrimiento

auténomo de los estudiantes.
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(Profesora de biclogia):

* Contexto: Desarrollo de una planificacion para primer ano de secundaria en biclogia sobre la
fotosintesis.

* Prompt: Elaboracion de una planificacion escolar detallada que incluye rutinas de
pensamiento y aprendizaje colaborativo.

* Resultado: ChatGPT generd una planificacién completa para un médulo de cuatro semanas,
con clases estructuradas que incorporan rutinas de pensamiento, actividades colaborativas y
proyectos de investigacién, fomentando un aprendizaje profundo y colaborativo sobre la
fotosintesis.

(Profesora de Historia):

* Contexto: Planificacién de la unidad de la Guerra Fria para estudiantes de 16 anos.

Prompt: Solicitud de una planificacién semanal que incluya una actividad grupal de

investigacion.

* Resultado: ChatGPT desarrollé un programa de cuatro semanas con un enfoque gradual en la
Guerra Fria, actividades de investigacidén grupal, discusidon y evaluacién, promoviendo el

analisis critico y el trabajo en equipe.

En todos los casos, se observa un uso efectivo de ChatGPT para disefiar actividades
pedagdgicas. Ademas, los participantes supieron integrar el aprendizaje colaborativo y las
rutinas de pensamiento, lo cual muestra una aplicaciéon exitosa de la herramienta en
contextos educativos reales. Por lo tanto, se puede concluir que el taller cumplié con el
objetivo de incrementar la capacidad de los docentes para realizar actividades que fomentan
el desarrollo de habilidades de pensamiento en los estudiantes, utilizando ChatGPT como
recurso.
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18.2 - Taller N°2

En el taller N°2, se puede apreciar que los docentes han creado prompts que fomentan
habilidades de pensamiento especificas, reflejando un enfoque consciente y estructurado hacia el

desarrollo de estas habilidades a través de la interaccion con ChatGPT.

1. (Profesora de basica):
* Habilidad de pensamiento: Pensamiento critico
* Actividades propuestas por ChatGPT:
* Debate de Estrategias de Suma: Enfoca en la discusion y comparacion de diferentes
estrategias para resolver problemas matematicos, promoviendo el pensamiento critico.
* Suma y Clasificacidn: Invita a los estudiantes a clasificar problemas segun criterios
variados, estimulando la evaluacion critica de las soluciones.
* Juego de Roles de Matematicos: Fomenta la comprensién de diversas perspectivas en la
resolucion de problemas matematicos.
2. (Profesora de Biologia):
* Habilidad de pensamiento: Pensamiento creativo
* Actividad propuesta por ChatGPT:
* "Fotosintesis en un Mundo Futurista™ Una actividad que desafia a los estudiantes a
imaginar adaptaciones y tecnologias futuras para la fotosintesis, estimulando la

creatividad y la innovacién.

(Profesora de Historia):

()]

* Habilidad de pensamiento: Pensamiento creativo
* Actividad propuesta por ChatGPT:
* Creacidon de una linea de tiempo interactiva de la Guerra Fria: Permite a los estudiantes
explorar creativamente los eventos significativos de la Guerra Fria, potenciando la

comprension disciplinaria y el analisis critico.

Estas actividades demuestran un logro significativo del objetivo del taller, que era desarrollar
habilidades de pensamiento critico, creativo y metacognitivo en los estudiantes. Los docentes
han utilizado ChatGPT efectivamente para disefiar actividades educativas que promueven
estas habilidades, adaptando las herramientas proporcionadas por la IA a contextos
educativos especificos y fomentando un aprendizaje activo y participativo.
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18.3 - Taller N°3

Para el taller N°3, las profesoras de bdsica, biologia e historia elaboraron planificaciones
detalladas para subunidades educativas, cada una centrada en una habilidad de pensamiento
especifica. Vamos a analizar el trabajo de cada una.

(Profesora de basica)

Habilidad de pensamiento: Pensamiento critico

Objetivo de aprendizaje: Resolver problemas matematicos relacionados al perimetro de figuras

regulares e irregulares.

Planificacion: Incluye 6 clases, con actividades disefadas para fomentar el pensamiento critico

en el contexto de matematicas, enfocadas en el célculo del perimetro.

Evaluacion: Utiliza una rdbrica detallada para evaluar la presentacién grupal, cubriendo criterios

como comprension del problema, creatividad, precisién en el célculo y colaboracion.

(Profesora de Biologia)

* Habilidad de pensamiento: Pensamiento critico

* Objetivo de aprendizaje: Desarrollar modelos que expliquen los ciclos biogeoquimicos y su
importancia bioclégica.

* Planificacion: Se estructura en torno a 6 clases, alternando entre sesiones de 80 y 35 minutos,

enfocadas en los ciclos bicgeoquimicos y el impacto humano en estos ciclos.

Evaluacion: Propone una evaluacién que mide la comprension y aplicaciéon del pensamiento

creativo en la resolucidn de problemas ambientales.

(Profesora de Historia)

Habilidad de pensamiento: Pensamiento critico

* Objetivo de aprendizaje: Analizar el Chile de |la década de 1960, considerando la organizaciény
movilizacién de nuevos acteores sociales y la respuesta del sistema politico.

* Planificacién: Compuesta por 10 clases de 80 minutos cada una, que abarcan desde el contexto

historico hasta la transicion a la democracia, promoviendo el andlisis critico de eventos y

politicas.

Evaluacién: Se desarrollé una pauta de evaluacién para un debate critico, evaluando la

participacion, la argumentacion, la escucha activa, y la utilizacion de evidencia histérica.
En resumen, el andlisis del taller N°3 muestra que las tres profesoras lograron desarrollar

planificaciones educativas que fomentan el pensamiento critico y creativo en sus respectivas
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disciplinas. Utilizaron eficientemente ChatGPT para disenar actividades y evaluaciones que
promueven un andlisis profundo y una comprensidn critica, adaptdndose a los objetivos de
aprendizaje y necesidades de sus estudiantes. Esto refleja un aprovechamiento significativo

de la herramienta en la creacidn de experiencias educativas enriquecedoras y reflexivas.

18.4 - Integracion de todos los talleres

Analizando el progreso de las tres profesoras a través de los talleres 1, 2y 3, se puede observar
una evolucidn en la complejidad y profundidad de las actividades pedagdgicas disenadas con el

uso de ChatGPT. Vamos a detallar este progreso para cada una.

(Profesora de basica)

* Taller 1: Enfocado en la creacion de una clase practica para ensenar la relacion entre adicidon y
sustraccion. El uso de ChatGPT aqui fue inicial, disefiando actividades para un concepto
matematico especifico.

* Taller 2: Progresd hacia el desarrollo del pensamiento critico a través de actividades
matematicas, donde los estudiantes debian considerar multiples estrategias de solucion,
demostrando un avance en la integracion del pensamiento critico en su ensenanza.

* Taller 3: Disend una secuencia de clases mas compleja centrada en el perimetro, conuna
estructura detallada y una evaluacion integrada, reflejando un uso mas sofisticado de ChatGPT

para desarrollar unidades completas con objetivos de pensamiento critico.
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(Profesora de Biologia)

* Taller 1: Utilizé ChatGPT para planificar clases sobre fotosintesis, incorporandoe rutinas de
pensamiento y aprendizaje colaborativo.

Taller 2: Avanzo hacia el diseno de actividades que fomentan el pensamiento creativo,
mostrando un progreso en la incorporacion de habilidades de pensamiento en su planificaciéon
educativa.

Taller 3: Elaboré una secuencia detallada de clases sobre ciclos bicgeoquimicos, mostrando un
enfoque mas avanzado y critico en la planificacién educativa, integrando conocimientos

especificos de su disciplina con habilidades de pensamiento critico.

(Profesora de Historia)

Taller 1: Planificé una unidad sobre la Guerra Fria, incorporando actividades grupales de
investigacion.

Taller 2: Disend actividades para desarrollar el pensamiento creativo en el contexto histérico,
avanzando en la complejidad de sus actividades educativas.

Taller 3: Cred una secuencia de clases detalladas sobre la historia politica de Chile en los anos
60, enfecando en el pensamiento critico, lo cual demuestra una profundizacién en el desarrollo

de habilidades analiticas y criticas en sus estudiantes.

En los tres talleres, cada profesora mostré un desarrollo progresivo en la integracion de
habilidades de pensamiento dentro de sus practicas pedagdgicas, utilizando ChatGPT como
herramienta de apoyo. Desde el disefio de clases individuales hasta el desarrollo de unidades
completas, se observa un crecimiento en la capacidad para disefiar actividades educativas
gue no solo transmiten conocimientos, sino que también fomentan el pensamiento critico,
creativo y metacognitivo. Este progreso refleja un aumento en la confianza y habilidad para
emplear la tecnologia de IA de manera efectiva en la planificacién y ejecucion de la ensefianza,
alineando las actividades con los objetivos educativos mdas amplios y las necesidades de
aprendizaje de los estudiantes.
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Anexo 19: Testimonios recogidos al final de las sesiones formativas

Taller N°1:

Profesor de quimica: “Javier, super bien el taller. Muy claro y se agradece lo practico”
Profesor de historia: “Javo, todavia me suena super loco el tema de trabajar con inteligencia
artificial. Al inicio venia mas como enemigo de la herramienta, pero al parecer, sera util”
Profesora de lenguaje: “Javier, extraordinario. Deberias hacer esto para todos los profesores.
Es sumamente necesario que conozcamos la herramienta, porque los alumnos ya estadn

empezando a ocuparla.”

Taller N°2

Profesor de quimica: “Todo bien Javo. ¢Te diste cuenta que los detractores de la vez anterior,
ya estaban convencidos de que el chat es util?”

Profesora de biologia: “Super bien. Hice una actividad hermosa para el primero medio.
Veremos si resulta.”

Profesora de historia: “Amigo, estuvo excelente. Ademds, como viste también la creacién de

rutinas de pensamiento, fue super util.”

Taller N°3

Profesor de quimica: “Vamos a ver si puedo aplicas las cosas que hicimos con el chat. De
momento se ven bien. Alli te contaré.”

Profesora de biologia: “Mira, quizds pudo estar demas este taller porque solo bastaba
integrar, tal como era el nombre. Sé que para muchos profes fue Util porque necesitan mas
guia, pero el caso mio, fue mas comprobar lo que ya habia intentado.”

Profesora de inglés: “Javi, increible. El ahorro de tiempo es mucho. Y en verdad hace buenas
actividades. Obvio que hay que corregir un par de cosas, pero es una buena base para

comenzar”.
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Anexo 20: Resultado de la evaluacion del taller 0

1. ¢ Recomendarias ver este video a otro profesor o miembro de la comunidad educativa del
colegio? Se solicita responder en base a una es...en donde 1 es muy improbable y 4 es muy probable.
24 respuestas
30
20
10
2 (8,3 %)
0(0 %) 0 (0 %)
0 | |
1 2 3
Sintesis de los acuerdos:
Numero Elemento Descripcion Breve
1 Inteligencia Artificial y Uso de |A para mejorar la educacion, liberar tareas
Tecnologia tediosas y adaptarse a cambios tecnolégicos.
2 Pensamiento Critico y Fomentar habilidades como curiosidad, creatividad y
Creatividad pensamiento critico en estudiantes.
3 Relaciones Interpersonales y Enfatizar la empatia, respeto y colaboracion para un
Socioemocionales desarrollo integral.
4 Cambio en el Paradigma Necesidad de modernizar el sistema educativo,
Educativo promoviendo ensefianza activa y colaborativa.
5 Habilidades no Replicables por Centrarse en ensefar valores y habilidades que las
lalA maquinas no pueden replicar, como amor y empatia.
Sintesis de las reflexiones:
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Numero

1

Idea Clave

Desafio de Integracién de
lalA

Preocupacién por la
Pérdida del Pensamiento

Critico

Formacién Docente y
Actualizacién Pedagdgica

Priorizacion de Valores
Humanos sobre

Tecnologia

Cambio y Evolucién del

Sistema Educativo

Descripcion Breve

La necesidad de incorporar la |A en la educacién de
manera que potencie, y no suplante, las habilidades

humanas.

Inquietud por la dependencia de los estudiantes a las

respuestas de la |A sin cuestionamiento o reflexién propia.

La necesidad de que los profesores se capaciten y
actualicen en tecnologia y métodos educativos que

incorporen la [A.

Aunque la tecnologia es esencial, se destacala
importancia de cultivar valores, empatia y habilidades

humanas no replicables por maquinas.

Reflexién sobre como el sistema educativo esta
desactualizado en relacion con los avances tecnologicos y

las necesidades del siglo XXI.
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