
 

ANEXO 5
Detalle del material necesario para armar el set del programa de estimulación.

Materiales

Diseñar Imágenes nuevas

Estuche

2 bolsas ziploc

Instrucciones

Imprimir imágenes

Estuche

4 bolsas ziploc

Instrucciones

Imprimir imágenes

Estuche

4 bolsas ziploc

Instrucciones

Imprimir imágenes

Estuche

2 bolsas ziploc

Instrucciones

1 bolsa animal genero

Perro orejon y cola larga

diseñar bruja rufina

diseñar rallas el tigre

Imprimir imágenes

Estuche

2 bolsas ziploc

Instrucciones

microfono de juguete

hueso

perro?

bolsa genero

Imprimir imágenes

Estuche

2 bolsas ziploc

Instrucciones

pelota saltarina

hueso

perro?

bolsa genero

Imprimir imágenes (cuento): cuento 7 a (pato) 7B (rana)

Estuche

2 bolsas ziploc

Instrucciones

(no se necesita objeto porque es con cuento)

Imprimir imágenes (cuento): cuento 7 a (pato) 7B (rana)

Estuche

2 bolsas ziploc

Instrucciones

2 candados chicos y livianos

(sin objetos, cuento con candado, sin apoyo visual)

Solo imprimir texto del cuento

Estuche

Instrucciones

León grande

Leon chico

genero azul imitando agua

5 Rocas

Imprimir imágenes (cuento): Atun el gato cuento 10

Estuche

bolsa de género

Instrucciones

gato gris

5 cubos pequeños 

2 perros chicos con cara de malos

Impresión solo de texto

Estuche

2 bolsas ziploc

Instrucciones

Vaca

Abeja

Texto

Estuche

2 bolsas ziploc

Instrucciones
sesion 12  

sesion 1

sesion 2

sesion 3

sesion 4

sesion 5

sesion 6

sesion 7

sesion 8

sesion 9

sesion 10

sesion 11 

Acciones  en torno a  un 

personaje (secuencias  A, 

B, C, D)

Dominga la Vaca

2 Guiones 

2 Guiones

Lucas el tímido. Extra: 

Ana la rana

Lucas el tímido, narra 

sin imágenes

Narrando con episodio. 

Orejas el perro y la 

pelota

Pepe el miedoso 

(leon)

Atun el Gato

Presentando y 

contando (Orejas el 

perro hambriento)

Presentando al 

personaje Orejas el 

perro. Extra bruja 

Rufina


